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1. Introduccion

Arena es una plataforma en la nube de Open Foris (OF) para la recopilacion, gestion, analisis, difusion y
presentacion de informes de datos de inventarios forestales. Combina dos herramientas actuales, OF Collect
y OF Calc, en una Unica aplicacion integrada. Open Foris Arena es el principal punto de entrada para los datos
recopilados en inventarios de campo. Ofrece una forma rapida, sencilla y flexible de configurar una encuesta
mediante una interfaz facil de usar. Arena gestiona multiples tipos de datos y reglas de validacién complejas,
todo ello en un entorno multilingtie.

Open Foris Arena ofrece una solucién en linea para la gestién de datos de campo, que permite personalizar
por completo la estructura del inventario, las variables y los controles de datos. Arena favorece la calidad de
los datos mediante un flujo de trabajo integrado de entrada y limpieza de datos. Arena contiene una
descripcion formal (es decir, metadatos) de los tipos de variables, clasificaciones y esquemas de codificacion
utilizados por el inventario. También es posible importar en Arena encuestas y datos antiguos de OF Collect.

¢Cuales son las principales ventajas de Arena frente a las herramientas antiguas de Open Foris?
e No requiere instalacién por parte del usuario;

e Todos los datos se almacenan en un servidor seguro en la nube (alojado por Amazon Web Services,
AWS);

e Es posible compartir datos y colaborar en un grupo de trabajo;

e Mas facil de mantener: todas las actualizaciones estan disponibles al mismo tiempo para todos los
usuarios;

e No se necesita personal capacitado para mantener el hardware ni el sistema de gestién de bases de
datos.

¢ Qué ofrece OF Arena?

e Disefador de formularios dinamico;

e Formularios de entrada de datos multilingiies;

e Editor para introducir reglas de validacién complejas;
e Gestidn de categorias y taxonomias;

e Gestion de multiples encuestas;

e Gestion de plantillas de encuestas;

* Gestion de encuestas con multiples ciclos;

e Mapa con acceso a datos satelitales;

¢ Consultas de mapa con la potencia de Google Earth Engine a través de Earth Map;
e Interpretacion de imagenes basada en muestras;

¢ Importacién de encuestas y datos de OF Collect;

* Posibilidad de utilizar varias listas de especies; una lista de especies puede contener propiedades
adicionales;
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Entrada de datos simultadnea con flujo de trabajo y actualizaciones en tiempo real;
Gestidon de usuarios con derechos de acceso personales;

Copia de seguridad (exportacion, importacion) y clonacién de encuestas;

Panel de control con registros de actividad;

Tema claro y oscuro, € interfaz de usuario en varios idiomas;

Autenticacion de dos factores (2FA) para los administradores del sistema;

Consulta, limpieza y exportacion de datos;
Instalacion y uso local sin conexion mediante docker;

Analisis de datos con RStudio local® o RStudio Server.

El soporte a los usuarios estd disponible a través del foro de soporte de Open Foris en

https://www.openforis.support/
Etiquete su pregunta de la siguiente manera:

tags:: (required)

arena
Tags are short keywords, with no spaces within. Af least 1 and up to 3 tags can be used

2. Proceso de trabajo tipico
OF Arena puede alojar cualquier tipo de datos de inventario o de cuestionario. Un proceso tipico de trabajo

con Arena es el siguiente:

Iniciar sesion en la plataforma;

Seleccionar una encuesta;

Segun el rol del usuario: ver, introducir, validar, editar o exportar datos;

Andlisis de datos con ayuda de scripts de R [roles: Administrador de encuestas, Analista de datos],
Ver y exportar los resultados y los informes;

Cerrar sesion en la plataforma.

1 RStudio requires R (https://cran.r-project.org/). RStudio is available at https://posit.co/download/rstudio-desktop/

Read more about requirements for R version and RStudio in this chapter.


https://github.com/openforis/arena/blob/master/README.md
https://www.openforis.support/
https://cran.r-project.org/
https://posit.co/download/rstudio-desktop/
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3. Acceso a Open Foris Arena

3.1. Obtener acceso a Arena
La plataforma Arena esta disponible en https://www.openforis-arena.org

Cada usuario de la plataforma Arena tiene un rol especifico. Estos roles se describen en detalle en este
capitulo.

Las limitaciones de la plataforma son las siguientes:

e Elservicio es gratuito y el tamafio maximo de los datos de una encuesta es de 10 GB.
® Solo el Administrador de encuestas puede ver el tamano de los datos de la encuesta.
e Eltamafo maximo de carga de cualquier archivo esta limitado a 1 GB.

En general, es mejor evitar subir a Arena imagenes de muy alta resolucién y planificar la cantidad de datos
entrantes.

Hay dos métodos para obtener acceso a Arena:
Método 1. Convertirse en Gestor de encuestas?.

Un Gestor de encuestas puede crear una nueva encuesta y adaptarla a sus necesidades.
También puede utilizar plantillas ya preparadas para adaptar su encuesta.

Para convertirse en Gestor de encuestas, vaya a https://www.openforis-arena.org/

y solicite acceso a la plataforma Arena.

2 A Survey Manager is not a user role, but a user’s privilege. A role is always related to a survey. Any user can get
Survey Manager rights, but predefined access rights to a specific survey.
10
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Login

Welcome! Enter your credentials to

continue to Open Foris Arena.

Your email

Your password

&

Forgot password?

or

New to Open Foris Arena? Request access

h

A continuacion vera la siguiente pagina:

GPEN FORIS
FE Arena

Request access

@~ ®English+

Start your ﬁrSt Arena’s resources are limited, so access is granted on request. Tell

survey in Arena.

1) Send the request

First Name *

Amina

Email *

2 ) We review it . amina.said@example.org

Country *

3 | Get your invitation Kenya

What do you need it for? *

us what you want to do with it!

Last Name *

Said
Institution *

Kenya Forest Service
Propose a Survey Name *

kenya_nfi_2026

National forest inventory: plot and tree measurements

Start from a template?

Not selected (start from scratch)

* = required field

Already have an account? Login

@5end Request

Rellene toda la informacion. Si trabaja con datos de recursos forestales o es un usuario nuevo sin experiencia
con Open Foris Collect, se recomienda empezar utilizando una plantilla: obtenga mas informacién sobre ellas
en este anexo. A continuacion, envie la solicitud y espere la aprobacion. Normalmente se tarda de 1 a 3 dias
habiles en recibir una invitaciéon para acceder a la plataforma Arena. Cuando tenga derechos de acceso a
Arena, su rol serd Administrador de encuestas para su primera encuesta. Si no encuentra los correos de
Arena en su bandeja de entrada, revise la carpeta de correo no deseado (Spam) y luego afiada el remitente
(indicado en la pagina de solicitud de acceso) a sus contactos o marque el correo como deseado, para que los

proximos correos lleguen a su bandeja de entrada.
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Método 2. Para obtener acceso a una encuesta existente, solicite una invitacion al Administrador de
encuestas. Esta persona puede enviar invitaciones a nuevos usuarios por correo electrénico. El Administrador
de encuestas especificara su rol en la encuesta.

mark.njoroge@example.org amina.said@example.org joseph.mwangi@example.org

Emails

System administrator [:l

Role Data editor

s Data:
o add new records (own surveys)

Permissions 3 i
o edit existing records (own surveys)

o submit records to “Cleansing” phase

Welcome to the forest inventory survey team!
Message (optional) @

@5end invitation

Cuando tenga acceso a Arena, introduzca su correo electrénico y su contraseia. Si ha olvidado su contrasena,
haga clic en ;Olvido su contrasefia? para recibir por correo electronico un enlace para restablecerla (consulte
el capitulo 13). En la esquina superior derecha de la pagina de inicio de sesion también puede elegir el tema
(Claro, Oscuro o Predeterminado del sistema) y el idioma de la interfaz de usuario. En la parte inferior de la
pagina hay enlaces al sitio web de Arena, a este manual de usuario y al foro de soporte.

. Denglish.

Login

Welcome! Enter your credentials to

Fie!d datajl from continue to Open Foris Arena
collection to
analysis.

Your email

n multilin: Your password =

Forgot password?

Login
Multi-cycle Statistical 3

or

New to Open Forls Arena? Request access

Si es un usuario nuevo, configure primero su perfil de usuario: haga clic en su foto de perfil en la esquina
superior derecha de la pantalla y seleccione Mi perfil.
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Aqui puede configurar su titulo, nombre y foto de perfil. Obtenga mas informacién sobre el perfil de usuario
en la seccion 3.3.
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3.2. Iniciar sesion en Arena Mobile con un cédigo QR
Una vez que haya iniciado sesién en Arena, puede iniciar sesion facilmente en Arena Mobile escaneando un
codigo QR generado por Arena.

Para acceder a esta funcién, haga clic en el icono de su perfil en la esquina superior derecha y, en el menu
que se abre, seleccione «Iniciar sesion en Arena Mobile usando codigo QR»:

. & v

Maria Rossi

2 My profile

= Surveys

=+ New Survey

£ Templates

4+ New Template
2 Login to Arena Mobile using QR code
® Logout

Aparecera un cuadro de didlogo como este:

Login to Arena Mobile using QR code X

. Start Arena Mobile app on your mobile device
. Go to the Settings menu

. Select Connection to server

. Press Login using QR code

. Scan the QR code displayed on this screen

A W N =

Abra Arena Mobile y siga las instrucciones del cuadro de dialogo; iniciara sesién en Arena facilmente y
podra descargar sus encuestas y enviar datos al servidor.

3.3. Perfil de usuario
Para abrir su perfil de usuario, haga clic en su foto de perfil en la esquina superior derecha y seleccione Mi
perfil.

14
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Drop an image above or QFGEEG

Scale @

Rotate

Title Mr
Name Mark Njoroge

Email

» Extra properties

Map API Keys

En su perfil de usuario puede:

afadir una foto de perfil: arrastre una imagen o haga clic en Subir y ajustela con Escala y Rotar;

establecer su Titulo y su Nombre (su direccion de correo electrénico es su nombre de usuario y no se
puede cambiar aqui);

ver las Propiedades extra que se le han asignado (consulte 6.1.4);

introducir su propia clave API para los mapas base de Planet en Claves APl del mapa (haga clic en
Prueba para comprobarla);

habilitar las Funciones de IA y elegir cuales utilizar, si las funciones de IA estan configuradas en el
servidor;

cambiar su contrasefa con Cambiar contrasefa (consulte el capitulo 13).

Haga clic en Guardar para guardar los cambios.

Si el administrador del servidor ha configurado las funciones de IA, en el panel Funciones de IA puede
seleccionar Habilitar funciones de IA, elegir los Niveles de integracion de IA que desea utilizar (chatbot de
documentacion, generacion y validacién de expresiones, traduccion de etiquetas, diccionario de datos,

15
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resimenes de actividad de los usuarios y consultas de datos) y el Proveedor de IA. Deje Predeterminado
para utilizar el proveedor de IA configurado por el administrador de Arena, o seleccione otro proveedor e
introduzca su propia clave API.

Al features
Enable Al features

Al integration levels

Documentation chatbot (&

(<]

Expression generation & validation &

<]

Label translation ®

<]

Data dictionary ®

<]

User activity ®

<]

Data queries &

Al provider

anthropic / claude-sonnet-5

Provider Default

Uses the Al provider configured by your Arena administrator.

Los administradores del sistema encuentran aqui también las Preferencias de notificacion (p. €j., recibir un
correo electronico para Nuevas solicitudes de acceso de usuarios) y el boton Gestionar 2FA (consulte 3.4).

3.4. Autenticacion de dos factores (2FA)
Los administradores del sistema pueden proteger su cuenta con la autenticacién de dos factores: después

de introducir la contrasefia, Arena solicita un cédigo de verificacién generado por una aplicacién de
autenticacién en un dispositivo movil.

Para anadir un dispositivo 2FA:
e Abra Mi perfil y haga clic en Gestionar 2FA. Se abre la lista de sus Dispositivos 2FA.
e Haga clic en Nuevo, introduzca un Nombre del dispositivo (p. ej., Mi teléfono) y haga clic en Crear.
e Instale una aplicacion de autenticacion en su dispositivo movil (p. ej., Google Authenticator o Authy).

e Escanee el codigo QR con la aplicacion de autenticacidon (o haga clic en Mostrar clave secreta e
introduzca la clave en la aplicacién).

e Introduzca (o pegue) dos codigos consecutivos generados por la aplicacion en Codigo de
autenticador 1y Cédigo de autenticador 2 (espere 30 segundos antes del segundo cédigo) y haga clic
en Validar.
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Device name

Device name shown in Auth APP

1. Install Authenticator App
Install an authenticator app on your mobile device (e.g. Google Authenticator, Authy, etc.).

2.Scan QR Code

Use the authenticator app to scan the QR code shown below.

E"'ITI'
h

Alternatively, you can enter the secret key in the

authenticator app. Show secret key

3. Enter Authenticator Codes

Enter two consecutive codes generated by the authenticator app to validate the device.

Authenticator code 1 1 2 3 4 5 6

Authenticator code 2 ® 7 8 9 0 1 2

Back MVvalidate

Tras la validacién, Arena muestra 8 cédigos de respaldo. Guardelos en un lugar seguro: solo se muestran

Delete

una vez, y cada uno de ellos solo puede usarse una vez para iniciar sesion si pierde el acceso a su dispositivo
de autenticacion. Escriba copied y confirme para cerrar el cuadro de didlogo.

Cuando la 2FA esta activa, después de introducir su correo electrénico y su contrasefia en la pagina de
inicio de sesion, introduzca (o pegue) el Codigo de verificacion de 6 digitos que muestra la aplicacién de
autenticacién y haga clic en Verificar. Si no tiene su dispositivo consigo, haga clic en Usar un cédigo de
respaldo e introduzca uno de sus cédigos de respaldo.

17
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< Back to login
v

Two-step verification

To keep your account secure, we verify your
identity.

Enter the code generated by your
authenticator app.

Verification code

2 0]

Can't use your authenticator app?
Use a backup code

A

dejan de funcionar) o Eliminar el dispositivo.

Desde la pagina de detalles de un dispositivo también puede Regenerar codigos de respaldo (los anteriores

18
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4. Interfaz de usuario principal

La vista de la ventana principal de Arena depende de su rol de usuario (consulte el capitulo 11). Con todos los

derechos de acceso del Administrador de encuestas, el panel lateral izquierdo contiene las siguientes
herramientas.
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# HOME

DASHEOARD

# SURVEY

FORM DESIGNER

HIERARCHY

DEPEMDEMCY TREE

CATEGORIES
TAXONOMIES

EH DATA

RECORDS
EXPLORER
MAP

DATA EXFORT
DATA IMPORT

VALIDATION
REPORT

I ANALYSIS

CHAINS

INSTAMCES

N users

USERS LIST
USER GROUPS

@ HELP

USER MANUAL
ABOUT
WHAT'S NEW

DISCLAIMER

- Pagina de inicio de la encuesta
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- Gestion de las propiedades de la encuesta; eliminar una
encuesta;

copia de seguridad, exportar una encuesta; configuracion
del mapay de la seguridad

- Disenar o editar formularios de entrada de datos
- Vista visual de la jerarquia de la encuesta

- Arbol de dependencias visual

- Gestion de categorias (es decir, listas de cédigos)

- Gestion de tablas taxondmicas (es decir, listas de
especies)

- Adadir, ver, editar, clonar y eliminar datos
- Consultas de datos y acceso a la limpieza de datos

- Vista de mapa y edicion de datos; acceso a Earth Map y
Whisp

- Exportar datos a archivos separados por comas (CSV) o de
Excel

- Importar datos CSV/Excel/Collect/Collect Mobile/copia de
seguridad de Arena

- Informe de validacion de datos y acceso a la limpieza de
datos

- Crear, editar y eliminar cadenas de procesamiento de
datos,
ejecutar RStudio

- Mostrar/detener RStudio Server (proceso en linea)

- Gestién de usuarios, invitacién de nuevos usuarios

- Gestion de grupos de usuarios

-Enlace a este manual

- Enlaces a materiales de soporte y a los repositorios de
Arena
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- Menus de administracion del sistema, que solo se muestran a los administradores del sistema en la parte

inferior de la barra lateral (consulte el capitulo 14)

5

Preferred UI language

Idioma preferido de la interfaz de usuario de
Arena: detectado automaticamente (a partir de
la configuracion del navegador), inglés, espafiol,
francés, japonés, mongol, portugués, ruso o
serbio (latino). El mismo menu esta disponible en

la pagina de inicio de sesion.

(¥
“0- Light
Gy Dark

[®] System default

Cambie entre el tema Claro y Oscuro, o siga el
Predeterminado del sistema. El mismo menu

esta disponible en la pagina de inicio de sesién.

5. Seleccionar y crear una encuesta

En la esquina superior derecha se accede a las siguientes funciones:
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. & v

Maria Rossi

A My profile
= Surveys
+ New Survey

= Templates

+ New Template
8 Login to Arena Mobile using QR code

® Logout

Encuestas: esta pagina muestra una tabla con todas las encuestas a las que tiene acceso. Seleccione Solo
encuestas propias para mostrar solo las encuestas de las que es propietario, o escriba en el cuadro de filtro
para buscar encuestas por nombre, etiqueta o propietario. La lista contiene los siguientes datos.

Encabezado Explicacion

NOMBRE Nombre de la encuesta. Debe tener al menos 6 letras.
ETIQUETA Etigueta de la encuesta

PROPIETARIO Nombre del administrador de la encuesta (propietario)
FECHA DE Fecha en que se cred la encuesta

CREACION

FECHA DE Fecha en que se edité la encuesta por Ultima vez
ULTIMA

MODIFICACION

FECHA DE Fecha en que se publicé la encuesta

PUBLICACION

ESTADO Borrador: La encuesta esta en fase de edicion. No contiene datos.
Publicada: La encuesta esta lista para almacenar datos. Puede contener datos

introducidos.
Publicada/Borrador: La encuesta esta «publicada», pero hay cambios no publicados

en su estructura (es decir, cambios en las propiedades de los atributos,
nuevos
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scripts de calculo o configuraciones).
NODOS Ndmero de nodos. Indica el tamafio de la encuesta.
CICLOS Ndmero de ciclos de la encuesta.
IDIOMAS Idiomas de la encuesta (cédigos de idioma I1SO 639)
REGISTROS Namero de registros de la encuesta (en todos los ciclos)
ARCHIVOS Nuamero de archivos subidos (p. €;j., fotos)
CADENAS Numero de cadenas de procesamiento de la encuesta

Q\fisible columns . . .
Haga clic en Columnas visibles para mostrar u ocultar columnas. Haga clic en

Exportar a Excel para descargar la lista de encuestas.

Nueva encuesta permite a un Gestor de encuestas crear una encuesta de tres maneras:
1) crear una nueva encuesta desde cero, 2) clonar una encuesta existente o 3) importar una encuesta (de
Arena o de Collect).

Sobre el nombre de una encuesta:

. El nombre solo debe contener letras minUsculas y guiones bajos,
. Sin espacios,
. Sin caracteres especiales (#%&"?).

El cuadro de entrada ignorarad automaticamente los caracteres no validos.
A continuacién, mas informacioén sobre como crear una nueva encuesta.

Método 1: Crear una nueva encuesta desde cero.
Rellene Nombre y Etiqueta, y elija el idioma predeterminado.
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NERTISR ST -1l Clone | Import

Name | forest_inventory_2027
Label Forest Inventory 2027

Language English

+ Create Survey

Pasos siguientes tras crear una nueva encuesta:
* Vaya a Panel de control - Editar informacion y defina la Descripcion, los sistemas de
referencia  espacial (SRS) necesarios y los idiomas de la encuesta.
* Cree la estructura de la encuesta con el Disefiador de formularios, pruebe su encuestay, por
ultimo, Publiquela.

Método 2: Clonar una encuesta existente.

Introduzca un nombre para la nueva encuesta y seleccione la encuesta que desea clonar. La clonacion
solo copia la estructura de la encuesta, no los datos. Una encuesta clonada siempre estara en modo
«borrador».

New Survey From Scratch Import

Name forest_inventory_2027

—Clone from

O Template (® Ssurvey

demo_forest_inventory - Demo survey for forest i...

+ Create Survey
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Pasos siguientes tras clonar la encuesta:
* Vaya a Panel de control - Editar informacion y edite las propiedades de la encuesta seglin
sea necesario.

* Si la estructura de la encuesta necesita cambios, utilice el Disefiador de formularios, pruebe
su encuesta y luego Publiguela.

Método 3: Importar una encuesta.

La importacién ofrece dos opciones:

a) Importar una encuesta de Arena (.zip). Una encuesta de Arena existente, como una copia
de seguridad de Arena, puede volver a importarse en Arena (con un nombre nuevo).

b) Importar una encuesta de Open Foris Collect.

New Survey From Scratch | Clone

Name forest_inventory_2027

@® Arena (.zip)
Source
(O collect (.collect, .collect-backup, .collect-data)

Drag and drop a file here, or click to select it
(Only .zip files with a max size of 977 MiB will be accepted)

Options
[J Include data

File upload chunk size 10 MB

Indique primero el nombre de la nueva encuesta en Arena. Marque la casilla Incluir datos si el archivo
de la encuesta contiene datos que deben importarse; de lo contrario, déjela sin marcar. El archivo se
sube por partes: si su conexion a internet es lenta o inestable, seleccione un valor menor en Tamano
de los fragmentos de carga de archivos.
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Importante: iNo utilice Exportar + Importar (esquema o copia de seguridad) para clonar una
encuesta! El motivo es que una encuesta publicada y exportada seguira publicada cuando se vuelva a
importar en Arena. Esto significa que solo se pueden hacer unos pocos cambios. En cambio, si clona
una encuesta, la nueva encuesta estara en modo borrador y podra, por ejemplo, cambiar o editar una
lista taxondmica.

Pasos siguientes tras importar la encuesta:
* Vaya a Panel de control - Editar informacion y edite las propiedades de la encuesta si es
necesario.

* Sila estructura de la encuesta necesita cambios, utilice el Disenador de formularios, pruebe
su encuesta y luego Publiquela.

Una encuesta de Open Foris Collect puede importarse desde un archivo .collect, .collect-backup o
.collect-data . Tenga en cuenta que, tras la importacién, debe consultar el Informe de importacién
de Collect en la seccion Panel de control. Ademas, compruebe que todos los formularios, tablas,
atributos y sus propiedades se han importado correctamente.

Siga estos pasos tras importar una encuesta de Collect:
* Vaya a Panel de control - Editar informacion y edite las propiedades de la encuesta segln
sea necesario.
* Utilice el Diseriador de formularios para modificar la interfaz de usuario (como la ubicacion
y el tamano de los cuadros de texto, etc.).
* Vaya a Panel de control - Informe de importacion de Collect y corrija los problemas restantes
(no resueltos).
* Pruebe su encuesta en Arena y, por ultimo, Publiquela.

Nota: tras una actualizacién de Arena, las encuestas pueden actualizarse en segundo plano. Si abre una
encuesta mientras se esta actualizando, Arena muestra el mensaje «Esta encuesta se esta actualizando,
inténtelo de nuevo en breve.»: espere unos instantes y vuelva a abrir la encuesta.

6. Panel de control
La seccion Panel de control contiene las siguientes funciones.
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Z Edit info daExport v L2 Advanced functions v O‘Compare / update from file
¢
Export s Unpublish and delete data
lecords added in the | - :
Export + data (Backup) @ Clear activity log
€ r
Export + data (NO Activity Log) W Delete

@ Records added i

También se puede acceder a «Editar informacién» haciendo clic en el nombre de la encuesta.

El Panel de control es un médulo propio en la barra lateral: abralo desde la barra lateral o con Abrir panel
en la pagina de inicio de la encuesta. Esta disponible para los usuarios que pueden, como minimo, limpiar
registros (no esta disponible para los Editores de datos).

Debajo de las funciones, el Panel de control muestra un resumen de los datos de la encuesta. Seleccione el
periodo en Registros afiadidos en los ultimos: (p. €j., 1 afio); las tarjetas y el grafico se refieren al periodo
seleccionado:

&H Dashboard Demo survey for forest inventory [demo_forest_inventory] d. ®) ~

Demo survey for forest inventory

*
demo_forest_inventory
#Edit info & Eoarty DAdvancadtenctionsa
Al
” Records added in the last: E 1 Year from 08 November 2025 to 08 November 2026
m B Records added in selected period 2\, Contributors ) Storage -
E |
Total records
&
28
21
€]
14
£ 7
4]
26
il
.»\\3
oo
Activity log v

e Registros afadidos en el periodo seleccionado: nimero de registros afadidos en el periodo;
despliegue la tarjeta para ver el nUmero de registros por paso del flujo de trabajo (Entrada de datos,
Limpieza de datos, Andlisis de datos, desde el inicio).

e Colaboradores: nimero de usuarios que anadieron registros en el periodo; despliegue la tarjeta para
ver los registros afnadidos por cada usuario.

¢ Almacenamiento: espacio utilizado por la encuesta (solo se muestra a los usuarios que pueden editar
la encuesta); despliegue la tarjeta para ver el espacio utilizado por los archivos y en la base de datos,
respecto al espacio disponible.
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¢ Total de registros: evolucion del nimero de registros en el periodo seleccionado.

e Mapa: se muestra cuando la encuesta tiene atributos geoespaciales (poligonos); muestra los
poligonos de los registros, que pueden filtrarse por propietario.

¢ Finalizacion de datos de puntos de muestreo: se muestra a los usuarios que pueden editar la
encuesta cuando los registros se identifican mediante datos de puntos de muestreo; muestra
cuantos puntos de muestreo se han visitado.

e Registro de actividad: actividad reciente en la encuesta (p. €j., registros creados o actualizados); solo
se muestra cuando el registro de actividad esta habilitado en el servidor, a los usuarios que pueden

editar la encuesta.

B Records added in selected period % ). Contributors

By workflow step (all time) admin@openforis.org 24
Data Entry 24 Active contributors in selected period: 1
Data Cleansing 0 admin@openforis.org
Data Analysis 0
Storage
Storage use (files) Storage use (DataBase)

Used 0% (0 B out of 10.0 GiB) Used 0% (14.5 MiB out of 5.0 GiB}

En la parte superior del Panel de control se muestra la etiqueta de la encuesta con su estado (Borrador,
Publicada o Publicada/Borrador) y el nombre de la encuesta:

Demo survey for forest inventory  (PusLisHeD)

demo_forest_inventory

6.1. Editar informacion
Esta seccion permite a los usuarios editar los metadatos de la encuesta. Las opciones se dividen en las

siguientes paginas: Informacion bdsica, Marca, Mapa, Disefio del documento, Propiedades adicionales de
usuario y Seguridad. Los administradores del sistema también ven la pestafia Configuracion, donde pueden
definir el espacio total disponible para los archivos de la encuesta (Espacio total de archivos (GB)).
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Basic info Branding Map Document Layout User extra properties Security Configuration

Name

Labels ,»

Descriptions _»

Field manual link _»

Language(s)

SRS

Cycles

Cycle for Arena Mobile

b_demo_clone
Demo survey for forest inventory

Template for a forest inventory with the following structure: cluster > plot > tree.

https://openforis.org/solutions/arena/

English French Spanish Select...

WGS 1984 (EPSG:4326) | Type code or label

1 rrom  01/01/2024 m TOo | 31/12/2025 fj

2 rrom  01/0172026 3 1o y (i

Cycle 1

6.1.1. Informacion basica de la encuesta
Informacién basica contiene datos sobre las siguientes propiedades de la encuesta:

Nombre:

Etiqueta:

Nombre de la encuesta en la base de datos.
Un Administrador de encuestas puede cambiar el nombre de la encuesta.

Etiqueta de la encuesta, un nombre claro para la encuesta.

A
¥ Ver/editar las etiquetas en otros idiomas (seleccionados).

Descripcion: Informacion adicional sobre la encuesta (opcional).

Enlace al manual de campo: URL completa del manual de campo de la encuesta (texto)
(opcional). La URL debe ser de acceso publico.

Idioma(s):  Idiomal(s) de la encuesta. Si se afade mas de un idioma, las etiquetas deben
indicarse en todos los idiomas seleccionados.

SRS: Sistemas de referencia espacial utilizados en la encuesta. Afada aqui todos los SRS
que se necesitaran en la recopilacion de datos.
Sugerencia: para anadir un nuevo SRS, haga clic en el cuadro de entrada vy, para ver las
opciones, escriba algunas letras del cédigo EPSG.

Ciclos: Ciclo(s) del inventario y sus periodos. Nota: los periodos de la encuesta no
pueden solaparse; por ejemplo, se aceptan estos datos:
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1 rroM | 01/01/2024 [%) 710 | 31/12/2025  [%)

Cycles
2 FfrROM 01/01/2026 [ 1o F w =

Ciclo para Arena Mobile: El ciclo que se carga en Arena Mobile en el caso de una

encuesta con varios ciclos.

La pestafia Mapa contiene las areas de interés (consulte 6.1.6) y la configuracion de la interpretacion de
imagenes basada en muestras de la seccién Mapa; obtenga mas informacién en este capitulo.
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6.1.2. Marca
La pestana «Marca» permite a los disenadores de la encuesta personalizar su identidad visual: el color

primario, hasta tres logotipos, una imagen de fondo para la pagina de inicio de la encuesta y ajustes
tipograficos predefinidos para el titulo y la descripcién de la pagina de inicio. La configuracién de marca se
guarda con la encuesta y se publica junto con el resto de la definicién de la encuesta, de modo que los
recolectores de datos y los revisores ven la misma imagen de marca una vez publicada la encuesta.

La configuracion de marca es totalmente opcional. Una encuesta sin marca configurada sigue mostrando una
pagina de inicio funcional sin personalizar.

La pestafia Marca se organiza como un formulario en la parte superior y una vista previa en directo de la
pagina de inicio de la encuesta en la parte inferior, de modo que los cambios en colores, logotipos, fondo y
tipografia pueden comprobarse antes de guardar.

Basic info Branding Map Document Layout User extra properties Security Configuration

Primary color Title font size Description font size
Large Default
Survey logo 1 Survey logo 2 Survey logo 3

PNG, JPEG, WebP or SVG (max
5 MB)

& Upload image

L
u

Landing background image

u}

Preview

@O0

Demo survey for forest inventory

Template for a forest inventory with the following structure: cluster > plot > tree.
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Pagina de inicio de la encuesta

La marca se aplica en la pagina de inicio de la encuesta, que es la vista predeterminada al abrir una encuesta
desde Inicio. La pagina de inicio muestra el titulo y la descripcion de la encuesta (a partir de las etiquetas de la
encuesta), un botén para ir a Registros y, cuando esta configurada, la marca de la encuesta: color primario,
logotipos, imagen de fondo y ajustes tipograficos. Otro botdn abre el Panel de control, que se ha convertido
en un moédulo propio de primer nivel en la barra lateral.

Color primario

El color primario es el color de acento principal de la encuesta. Se aplica a elementos clave de la interfaz,
como los botones principales y los resaltados de la barra lateral, tanto en la pagina de inicio de la encuesta
como durante la recopilacién de datos, de modo que la herramienta coincida con la imagen de marca del
proyecto o de la organizacién que realiza |la encuesta.

Defina el color primario con el selector de color o introduciendo directamente un valor hexadecimal (por
ejemplo, #2E7D32). Si se introduce un valor de color no vélido, el campo muestra un error de validacién y el
formulario de marca no puede guardarse hasta que se corrija.

Ajustes tipograficos

Los ajustes tipograficos predefinidos controlan el tamaio del texto del titulo y la descripcién de la encuesta
tal como aparecen en la pagina de inicio. Elija el ajuste que mejor se adapte a la longitud del titulo y la
descripcién de la encuesta y al aspecto general de la marca.

Logotipos

Se pueden subir hasta tres logotipos (Logo 1, Logo 2y Logo 3). Los tres son opcionales e independientes entre

si.

Posicion delUso tipico Se muestra en

logotipo

Logo 1 Logotipo principal de la encuesta / del proyecto |Pagina de inicio de la encuesta v
encabezado

Logo 2 Logotipo de la organizacion asociada o ejecutora |Pagina de inicio de la encuesta

Logo 3 Logotipo adicional de un socio, donante o pais  [Pagina de inicio de la encuesta

Para subir un logotipo, seleccione Subir logo en la posicion correspondiente y elija un archivo de imagen. Una
vez subido un logotipo, el botdn de carga de esa posicidn se sustituye por una vista previa de laimagen y una
accion para eliminarla; un logotipo existente debe eliminarse antes de poder subir uno nuevo en su lugar. Los
logotipos subidos se muestran, por orden, en la pagina de inicio de la encuesta. Haga clic en una imagen
subida para descargarla.

Imagen de fondo de la pagina de inicio
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Se puede subir una imagen de fondo para la pagina de inicio de la encuesta. Las imagenes de fondo son
imagenes raster (por ejemplo, JPG o PNG) y estan limitadas a 5 MB. Utilice Subir imagen para anadir una
imagen de fondo y el icono de la papelera para eliminarla; al igual que con los logotipos, una imagen de fondo
existente debe eliminarse antes de poder subir una nueva.
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6.1.3. Diseiio del documento

La pestana Diseno del documento esta disponible en Panel de control = Editar informacion para los usuarios
que pueden editar la encuesta. Contiene dos grupos de opciones.

1) Imdgenes del documento

Se pueden afadir imagenes que se mostraran en el encabezado o en el pie de pagina de cada documento
impreso. Por ejemplo, el logotipo de una organizacion, un banner del proyecto o un pie de pagina con datos
de contacto.

Para anadir una imagen, haga clic en el botén +. En el cuadro de dialogo que se abre, rellene los siguientes
campos:

Campo Explicacion
Etiqueta Etiqueta de la imagen (obligatoria, en al menos un idioma de la encuesta).
Ubicacion Encabezado o Pie de pagina (obligatorio).
Aplicar si Expresion opcional. Se evallia sobre la entidad raiz del registro que se imprime.

La imagen solo se utiliza si se cumple la condicién.

Archivo Imagen PNG, JPG o SVG, max. 5 MB. Los nombres de archivo deben ser Gnicos.

El documento contiene como maximo una imagen de encabezado y una imagen de pie de pagina. Para cada
ubicacién, Arena utiliza la primera imagen de la lista cuya condicién «Aplicar si» se cumple o que no tiene
condicion. Esto permite definir imagenes alternativas para distintos casos. Por ejemplo, podria utilizar un
logotipo de socio diferente segln la region del registro:

e Imagen 1: Encabezado, Aplicar si: region == "north"
e Imagen 2: Encabezado, Aplicar si: region == "south"
e Imagen 3: Encabezado, sin condicidn (se utiliza cuando no se cumple ninguna de las anteriores)

Las imagenes existentes pueden editarse con el icono de edicion o haciendo doble clic en la fila. Pueden
descargarse con el icono de descarga y eliminarse con el icono de la papelera.

2) Opciones de diseno

Opcion Predete Explicacion
rminado

Encabezado solo en | Habilita | Si esta habilitado, la imagen de encabezado solo se imprime en la
la primera pagina do primera pagina. Si esta deshabilitado, se repite en todas las paginas.
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Numeracion de Habilita | Si esta habilitado, se imprimen los niimeros de pagina en cada
paginas do pagina.

Nota: como con las demas opciones de la encuesta, publique la encuesta para que los cambios estén
disponibles para todos los usuarios.

6.1.4. Propiedades adicionales de usuario
La seccion Propiedades adicionales de usuario permite definir propiedades que pueden asociarse a los

usuarios que trabajan con la encuesta. Estas propiedades pueden ser valores numéricos o de texto.

(,D: e / Survey Inf Demo survey far forest nventory (b_demo_clone)  Cycle 1 English
=
* asic inf o ent Layou:  [ICITRPHENATINSITETN s ccurity

Extra properties that can be assigned to each user assediated o the survey.
Those properties can be used in default values, validation rules and applicability expressions.
E.q.: userProplproperty_name’) == ‘some_value'

Extra property 1 Text &

Extra praperty 2 Text

’

Los valores pueden asignarse a los usuarios en la lista de usuarios, pulsando el © jcono al final de cada fila;
en el cuadro de didlogo que se abre, se pueden especificar valores para cada propiedad adicional de usuario:

(._ Edit survey user extra properties for user “Stefano Ricci (survey editor)®

team Team1

- country | laly
v Ste

Las propiedades adicionales de usuario pueden utilizarse en expresiones como valores predeterminados,
reglas de validacién, etc., o para filtrar elementos de categorias o taxones en la busqueda de atributos de
taxon. La funcién que se utiliza para obtener una propiedad adicional de usuario es userProp y puede
utilizarse en valores predeterminados, reglas de validacion, expresiones de filtro de elementos, etc.

Default values @

@ Default values specified

Appiyit

[0 Default value evaluated only one time  ©

6.1.5. Seguridad

Los usuarios que pueden editar la encuesta (Administradores de encuestas y Editores de encuestas) pueden
ver y editar la configuracion de Seguridad de la encuesta, como se indica a continuacién:
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&

Data Editor can view not owned records

&

Data Analyst can view not owned records

S

Visible in Arena Mobile

<)

Allow downloading records from server to Arena Mobile

B

Allow uploading records from Arena Mobile to server

Allow uploading records with validation errors from Arena Mobile to
server

a

Allow merging records with same keys (e.g. records created in
different Arena Mobile devices)

<]

@

O

Keep values of non-relevant attributes

Significado de «puede ver registros no propios»: si esta habilitado, un Editor/Analista de datos puede ver los
registros de todos los demas usuarios de la encuesta (en la lista de registros). Si esta deshabilitado, un
Editor/Analista de datos no puede ver los registros de otros usuarios de la encuesta.

Las demas opciones son las siguientes:

¢ Visible en Arena Mobile, Permitir la descarga de registros del servidor a Arena Mobile, Permitir la
carga deregistros de Arena Mobile al servidor y Permitir la carga al servidor de registros con errores
de validacién desde Arena Mobile definen si la encuesta puede utilizarse en Arena Mobile y como
pueden intercambiarse los registros entre Arena Mobile y el servidor.

e Permitir la fusion de registros con las mismas claves (p. ej. registros creados en distintos
dispositivos con Arena Mobile): habilitado de forma predeterminada. Un registro subido desde
Arena Mobile o importado con los mismos valores de clave que un registro existente se fusiona con
este. Si esta deshabilitado, dicho registro no se importa y se notifica un error.

e Conservar los valores de los atributos no relevantes: si no estd marcado (opcion predeterminada),
durante la entrada de datos los valores de los atributos que ya no son relevantes se borran, después
de que el usuario lo confirme. Si estd marcado, esos valores se conservan en el registro, aunque los
atributos ya no sean relevantes.

6.1.6. Mapa
La pestafia Mapa contiene la configuracion de la interpretacion de imagenes basada en muestras (mas

informacion en 9.7.2) y las areas de interés de la encuesta.
Areas de interés

Las areas de interés son poligonos, por ejemplo el limite de una reserva forestal, de un estrato o de una
unidad administrativa. Se utilizan en expresiones para comprobar si una ubicacién esta dentro de un area o
para encontrar el area que la contiene. Las expresiones también funcionan sin conexiéon en Arena Mobile.
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Para anadir un area de interés, haga clic en Aiadir. En el cuadro de didlogo que se abre, introduzca el
Nombre (utilizado en las expresiones) y, opcionalmente, las Etiquetas; a continuacion, seleccione un
archivo GeoJSON (.geojson o .json, max. 10 MiB) con uno o varios poligonos en coordenadas WGS84. Los
poligonos se muestran en un mapa en el mismo cuadro de dialogo, para que pueda comprobarlos antes de
hacer clic en Ok.

Areas of interest
Polygons (Geo)JSON, WGS84 coordinates) used by the expression functions geoDistanceToAOIBoundary (distance to the

boundary of an area) and gecAOIContaining (area containing a location), also offline in Arena Mobile. The name of an area
is used in the expressions.

Name Label File name Polygons Vertices
& forest_reserve Forest reserve forest_reserve.geojson 1 o i [[]} W
1 north_block North block north_block.geojson 1 6 & n w

Para cada area, la lista muestra el nombre, la etiqueta, el nombre del archivo y el nimero de poligonos y
vértices. Utilice los iconos de cada fila para editar el area, descargar su archivo, mostrarla en el mapa o
eliminarla. Mostrar todas en el mapa muestra todas las areas juntas:

Areas of interest *®

(Il Base map ¥ @ Display ¥ & O\ Coordinates

- Y “'
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Haga clic en Guardar para almacenar los cambios. Como con las demas opciones de la encuesta, publique la
encuesta para que estén disponibles para todos los usuarios. Las areas de interés también pueden
mostrarse como capas en Datos > Mapa.

Las areas de interés se utilizan con estas funciones de expresion:

e geoDistanceToAOIBoundary(coordinate, 'area_name'): distancia (en metros) entre una coordenada
y el limite del area: negativa dentro del area, positiva fuera. Por ejemplo, la regla de validacién
geoDistanceToAOIBoundary(plot_location, 'forest_reserve') <= 0 comprueba que la parcela esta
dentro de la reserva forestal. Comparando la distancia con la precision del GPS, se puede saber si una
ubicacién esta con certeza dentro, con certeza fuera o demasiado cerca del limite para estar seguro.

e geoAOIContaining(coordinate): nombre de la primera area de interés (en el orden de la lista) que
contiene la coordenada, o nada si ningln area la contiene. Por ejemplo, utilicela en el valor
predeterminado de un atributo de texto para rellenar automaticamente el area en la que se
encuentra la parcela.

Las capas de mapa compartidas con todos los usuarios de la encuesta (archivos subidos o servicios de
mapas) se afiaden en Datos > Mapa, con el men( Anadir datos.

6.2. Publicar una encuesta
Una encuesta en borrador debe publicarse para que todos los cambios recientes estén disponibles para los

usuarios. Estos cambios pueden ser, por ejemplo, cambios en las propiedades de los atributos (como nuevas
reglas de validacion), cambios en el disefio de los formularios, nuevos atributos de solo lectura o nuevos
scripts de calculo.

Publicar una encuesta producira los siguientes cambios en la encuesta:
e estara disponible para la entrada de datos en la seccién Datos > Registros;
® |os cambios aplicados a la encuesta seran visibles también en la entrada de datos;

e las definiciones de nodo eliminadas (p. ej., atributos) se eliminaran permanentemente de los
registros;

e las reglas de validacion modificadas se evaluaran de nuevo y los registros se volveran a validar (solo
para los registros cambiados/editados);

® en las encuestas importadas de Collect: la edicion de registros estara disponible.

Al publicar una encuesta, aparece la siguiente advertencia en la pantalla.
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You are about to publish the survey Demo survey for forest inventory
The publishing process will permanently delete the following information

* Labels associated with deleted languages.
* Records associated with deleted cycles.

+ Data associated with deleted form fields.
After publishing:

* Form fields cannot be changed from single to multiple and vice versa.
* Category items' codes cannot be changed.

* Category items cannot be deleted.

Are you sure you want to continue?

X Cancel ¥ Ok

Si la publicacién de una encuesta falla, proceda de la siguiente manera:

1) Abra la seccion Detalles.

2) Desplacese hasta el final de la lista de errores.

3) Haga clic en Exportar y obtendra la lista de errores en un archivo CSV
(arena_NodeDefsValidationJob_errors.csv).

Survey Publish

58%
» Errors
¥ Details
Item Error
1 Label in survey default language is required
At least one calculated attribute is required
*Export Rows per page: 100 = 1-10f 1

Oe. rRecord Check
O1o. Survey Props Publish
[ 11. Ssurvey Dependency Graph Generation

01z Survey RDB Creation

4) Corrija todos los problemas de su encuesta e intente publicarla de nuevo.
Cambios que afectan a los datos existentes

Si la encuesta ya esta publicada y ha cambiado algo que recalcula valores ya introducidos en los registros
(por ejemplo, el valor predeterminado o la condicién de relevancia de un atributo publicado, o una
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propiedad adicional de una categoria o taxonomia utilizada en expresiones), Arena muestra una
advertencia adicional, Se actualizaran los datos de los registros existentes, con la lista de los atributos
afectados.

e Haga clic en Publicar y actualizar datos para publicar la encuesta y recalcular los valores afectados en
los registros existentes. Los valores pueden cambiar o borrarse.

e Marque Omitir actualizacién de datos (no recomendado) para publicar sin actualizar los datos
existentes: los valores afectados no se recalculan hasta que se vuelvan a introducir, y es posible que
los registros ya no coincidan con la definicion de la encuesta. En este caso, escriba el nombre de la
encuesta para confirmar y haga clic en Omitir actualizacién de datos y publicar.

6.3. Exportar la encuesta y copia de seguridad de los datos
La encuesta puede exportarse a un archivo zip con o sin los datos. De este modo, el usuario puede crear y

descargar un archivo de copia de seguridad. El archivo zip tiene el siguiente contenido segln la opcion
seleccionada:

Exportar Exportar + datos (SIN registro de actividad) Exportar + datos
(Copia de seguridad)

categories activitylog
chains categories
files chains
categories records records
chains taxonomies taxonomies
taxonomies Lsers LISErs
| survey.json ] survey.json | survey.json

El registro de actividad contiene el historial de una encuesta. Por ejemplo, puede contener datos sobre quién
y cuando actualiz6 un determinado atributo de un registro con un nuevo valor, o quién y cuando pasé6 un
registro del nivel de Limpieza al de Andlisis.

Normalmente es mas rapido exportar una encuesta sin el registro de actividad.

La opcidn Exportar + datos (SIN registro de actividad) solo se muestra cuando el registro de actividad esta
habilitado en el servidor.

Una encuesta que contiene una cadena de calculo y atributos de resultado también puede exportarse sin los
atributos de resultado (Exportar + datos (SIN atributos de resultado), que solo se muestra si la encuesta
contiene cadenas de procesamiento). En este caso, el archivo exportado contiene la estructura de la
encuesta y los datos de entrada.
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6.4. Despublicar o eliminar una encuesta
En «Funciones avanzadas» hay opciones para despublicar o eliminar una encuesta. Solo los usuarios que

pueden editar la encuesta (Administradores de encuestas y Editores de encuestas) pueden despublicarla o
eliminarla. Al despublicar se eliminan todos los datos de la encuesta, pero se conserva su estructura; para
confirmarlo, debe escribir el nombre de la encuesta.

Al eliminar se borran de |la base de datos tanto los datos como la estructura de la encuesta. Para eliminar una
encuesta, debe confirmar la eliminacion escribiendo el nombre de la encuesta.

Are you sure you want to delete this survey?

Deleting the b_demo_clone survey will delete all of its data.

This operation cannot be undone

Enter this survey's name to confirm:

b_demo_clone

Después de eliminar una encuesta, no tendra ninguna encuesta activa seleccionada. Esto significa que la
mayoria de los comandos quedaran desactivados. Si va a la seccién Inicio o Panel de control, vera el siguiente
texto en la pantalla.

Active survey not selected

Please select one from the List of Surveys or Create a new one

Para seguir trabajando con Arena, debe seleccionar una encuesta o empezar a crear una nueva.

Borrar registro de actividad (solo se muestra cuando el registro de actividad esta habilitado en el servidor)
elimina todos los datos del registro de actividad de la encuesta, reduciendo el espacio que ocupa en la base
de datos. Los datos introducidos en la encuesta no se ven afectados. Esta operacién también debe
confirmarse escribiendo el nombre de la encuesta.

6.5. Informe de importacion de Collect
Si una encuesta se import6 desde un archivo de Open Foris Collect, obtiene un Informe de importacion de

Collect. En caso contrario, esta opcidon no es visible para la encuesta. El boton Informe de importaciéon de
Collect se muestra en el Panel de control, después de Funciones avanzadas, a los usuarios que pueden editar
la encuesta.

La principal diferencia entre Arena y Collect es que Arena utiliza el lenguaje JavaScript (JS) en las
expresiones, mientras que OF Collect utiliza el lenguaje XPath (por ejemplo, en las reglas Requerido y
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Validacidn). Por lo tanto, cuando se importa una encuesta de Collect, todas las expresiones deben convertirse

de XPath a JS, ya

sea automaticamente o escribiéndolas manualmente.

Tras importar una encuesta de Collect en Arena, la tabla del Informe de importacién de Collect muestra todas
las expresiones que requieren una atencién especial, como posibles modificaciones. El proceso de
importacién puede convertir a JS las expresiones XPath mas habituales, pero no las expresiones complejas.
Por ello, es fundamental corregir todos los problemas restantes antes de intentar publicar una encuesta

importada.

[] Exclude resolved items

1 Cluster > Region

2 Cluster > Accessible

3 Cluster > Crew leader

& Export to Excel

# E Type Expression Apply If Messages Resolved
idm:samplingPointData('region’,
Default value g (rea O &
cluster_no)
Default value 1 &
Relevance accessible="1' &
[deg] “ Validation rule $this >= 0 and $this <= 90 ,/j

4 Cluster > Plot > Slope

5 Cluster > Plot > Canopy cover [%] Default value

La tabla del infor

RUTA:

idm:blank(slope) or format-
number(slope, '0.0°)

O
N

me contiene los siguientes campos:

ruta de la entidad/atributo en la estructura de la encuesta.

TIPO: tipo de expresion (Valor predeterminado, Regla de validacion, Relevante si, Obligatorio si, Cédigo

padre).
EXPRESION:
APLICAR SI:

MENSAIJES:

expresion en Collect (XPath).
expresion XPath APPLY IF en OF Collect.

mensaje personalizado de la regla de validacion en OF Collect.

e Ver/editar los mensajes en otros idiomas (seleccionados).

RESUELTO: D Si esta en blanco, el proceso de importacién no realizé la conversion.

iRevise todos los problemas no resueltos antes de publicar su encuesta! Marque el
problema como «resuelto» (manualmente) después de hacer la correccion.

La marca indica que el problema esta resuelto.

&

Editar las propiedades de la tabla, el formulario o el atributo.
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La tabla del informe puede exportarse a un archivo de Excel haciendo clic en el botén Exportar a Excel.
Probablemente esta sea la mejor forma de examinar lo que hay que corregir en la encuesta. En esta tabla, el
valor «1» en la columna «Resuelto» indica los casos resueltos, y los que estan en blanco no se convirtieron en
el proceso de importacion.

id node_def uuid node_def_name type expression apply_if message

1 bele26a7-d130-4¢mangrove_protocol defaultvalue FALSE
2 a54adcad-bf29-48 cluster_report applicable env:desktop()
3 a44d58ce-db699-45 cluster_accessibility defaultvalue 0
4 4722734a-88c4-4d province defaultvalue idm:samplingPointData('province’, cluster_na)
5 ds0719a5-d5c4-43 district codeParent province
6 d50719a5-d5c4-43 district defaultvalue idm:samplingPointData('district’, cluster_no)
7 calsfe67-523a-44¢llg codeParent district
8 calsfe67-523a-44¢llg defaultvalue idm:samplingPointData('llg', cluster_na)
9 £21d38c5-0fed-4e crew_id applicable cluster_accessibility="0"
10 6f8fcc56-2afe-45d team_leader applicable cluster_accessibility="0"
11 bcedfac2-308d-4e team_members applicable cluster_accessibility="0"
12 b78e4c85-f589-40 officers_number validationRuleError Sthis < locals_number and Sthis >0
13 b78e4c85-f589-40 officers_number applicable cluster_accessibility="0"
Importante:

Una encuesta de Collect puede contener una regla de validacién que es légicamente incorrecta pero sigue
funcionando (!): un valor se compara con un atributo que aparece después en el formulario/tabla. Un
ejemplo: en Collect, la expresion de validacion XPath para "Mechantable" (altura) es la siguiente:

Cluster » Plot > Tree » Merchantable
7 validation rule  $this <= tree_height

height (m!

En este caso, el Informe de importaciéon de Collect lo muestra como un problema no resuelto. El motivo es
gue en esta encuesta "tree_height (Height [m])" esta después de "Mechantable", como se ve a continuacion
en la tabla. Arena no puede gestionar una expresién de validacién con un atributo que aparece en segundo
lugar en la jerarquia.

I Merchantable 10m [deg] Base [deg] Measured Height [m] ml

El segundo problema tipico de una encuesta de Collect es que Collect puede no exigir la definicién de campos
clave para las entidades de entrada multiple. En Arena, todas las entidades de entrada multiple deben tener
una clave (o claves).
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6.6. Trabajar con ciclos

Arena puede alojar datos de varios ciclos. De forma predeterminada, todas las encuestas nuevas contienen el
«Ciclo 1». Los usuarios que pueden editar la encuesta pueden anadir, editar o eliminar ciclos en Panel de
control > Editar informacién (pestafa Informacién basica). Toda encuesta debe tener al menos un ciclo.

Después de anadir, editar o eliminar un ciclo, la encuesta debe publicarse para que los cambios surtan efecto.
iEliminar un ciclo borrara permanentemente todos los registros del ciclo!

Cuando se afiade un nuevo ciclo, hereda la estructura de la encuesta (es decir, el esquema) del ciclo anterior.
Sin embargo, la estructura de datos puede variar entre ciclos, de modo que cada ciclo puede tener
propiedades individuales, como atributos distintos, disefio de formularios, etc.

Si la encuesta contiene mas de un ciclo, un atributo (con un nombre especifico) puede pertenecer a un ciclo
concreto o a ciclos predefinidos. Las propiedades del atributo (p. €]., nombre, etiqueta, reglas de validacion)
son las mismas en todos los ciclos, pero la posicion del atributo en los formularios puede variar.

Mas informacioén sobre los ciclos:

- Cada ciclo contiene sus propios registros. Un registro no puede ser comun a varios ciclos.

- Laconfiguracién del mapa de Arena es comun a todos los ciclos.

- Las categorias y taxonomias son comunes a todos los ciclos.

- Las cadenas son comunes a todos los ciclos.

- ElInforme de validacion se ejecuta solo para los datos del ciclo seleccionado.

- «Exportar + datos (Copia de seguridad)» exportara los datos de todos los ciclos.

- «Exportacién de datos» a archivos CSV/Excel exportara los datos del ciclo seleccionado. En cada
tabla, la primera columna indica el nimero de ciclo.

- «Importacién de datos» importara datos solo en el ciclo seleccionado.

- En una encuesta publicada, los registros pueden clonarse de un ciclo a un ciclo mas reciente (mas
informacion en Clonacién de datos).

- El procesamiento de datos con Studio solo puede obtener del servidor de Arena los datos del ciclo
seleccionado, no todos los datos de todos los ciclos.

6.7. Comparar una encuesta con otra encuesta
Con Funciones avanzadas > Comparar / actualizar desde archivo puede comparar la encuesta actual con

otra version de la misma y aplicar las diferencias seleccionadas. Por ejemplo, puede diseiar y probar
cambios en un servidor de pruebas y luego llevarlos a la encuesta del servidor de produccién, sin exportar e
importar toda la encuesta. La funcion esta disponible para los usuarios que pueden editar la encuesta.

Para comparar y actualizar una encuesta:

e Exporte la encuesta sin datos (Exportar > Exportar) desde el otro servidor de Arena.
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¢ Enlaencuesta que desea actualizar, seleccione Funciones avanzadas > Comparar / actualizar desde
archivo y arrastre el archivo .zip exportado al cuadro (max. 20 MB). En lugar de un archivo, también
puede seleccionar otra encuesta de este servidor en O comparar con otra encuesta de este servidor.

e Revise las diferencias y seleccione los cambios que desea aplicar.
e Haga clic en Aplicar los cambios seleccionados y confirme.

e Los cambios se guardan como borrador: pruebe el formulario y publique la encuesta para que surtan
efecto.

& Select a new source

Node definitions: 0 only in the compared survey, 22 changed, 0 only in this survey
Files: 0 only in the compared survey, 0 changed, 5 only in this survey
Survey info (languages, cycles, labels) differs: see the "Survey info" tab

Show only differences [J Hide layout-only differences Apply selected changes (29)

SURVEY INFO  NODE DEFINITIONS FILES
Branding
Property Compared survey This survey
Branding (empty) Title font size: large
Cycles &
Property Compared survey This survey
Cycles cycle 1: 2026-11-08 cycle 1: 2024-01-01 - 2025-12-31

cycle 2: 2026-01-01
Default cycle

Property Compared survey This survey

Default cycle (empty) 1

En la parte superior de la pagina encontrara:

e Seleccionar un nuevo origen, para descartar la comparacién y seleccionar otro archivo u otra
encuesta, y Actualizar comparacion, para volver a comparar el mismo archivo con la version actual
de esta encuesta (p. €]., después de editarla).

e Huella: cédigos de la definicion de la encuesta (borrador) de esta encuesta y de la encuesta
comparada. Huellas iguales significan definiciones iguales. La primera incluye los identificadores
internos, por lo que solo es igual para copias de la misma encuesta; la estructural utiliza nombres y
codigos, por lo que también es igual para encuestas con la misma estructura creadas por separado.

e Unresumen de las diferencias: elementos solo en la encuesta comparada, modificados y solo en esta
encuesta.

¢ Mostrar solo las diferencias y Ocultar las diferencias solo de disefio, para filtrar las listas.
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Las diferencias se agrupan en pestanas (Informacion de la encuesta, Definiciones de nodos, Categorias,
Taxonomias, Archivos); solo se muestran las pestafias con diferencias. Seleccione un elemento de la lista

para ver, para cada propiedad, su valor en la encuesta comparada y en esta encuesta. Una etiqueta
muestra el estado de cada elemento (Solo en la encuesta comparada, Modificado, Solo en esta encuesta),
y un icono de advertencia sefala los cambios que requieren atencién, por ejemplo la eliminacién de ciclos
de una definicién de nodo publicada, que borra sus datos en esos ciclos.

SURVEY INFO  NODE DEFINITIONS FILES
cluster entity A cluster/crew_leader
- Matched by internal id
cluster_id integer A ¥
region ccde &
Property Compared survey This survey
district code &
Cycles 1 1,2
B cluster_location coordinate &
= - St Default values (empty) Expression: userProp('team’)
measurement_date date &
crew_leader text A
accessible boolean A
remarks text A
plot entity &

plot_no integer A

Cada elemento tiene una casilla para incluirlo en los cambios que se aplicaran. Tenga en cuenta que:

Los elementos que solo estan en esta encuesta se eliminan si aplica su cambio, por lo que nunca se
seleccionan de forma predeterminada. Si selecciona eliminaciones, debe confirmarlas escribiendo el
nombre de la encuesta.

Las definiciones de nodos se emparejan por identificador interno o, cuando los identificadores son
diferentes, por nombre. Cuando una definicién de nodo puede haber cambiado de nombre, utilice
Emparejar como renombrado para aplicar el cambio como un cambio de nombre.

Algunos cambios no pueden aplicarse a una encuesta publicada, por ejemplo cambiar el tipo, la clave
o la propiedad multiple de una definicion de nodo publicada: se omiten y se muestra el motivo. Los
cambios que dependen entre si se aplican conjuntamente.

Show only differences [J Hide layout-only differences

FILES
[0 forest_reserve Area of interest
O north_block Area of interest
[0 not-logged-in-bg.jpg Landing page background
[0 of_arena_icon.png Survey logo 1
[ of_icon.png Survey logo 2
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Tras aplicar los cambios, un mensaje indica cuantos cambios se aplicaron y cuantos se omitieron. Publique
la encuesta para que surtan efecto.
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7. Encuesta
La seccion Encuesta contiene las siguientes herramientas:

. Disefiador de formularios ”: herramientas para crear nuevos formularios de entrada de datos,
crear y editar las tablas/formularios y los atributos con todas sus propiedades, y disefar el
aspecto visual de los formularios.

. Jerarquia: Muestra la jerarquia de la encuesta, las entidades y los atributos.

° Arbol de dependencias: Herramienta grafica que muestra como dependen entre si los atributos,
calculos, validaciones y expresiones dentro del esquema de una encuesta.

. Categorias ": Gestion de datos categoricos (es decir, listas de codigos).
. Taxonomias ~: Gestion de datos taxondmicos (es decir, listas de especies).
1 Disponible para un Administrador de encuestas.

.
VEI Administrador de encuestas puede anadir, editar y eliminar listas; los demas usuarios solo pueden verlas.

7.1. Terminologia
Entidad: las entidades de datos son los objetos del modelo de datos, como «parcela» o «arbol». En Arena se

muestran como formularios o tablas. Las entidades son contenedores de atributos y de relaciones entre
objetos.

Atributo: un atributo de datos es una unidad de informacién dentro de una entidad de datos, es decir, un
descriptor de valor Unico de un objeto de datos. Son como propiedades de las entidades de datos: por
ejemplo, una entidad «arbol» puede contener los siguientes atributos: especie, didmetro y edad.

Nodo (objeto): un nodo es una unidad basica de una estructura de datos, y en Arena la estructura de datos
tiene forma de arbol. Un objeto nodo se representa mediante un Gnico nodo del arbol, y puede ser un nodo
elemento, un nodo atributo, un nodo de texto o cualquier «tipo de nodo»>.

En la siguiente figura se muestra una representacién visual de una encuesta.

3 https://en.wikipedia.org/wiki/Node (computer science)
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Entity
Name: plot
Label: Plot

Multiple: Yes

Render as: Form

Attribute
Name: plot_id
Type: code
Label: Plot ID
Key: Yes

Attribute

Name: location
Type: coordinate
Label: Location

Name: tree
Label: Tree
Multiple: Yes
Render as: Table

Attribute
Name: tree_num
Type: integer
Label: Tree N.
Key: Yes

Attribute
Name: tree_dbh
Type: decimal
Label: DBH

7.2. Diseiiador de formularios

7.2.1. La interfaz de usuario del Disefiador de formularios
El Disenador de formularios es una herramienta para disenar el contenido y el aspecto de una encuesta. Es

una herramienta practica para crear una interfaz facil de usar para la gestién de datos. A la izquierda, el
arbol de paginas muestra las paginas de la encuesta (Solo paginas) o todas sus entidades y atributos (Todos
los nodos); haga clic en un elemento para abrirlo. La barra situada sobre el formulario muestra la ruta de la
pagina actual; el botén de copiar situado a su lado copia la ruta (p. €j., Cluster -> Plot) al portapapeles.
Mostrar nombres alterna entre las etiquetas y los nombres de los nodos.

Showlhide page tree Path of the current page Advanced functions Preview
Add a sub page Copy path Show names [ labels
2~ <Subpage Cluster / Plot Q Advanced functions v Show names [XIe TR
v Cluster P Columns 3 o =, € +
Plot # Plot no.
Land use
Selert
Pages (forms and tables) Expand/compress the tree . A
Page settings and actions

Expandicollapse a page Attribute in the current page

Con el Disefador de formularios puede realizar las siguientes tareas con los formularios:

Método Icono Explicacion

Afadir una nueva subpagina +5ub page ahadir una nueva entidad
(tabla/formulario)

Definir el nUmero de columnas El nimero predeterminado de
columnas es 3; puede cambiarse

[1-9]

Columns 3
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Afadir un nuevo objeto

D
I(II
«©
+

anadir una nueva entidad o
atributo (botén + de la barra de
herramientas de la pagina)

Eliminar un objeto

&

W Delete

<
«©
+

eliminar una entidad o atributo:
Eliminar en el botén de menu del
objeto (=), o Eliminar en su
formulario de edicion

Cambiar el nombre de un objeto

&

]
<

«©
+

cambiar el nombre de una
entidad o atributo en su
formulario de edicion (boton del
lapiz)

Anadir/editar las propiedades de los
objetos

>
I(II
(¢
+

afadir/cambiar todas las
propiedades, como la etiqueta,
los valores predeterminados o las
reglas de validacion (boton del
lapiz)

Cambiar el tamafio de un objeto

# Plot no.

Mueva el cursor a la esquina
inferior derecha del objeto y
arrastre para cambiar su tamafio

Cambiar el orden de los atributos

Vista previa de la encuesta (escritorio o
Arena Mobile, consulte 7.2.9)

Arrastre un objeto y suéltelo en
un nuevo lugar de los formularios

@ Preview | +

Subir/bajar

Mover la pagina seleccionada
hacia arriba o hacia abajo entre
sus paginas hermanas (arbol de
paginas, vista Solo paginas)
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7.2.2. Tipos de datos de los atributos
Las propiedades de una entidad (tabla/formulario) o de un atributo describen las caracteristicas y el

comportamiento de los datos afadidos a ese objeto. El tipo de datos es la propiedad mas importante, porque
determina qué tipo de datos puede almacenar el campo. Arena admite los tipos de datos mas comunes de los
sistemas de gestion de bases de datos y dos tipos de datos compuestos: coordenadas y datos taxonémicos.

Los tipos de atributos de datos se presentan en la siguiente tabla.

Tipo de datos Icono | Notas

Booleano verdadero / falso
si/ no

Cédigo EE se refiere a variables categdricas (es decir, listas de codigos).
Mas informacién en Categorias
Nota: Arena crea dos campos en la base de datos:
attributename y attributename_label

Coordenada ¥ permite a los usuarios introducir coordenadas geograficas
Propiedades opcionales: precision, altitud, precision de altitud

Fecha = se introduce en formato dd/mm/yyyy

Geoespacial & Permite a los usuarios introducir datos geoespaciales, como
poligonos. Solo admite el formato GeoJSON.

Hora © se introduce en formato hh:mm, o hh:mm:ss si Incluir segundos esta
habilitado en las propiedades del atributo

Archivo @ Permite a los usuarios subir un archivo (p. €j., imagen, archivo de
audio, video, documento, etc.). Propiedad opcional (imagen):
mostrar/ocultar la informacion de geoetiqueta

Entero 123 Un entero es un nimero sin decimales que puede ser positivo,
negativo o cero.

Decimal 1.23
NUmeros con digitos decimales.
Numero predeterminado de digitos decimales: 6

Taxon A Mas informacioén en Taxonomias

Open Foris Arena - Manual
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Texto ABC Permite a los usuarios anadir texto libre

Es posible convertir el tipo de datos de un atributo. Por ejemplo, puede cambiar un atributo de Entero a
Decimal. En general, la conversion solo es posible si la encuesta no se ha publicado después de crear el
atributo; la Gnica excepcion es la conversion de un atributo Entero publicado a Decimal (consulte 7.2.4.5). Si
la encuesta se ha publicado y no contiene datos (= registros), puede despublicarse y, a continuacion,
convertirse el tipo de datos.

Nota 1: al nombrar atributos, jno utilice el sufijo "_label"! Si, por ejemplo, tiene un atributo codificado
cluster_district en la encuesta, también habra (automaticamente) un campo cluster_district_label en la base
de datos. Si existe este tipo de conflicto, solo se mostrara al intentar publicar la encuesta.

Nota 2: Arena no tiene un tipo de datos «rango» como el de OF Collect. Cuando se importa una encuesta de
OF Collect, los atributos de tipo «rango» se convierten en dos atributos enteros: attributename_from y
attributename_to.

7.2.3. Descripcion de las propiedades

El tipo de datos del objeto determina qué propiedades se pueden definir. Cada tipo de datos puede tener
varias propiedades, que se expresan como parametros. Algunas propiedades son comunes a todos los tipos
de datos, mientras que otras son exclusivas de un tipo concreto. A continuacion se muestra una lista de
propiedades con sus explicaciones.

Esta seccion se utiliza para indicar las propiedades basicas de formularios, tablas I
| y atributos |
I

Nombre  |Nombre de la entidad (tabla/formulario) o del atributo en mindsculas. Las 1

ombre Nombre de la entidad (tabla/formulario) o del atributo en mintdsculas. Las
funciones de la encuesta y las variables del procesamiento en R utilizan este
nombre.

Para nombrar entidades y atributos en una encuesta de inventario forestal,
consulte "Naming of entities, attributes and variables" en openforis.org/materials

La lista de palabras reservadas es la siguiente:
asc, category, date_created, date_modified, desc, exp_factor_, file, id, length,
node_def_uuid, owner_uuid, parent_id, parent_uuid, props_advanced,
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|Valor de la etiqueta
:[Booleano]

[Permitir solo
:coordenadas del
|dispositivo

:[coordenada]

|Precision, Altitud,
lprecision de altitud

|[coordenadal
I

N =~

Umero maximo de
|digitos decimales
I[numérico]

|Categoria
:[datos categoricos]

Open Foris Arena - Manual

props_draft, props, record, record_cycle, record_step, record_uuid, step,
taxonomy, unique, uuid, value, weight

Name "weight" cannot be used: it's a reserved word
Validations

Tipo de datos (se selecciona al crear un atributo; puede convertirse a otro tipo si el|
I

I
Decimal) |

I
I
I
Name lweight ] I
I
I

atributo alin no se ha publicado; un atributo Entero publicado puede convertirse a

Texto de la etiqueta 1|
___________________________________ ]
Descripcion en texto libre (opcional). Aparecera un icono de informacion @ :
junto a la etiqueta que mostrara el texto introducido en la descripcién, de la I
siguiente manera: I
I

I

Other support received? &z u Specify |

: '.t‘[ the past |=.'\C years, has the v ffage recerved any other external support '.-:l' ';'."t:*." e E‘

I

I

___________________________________ .|
LNV Yes/No :

I

___________________________________ ]
I

Solo se aplica a Arena Mobile: si esta habilitado, el usuario no podra modificar los :
valores X/Y, sino que solo podra registrar la coordenada con el GPS del dispositivo |
I

I

___________________________________ ]
I

Estos datos pueden leerse desde Arena Mobile. :
I

___________________________________ I
1

. . . |
Numero de digitos decimales |
I

I

___________________________________ ]
Nombre de la tabla de categorias (es decir, de la lista de cédigos). I
I

I

& Edit . . . . . |
Permite a los usuarios editar la tabla de categorias seleccionada. |

I

i=Manage ) ) . ) . :
Permite a los usuarios seleccionar o cambiar la tabla de categorias. I
___________________________________ J



IEéEig_o_paTer _____
|[categorico]

I

X
|[categérico]
I

ostrar como

IF/Iostrar codigo
I[categorico]
I

I?ransformacién de texto
[[texto]

I

ITipo de entrada de texto
I[texto]

I

f—- ;
|IncIU|r en la lista de

Iregistros
I

I?axonoml'a
I[taxonémico]
lcampos visibles

[[taxonémico]
I

|[Etigueta de nombre
lvernaculo
[[taxondmico]

Multiple
I
I

[Tamafo maximo de
Iarchivo (Mb)

I[archivo]
I
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Nombre de la categoria (atributo) padre en un atributo de datos categoéricos
jerarquico |

Dropdown | Checkbox I

Si un atributo es Entero y clave, puede configurarse para que aumente I

automaticamente de 1en 1 |

Permite varias entradas para este atributo. |
Nota: son dificiles de utilizar en el analisis de datos; considere utilizar formularios |
de entrada multiple. |

Tamafho maximo del archivo que se va a subir. En Arena Mobile, si el tipo de

I
archivo es «imagen», cuando una foto subida supera el tamafio maximo I
especificado, se redimensiona para ajustarse a ese valor. I

I

s " - 1
La expresién se utiliza para generar el nombre del archivo cuando se descarga o se|

exporta como datos CSV/Excel. P. ej.: suponga que tiene unos atributos llamados I



[Tipo de archivo
I[archivo]

IMostrar informacion de

Igeoetiqueta (archivo de

limagen)

:Incluido en los datos

|clonados

Seleccion de nombre
vernaculo mantenida

[taxondmico]

[INombre vernaculo
Isiempre incluido si solo
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«region», «province» y «cluster_id»; el nombre de archivo generado podria ser

una combinacion de estos 3: region + “_" + province +

“w . »n

+ cluster_id

La extension sera la misma que la del archivo original subido.

Si la encuesta contiene mas de un ciclo, un atributo puede
pertenecer a un ciclo o a ciclos predefinidos. Las propiedades del atributo (p. €j.,

nombre, etiqueta) son las mismas en todos los ciclos, pero la posicion en los

formularios puede variar.

T 1
verdadero/falso. En el caso de una encuesta con varios ciclos, cuando los datos de |

un ciclo se clonan en un ciclo superior, esta opcién define si los datos de este

atributo se copiaran o no.

Habilitado: cuando se selecciona un taxén mediante un nombre vernaculo!

(comun), el nombre vernaculo concreto utilizado en la basqueda también |

se almacena en los datos.

Deshabilitado: solo se almacenan el cédigo del taxén y el nombre
cientifico, independientemente del nombre vernaculo utilizado durante la

blasqueda.

En Arena Mobile:

Habilitado: cada nombre vernaculo aparece como un elemento
independiente en la lista de resultados de busqueda.

Deshabilitado: todos los nombres vernaculos de un taxén se agrupan y se

muestran junto al taxén (combinados en una sola entrada). Como
resultado, la lista de autocompletado contiene menos elementos.

vernaculo definido, ese nombre vernaculo se almacenara

automaticamente con los datos al seleccionar el taxon.

Deshabilitado: solo se almacenan el codigo del taxén y el nombre
cientifico, aunque el taxén tenga un Unico nombre vernaculo.



-
IEditable si:

" Siempre editable
o
: - Editable cuando se

| cumple la condicién
I
—————
: - Solo lectura

| __________
IVanres
lpredeterminados:

I

:_- Valores

I predeterminados

I no especificados
e
I

I

I

|- Valores

I predeterminados

| especificados

I

I

I

I

e —————

Valor predeterminado
evaluado solo una vez
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Esta seccion se utiliza para anadir valores de entrada predeterminados y
condiciones que determinan cuando es aplicable un formulario, una tabla o un
atributo

Si se selecciona, el atributo solo sera editable si se cumplen las condiciones :
(expresiones) especificadas. |
|

Si esta habilitado, la entrada solo puede recibir el valor predeterminado (p. €j., de :
una expresion) |
|

El valor del atributo se creard mediante una o varias expresiones.

Cada expresion de valor predeterminado consta de una «Expresion» y de una
condicion «Aplicar si». Mas informacién sobre las expresiones en el capitulo
Expresiones vy editor de expresiones y en Ejemplos de expresiones.

Se aplicara la primera expresion cuya condicion «Aplicar si» se cumpla.

Si hay varias expresiones, solo la Gltima puede tener una condicién «Aplicar si»
vacia; se aplicara si no se cumple ninguna de las anteriores.

Deshabilitado: el valor predeterminado se vuelve a evaluar cuando cambian los
atributos de origen.

Esta opcion puede causar problemas, como lentitud en Arena Mobile.

recalculara repetidamente para cada arbol (en una tabla) cuando afiada una nueva
entrada o elimine una fila de datos.

I
I
I
I
I
. . . . . I
Por ejemplo: si es false, el valor predeterminado autoincremental de tree_id se |
I
I
I
I
Habilitado: el valor predeterminado se calcula solo una vez. I

I



:de entrada

I

e ————
I
[
:Relevante si
I —
: - Siempre relevante

I
_———
: - Relevante cuando

| se cumple la

: condicion
.
IVisibIe si

—— . T T T
|- Siempre visible

I
e —

I
| -
|- Visible cuando se

: cumple la condicién
I

I

I

r Oculto cuando no
| es relevante

: - Siempre oculto
|

:ﬁltro de elementos

|[datos categoricos]
I

:[taxonémico]

|Ocultar en el Panel

:Anall'tico
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puede ocultarse en el formulario de entrada. El valor de un atributo «oculto» se
mostrara en el Explorador de datos y se incluira en la Exportacion de datos.

De forma predeterminada, todo atributo o entidad es siempre relevante y

aplicable.

Funcién que determina en qué condiciones el campo es aplicable.

Cuando un atributo es de solo lectura y no es relevante, no se calculara segln las

expresiones de valor predeterminado definidas.

Funcién que determina en qué condiciones el campo es visible.

Un campo puede ser relevante pero no visible en algunas condiciones; por

ejemplo, podria ocultarse a alglin grupo de usuarios.

Cuando un atributo es de solo lectura pero no visible, se seguira calculando.

Si se especifica una condicion de relevancia y no se cumple, el campo se oculta en
el formulario o la tabla; de lo contrario, se mostrara en gris claro.

(disponible solo para atributos de solo lectura) el atributo estara siempre oculto

para los usuarios.

Una expresion JavaScript para filtrar los elementos de la tabla de categorias. Mas

informacién en Ejemplos de expresiones.

El atributo se muestra/oculta como Dimensién en la aplicacion Arena Statistical
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exportar el documento.

I
I
e Vertical u Horizontal: la entidad utiliza siempre esta orientacion, |

independientemente de la eleccién realizada al exportar. I

lincluir en el resumen de

ientidades multiples

=—-
Incluir en el enlace del
lciclo anterior

| Conteo minimo
I

I—Atributo de entrada
|multiple
I

|-Atributo de entrada
:ml]ltiple
[
[Requerido

I

I_— No obligatorio

-
: - Siempre obligatorio
-

Si esta habilitado, la entrada (entidad o atributo) no se puede ver en Arena
Mobile.

(Los atributos clave y obligatorios no pueden ocultarse)

Ahora en la pestafa Basico. Si estd marcado, el valor del atributo se muestra en el Il

selector de entidades (en Arena) y en la vista de resumen de entidades (en Arena |
Mobile) I
(no se puede definir para un atributo de tipo Archivo) |

I

Si esta marcado, el valor del ciclo anterior se mostrara en el formulario de entradaII
de datos (cuando el enlace al ciclo anterior esté activo en la aplicacion movil) |

Esta seccidn se utiliza para sefialar automaticamente las entradas erréneas
durante la entrada de datos. El uso de controles reduce en gran medida los
errores de entrada de datos y facilita la limpieza de datos.




"~ Gbligatorio cuando.
| se cumple la

: condicion
[
I

I

I

I

:L'Jnico

I

I

I

I

| __________
:Expresién
- _
(. .

|Aplicar si

I
-
I

I

Feveﬁdad

I

I
-
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Arena muestra un error cuando se cumple la condicién y el campo se deja en I
blanco. |
Si no se cumple la condicién, no se muestra ningln error. :
___________________________________ ]
Comprueba que los valores introducidos sean Unicos (no repetidos) dentro de un |
grupo de valores determinado. :
Cuando un atributo esta marcado como Unico, su valor debe ser Gnico dentro de |
la entidad multiple mas cercana (de lo contrario, se mostrara un error). :
P. ej., en una estructura como cluster -> plot -> tree, si tiene un atributo |
tree_species marcado como Unico, solo puede tener un arbol por especie dentro I
del mismo plot. |
___________________________________ I
Expresién que define la logica del control. Mas informacién agui. I
___________________________________ ]
Permite a los usuarios especificar cuando es aplicable el control (vea un ejemplo |
mas abajo) :
___________________________________ ]
Error: impide que el usuario de entrada de datos envie el registro a la limpieza de |
datos I
Advertencia: asigna una marca de advertencia al registro, pero no impide su envio |
a la limpieza de datos I
___________________________________ ]
Mensaje que se mostrara para sefialar el error/advertencia; debe ser sélido y facil |
de entender (vea un ejemplo en este capitulo) |
___________________________________ ]

7.2.4. Acciones avanzadas de atributos o entidades
Mueva el cursor sobre la entidad o el atributo que desea editar y aparecera un botén de accién con forma de

«hamburguesa»; al pulsar ese botén se abrird un menu con las siguientes funciones avanzadas:

G:CIone 'My attribute’
A Move 'My attribute'
Z Convert 'My attribute’

W Delete "My attribute’

Nota: mover o convertir un nodo solo estd permitido si la encuesta aun no se ha publicado, o si el nodo es

nuevo y los cambios aun no se han publicado. Excepciones: un atributo Entero publicado puede convertirse

a Decimal (consulte 7.2.4.

5), y los atributos siempre pueden clonarse.
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7.2.4.1. Mover un atributo o una entidad

Un atributo o una entidad puede moverse a otra entidad.

Al hacer clic en el elemento «Mover [nombre del atributo]» del menl de acciones avanzadas, se abrira un
cuadro de dialogo en el que se puede seleccionar la nueva entidad «padre» del nodo seleccionado:

Moving node definition "my_attribute" from "plot" b 4
Entity to move into: ---Not specified---
¥ Cancel

Seleccione la entidad a la que debe moverse el nodo y confirme la seleccidén pulsando el botén «Mover».

Nota: al mover una entidad, solo pueden seleccionarse entidades que no sean descendientes de la actual.

7.2.4.2. Clonar un atributo

Un atributo puede clonarse en otra entidad. Se copiaran todas sus propiedades, incluidas todas las
expresiones definidas para Valor predeterminado, Relevante si o Validaciones.

La operacion es similar a mover un nodo; al hacer clic en el elemento «Clonar [nombre del atributo]» del
men( avanzado, se abrird un cuadro de diadlogo para seleccionar la entidad padre de destino; selecciénela 'y
confirme la entidad de destino.

Nota: como la clonacién copia las expresiones definidas en el atributo de origen, es posible que algunas de
ellas no sean validas en el nuevo atributo clonado; en ese caso, tras la clonacién, aparecera el formulario de
edicion del atributo, lo que permite corregir estos errores.

La clonacion esta disponible para todos los disenadores de encuestas, también para atributos ya
publicados. Las entidades no pueden clonarse con esta funcion; para copiar una entidad de otra encuesta,
utilice Clonar nodo desde otro formulario (consulte 7.2.4.4).

7.2.4.3. Conversion del tipo de datos de un atributo

Un atributo puede convertirse de un tipo de datos a otro. Se conservaran todas las propiedades compatibles
con el nuevo tipo, incluidas las expresiones definidas en Valores predeterminados, Relevante si, Validaciones,
etc.

Al hacer clic en el elemento «Convertir [nombre del atributo]» del ment avanzado, aparecera un cuadro de
didlogo que permite seleccionar el nuevo tipo de datos, de la siguiente manera:
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Convert my_attribute into another type X

From type Integer

To type [ Decimal X v ]

Seleccione el nuevo tipo de datos y confirmelo pulsando el botén «Convertir».

7.2.4.4. Clonar un atributo o una entidad de otra encuesta

En el Disenador de formularios, abra el men( Funciones avanzadas (parte superior del formulario) y elija
Clonar nodo desde otro formulario. En el cuadro de diadlogo, despliegue el arbol del formulario de la encuesta
de origen para localizar y seleccionar la entidad o el atributo que desea copiar (se puede elegir cualquiera de
los dos, no solo entidades); a continuacion, elija la Entidad de destino de la encuesta actual en la que debe
insertarse y confirme.

Si el nodo clonado (o cualquiera de sus descendientes, al clonar una entidad) es un atributo de cédigo o de
taxon, Arena resuelve automaticamente su categoria o taxonomia, sin un paso adicional:

® Si ya existe en la encuesta actual una categoria/taxonomia con el mismo ID interno o el mismo
nombre, el atributo clonado se vincula a esa categoria/taxonomia existente en lugar de crear un
duplicado.

® Delocontrario, la categoria/taxonomia se clona automaticamente desde la encuesta de origen, y una
notificacién indica lo que se ha clonado junto con la definicién de nodo.

Nota: el cuadro de didlogo enumera las demas encuestas a las que tiene acceso y muestra su versiéon
publicada.

7.2.4.5. Convertir un atributo entero publicado a decimal

Una vez publicado un atributo, su tipo de datos no puede cambiarse, con una excepcion: un atributo Entero
puede convertirse a Decimal, por ejemplo cuando los equipos de campo necesitan introducir valores
decimales que no estaban previstos.

Abra el boton de ment (=) del atributo entero publicado: el menl contiene Convertir (ademas de Clonar y
Eliminar; Mover no esta disponible para los nodos publicados).
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@Clone 'Slope (%)’
& Convert 'Slope (%)’

W Delete 'Slope (%)’

En el cuadro de didlogo de conversion, Decimal es el Unico tipo de destino disponible. Selecciénelo y pulse
Convertir; a continuacion, publique la encuesta.

Convert slope into another type X

From type Integer

To type | Select... v
Decimal
¥ Cancel e

Los valores ya recopilados se conservan, incluidos los valores decimales ya introducidos (por ejemplo, en
Arena Mobile).

7.2.5. Unidades de los atributos
Arena no tiene ninguna propiedad para definir las unidades de los atributos numéricos, ni conversién

automatica entre unidades. Por ello, se recomienda afadir informacion sobre la unidad en la etiqueta del
atributo, como "Didmetro [cm]", "Superficie [ha]", etc.

7.2.6. Entidad enumerada

7.2.6.1. Generar filas automaticamente a partir de los elementos de una categoria
Las filas pueden generarse automaticamente en una tabla cuyo atributo clave es categérico (c6digo). La
opcidon «Enumerar» puede establecerse en la entidad (es decir, en la tabla):

Enumerate @ []

Las filas se generaran a partir de los elementos definidos en la categoria del atributo clave dentro de Ia
entidad (una fila por cada elemento). En la tabla o el formulario enumerado no se pueden anadir ni eliminar
filas o formularios, y el atributo de cédigo clave no sera editable. Ademas, el atributo clave no debe tener una
expresion «Filtro de elementos» (porque los elementos no pueden cambiar dinAmicamente).
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Nota: un atributo de cédigo marcado como «clave» debe definirse dentro de la entidad; de lo contrario,
marcarlo con «Enumerar» no tendra ningiin efecto.

7.2.6.2. Entidad enumerada dinamica

Enumerar genera automaticamente una fila de la tabla por cada elemento de la categoria del atributo clave y
desactiva las opciones manuales para afiadir y eliminar. Hasta ahora, esa categoria siempre tenia que usarse
completa. La enumeracion dindmica anade a la entidad una Expresion de elementos de enumeracion
opcional: cuando se define, solo los elementos de la categoria cuyo cédigo devuelve la expresion obtienen
una fila; los demas se omiten. Si se deja vacia, Enumerar funciona exactamente como antes.

La expresion suele construirse en torno a la funcién unique(), que devuelve los valores distintos encontrados
en un atributo o entidad multiple. Esto permite que una tabla genere automaticamente una fila de resumen
por cada valor distinto ya presente en otra parte del registro, en lugar de una fila por cada elemento de la
categoria, se use o no.

Ejemplo: una tabla table_source en la que el equipo de campo registra mediciones individuales, cada una
etiquetada con un cédigo source_type y un valor:

e table_sum esta configurada como Enumerar, vinculada a una categoria “types” (elementos A, B, C),
con la Expresién de elementos de enumeracion definida como unique(table_source.source_type).

e A medida que el usuario introduce filas en table_source, table_sum obtiene automaticamente una
fila por cada source_type distinto realmente utilizado (no todos los valores A, B, C, solo los presentes).

e Cada fila de table_sum puede tener su propio atributo calculado, p. ej. value_sum con el valor
predeterminado sum(table_source[$context.sum_type == source_type].value), para sumar las
entradas correspondientes.

Requisitos previos

e Laentidad ya cumple los requisitos estandar de Enumerar: tabla de entrada multiple, Enumerar
marcado y un atributo clave categérico (codigo) vinculado a una categoria.

® La categoria vinculada al atributo clave ya debe contener un elemento para cada cédigo que la
expresion pueda producir; enumeratingltemsExpression solo selecciona entre los elementos
existentes, no crea elementos nuevos. Los valores sin un elemento correspondiente se omiten sin
aviso.

e Como en las demas expresiones de definiciones de nodo, todo lo que la expresion referencia debe
ser accesible desde el contexto de la entidad padre, y la entidad no puede referenciarse a si misma
(la validacion rechaza la autorreferencia).

Paso a paso

1. En el Disefador de formularios, seleccione la tabla de entrada multiple y marque Enumerar.
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Aparece un nuevo campo Expresion de elementos de enumeracion justo debajo de la casilla
Enumerar.

Introduzca la expresion, normalmente unique(<path to a multiple attribute>), p. ej.
unique(table_source.source_type). Déjela vacia para seguir enumerando todos los elementos de la
categoria, como antes.

Guarde la entidad. Mientras el campo de la expresion tenga un valor, la casilla Enumerar
permanece bloqueada como marcada; borre primero la expresién si necesita desactivar Enumerar
de nuevo.

Pruebe en la Vista previa o en un registro de borrador: aflada o elimine valores en el atributo de
origen que lee la expresion y compruebe que las filas de la tabla enumerada aparecen y
desaparecen en consecuencia.

Publique la encuesta.

Comportamiento y limitaciones

La sincronizacién es incremental por disefio: afadir un nuevo valor distinto crea una fila nueva;
eliminar la Gltima fila con un valor determinado elimina solo esa fila; las filas de los valores que
siguen presentes no se modifican en absoluto, incluidos los datos ya introducidos en ellas. Editar un
atributo no relacionado no afecta a las filas enumeradas.

Las filas siguen sin poder anadirse ni eliminarse manualmente: solo cambia el conjunto generado, y
Unicamente en respuesta a los datos de origen de la expresion.

Si la propia entidad deja de ser aplicable (p. ej. mediante una expresion relevante si), se eliminan
todas sus filas enumeradas, igual que con el comportamiento existente de Enumerar.

Desmarcar Mltiple, o desactivar Enumerar, también borra la expresion de elementos de
enumeracion.

Se aplican las mismas recomendaciones de redaccién y rendimiento que para las demas
expresiones de Arena: mantenga la expresion sencilla, ya que se vuelve a evaluar cada vez que
cambian sus datos de origen.
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El resumen del esquema es un archivo CSV o Excel exportado que muestra un resumen del esquema.

Contiene la lista de todas las entidades y atributos, los tipos de datos, las etiquetas y algunas propiedades

seleccionadas (vea la tabla siguiente). La columna required contiene true, false o conditional; para los

atributos obligatorios solo cuando se cumple una condicién, la condicion esta en la columna requiredlf. La
columna hiddenlnAnalyticalDashboard indica si el atributo esta oculto en el Panel Analitico.

Se puede exportar un informe de resumen desde el menud Funciones avanzadas, en la parte superior del

Disefador de formularios, eligiendo

de resumen del esquema.

name

- forest_area
+district

- enumerator
-forest_area_extent
« forest_area_name

path

forest_area
forest_area.district
forest_area.enumerator

& Sche

. A continuacién se presenta un ejemplo de informe

D E F G H
parentEntity label_en type key categoryMame
Forest area entity FALSE
forest_area  District code FALSE admin_districts[level_2]
forest_area Enumerator text FALSE
Area (ha) decimal FALSE

forest_area.forest_area_extent forest_area
forest_area.forest_area_name  forest_area

Forest area name code

|
parentCode t

cat_province

TRUE admin_areas_new[level_3] province

Columna Explicacion

uuid identificador Unico universal (interno)
name nombre de la entidad / atributo

path ruta en la jerarquia

parentEntity nombre de la entidad padre

label_en texto de la etiqueta (inglés)

description_en

texto de la descripcion (inglés)

type tipo de datos

key ¢campo clave?

categoryName nombre de la tabla de categoria (del atributo de
codigo)

parentCode codigo padre (del atributo de cédigo jerarquico)

categoryLevel namero del nivel de la categoria

enumerator enumerator

taxonomyName nombre de la tabla de taxonomia

multiple sentrada multiple?
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readOnly ¢solo lectura?
fileType tipo de archivo
maxFileSize tamano max. del archivo

hiddenInForm

coculto en el formulario?

hiddeninMobile

coculto en la aplicacion movil?

includedinMultipleEntitySummary

¢incluido en un resumen de entidades multiples?

allowOnlyDeviceCoordinate

;permitir registrar solo las coordenadas del
dispositivo?

relevantlf reglas 'relevante si'
hiddenWhenNotRelevant ¢oculto cuando no es relevante?
itemsFilter texto del filtro de elementos

defaultValue

valor predeterminado

defaultValueApplylf

valor predeterminado: aplicar si (regla)

defaultValueEvaluateOnce

cel valor predeterminado se evalla solo una vez?

required ;es obligatorio? (true, false o conditional)

unique ;es unico?

minCount recuento min. (de entidades o atributos multiples)
maxCount recuento max. (de entidades o atributos multiples)
validations reglas de validacién

validation_message_en

mensajes de validacion (inglés)

cycle

numero del ciclo
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7.2.8. Idioma del formulario
Cada encuesta puede definirse en varios idiomas. Los idiomas se definen en la seccion Informacién de la

encuesta (campo Idioma(s)).

Los usuarios (de la version web o de la versidon movil de Arena) veran el formulario de entrada de datos en
el idioma de su navegador o de su dispositivo.

Cuando se definen varios idiomas, aparece una lista desplegable para seleccionar el idioma en la barra
superior:

Demo survey for forest inventory [demo_c_agent3] English A Publish

Al seleccionar un idioma, todos los campos de “etiquetas” se mostraran en el idioma seleccionado.

Survey / Form Designer Encuesta de demostracién para Inventario forestal [demo_c_... Spanish ~ Publish P &

&* Conglomerado @ € Advanced functions

~ Conglomerado
TABLE OR
A 123 cluster_id Name | cluster FORM :

iZ region

= district m Print

9@ cluster_location

Labels .* | conglomerado
measurement_date

Survey / Form Designer Demo survey for forest inventory [demo_c_agent3] English & Publisk - ®
Cluster @ Advanced functions «
~ Cluster

TABLEOR

A 123 Cluster ID Name | cluster s

iZ Region

iS District m Print

@ Cluster location

Labels ,* | cluster
# Measurement date

Cuando se especifican varios idiomas, cada campo de etiqueta tiene un pequefio icono a su lado: “ Al
pulsar este icono se muestran todas las etiquetas en los idiomas especificados para la encuesta, lo que
facilita su traduccion:

ENGLISH
Labels .« | cluster

SPANISH
Conglomerado

Siempre es posible anadir nuevos idiomas y eliminar los existentes, incluso cuando una encuesta esta
publicada y ya se han recopilado datos; este tipo de cambio no afecta ni dafia los datos recopilados.

Para traducir las etiquetas fuera de Arena, use los elementos Exportar etiquetas (CSV) o Exportar etiquetas
(Excel) del ment Funciones avanzadas: obtendra un archivo con una columna por idioma. Complete las
traducciones que faltan y vuelva a cargar el archivo con Importar etiquetas desde Excel o CSV.

Si las funciones de IA estan habilitadas en el servidor y en su configuracion de IA, aparece un botén con un
globo junto a un campo de etiqueta multilinglie cuando algunos idiomas atlin estan vacios: pulselo para
completar automaticamente las traducciones que faltan. El ment Funciones avanzadas también contiene
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IA: Traducir etiquetas, que traduce de una sola vez las etiquetas de todos los nodos de la encuesta. Revise
siempre las traducciones sugeridas.

Labels ,.' Slope Angle (degree)

v

Labels ¢ Slope Angle (degree)

Angle de Pente (degré)

Angulo de Pendiente (grado)

7.2.9. Vista previa del formulario (escritorio y Arena Mobile)
El boton Vista previa, en la parte superior derecha del Disenador de formularios, le permite probar los

formularios mientras los disefia, sin crear registros reales. La parte principal del botén abre la vista previa
de escritorio; la flecha a su lado abre un menu con las opciones de vista previa:

@ Preview | «

(D Preview (desktop)

0 Preview (mobile)

e Vista previa (escritorio): abre un registro de prueba en el formulario de entrada de datos de Arena.
Los datos introducidos en la vista previa no se guardan entre los registros de la encuesta.

e Vista previa (movil): abre el panel Vista previa mavil en el lado derecho de la pagina, con una
aproximacion de Arena Mobile ejecutandose en el navegador con la encuesta en borrador. Esta
disponible para todos los disefiadores de encuestas cuando el servidor ofrece la vista previa de Arena
Mobile.
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&= Survey / Form Designer Demo survey for forest inventory [demo_c_agent3] Publish Mobile preview x
= & +subpage Cluster ¢ u (] u o|lel o
# v Cluster -
D Plot
# Cluster ID E m
al
”
Select.. or Cluster ID A
M| District
Select...
le Cluster location Region
X Iringa (03) O Morogoro (02) O
E X
Y Arusha (01) O
SRS WGS 1984 (EPSG...
@ e
Measurement date District
£ Cluster location

Crew leader

Accessible

SRS WGS 1984 (EPSG:4326)
Remarks

» Getlocation

[SDIVELTEM All nodes

En la barra de herramientas de la vista previa mévil puede elegir Teléfono o Tableta, orientacién Vertical u
Horizontal, Recargar la vista previa después de cambiar la encuesta y abrir el boton de informacion que
enumera las diferencias con Arena Mobile en un dispositivo real:

e las fechasy horas se escriben en un campo de texto en lugar de usar los selectores de fecha/hora del
dispositivo;

¢ los mapas no estan disponibles;
e la ubicacion se obtiene del navegador (normalmente menos precisa que el GPS del dispositivo);

e lasfotosy los archivos se seleccionan desde el ordenador (sin captura con la cdmara ni ubicacion de la
foto);

e |osdatos se guardan solo en memoriay se pierden al recargar; no hay lista de registros, sincronizacion
ni exportacion.

7.2.10. Entidades multiples: filas automaticas, resumen y tablas
Crear minimo de elementos automaticamente: para una entidad multiple, esta opcion (junto a Multiple en

la pestafna Basico) crea automaticamente, cuando la entidad pasa a ser relevante o se crea su entidad
padre, un nimero de entidades igual al Conteo minimo definido en la pestafia Validaciones.

Multiple Auto-create minimum items @ [ ]
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Incluir en el resumen de entidades multiples (pestafia Basico de un atributo dentro de una entidad
multiple): el valor del atributo se muestra en el selector de entidades de Arena (la lista desplegable usada
para elegir, por ejemplo, una parcela) y en la vista de resumen de la entidad de Arena Mobile. Para los
atributos de la entidad raiz, la misma opcion se llama Incluir en la lista de registros y afade el atributo a la
lista de registros.

En la entrada de datos, las filas de una tabla (entidad multiple mostrada como tabla) pueden ordenarse
haciendo clic en el encabezado de una columna: un clic ordena de forma ascendente, el segundo de forma
descendente y el tercero quita la ordenacién. Es posible ordenar por varias columnas. La ordenacion solo
cambia la visualizaciéon, no los datos.

Los valores de solo lectura en las tablas se muestran como texto (etiquetas), no como campos de entrada;
los valores largos se recortan con puntos suspensivos.

7.2.11. Otras propiedades de los atributos y elementos de disefio
e Incluir segundos [hora]: la hora se introduce como hh:mm:ss en lugar de hh:mm.

e Mostrar como [texto de solo lectura]: Texto, Hipervinculo (el valor se muestra como un enlace que se
puede abrir) o Markdown (el valor se muestra con formato).

e Color del marcador en el mapa [coordenada]: color de los puntos de este atributo en el mapa.

e Encabezado de formulario: ademas de entidades y atributos, el botén + de una pagina permite
afadir un Encabezado de formulario, un titulo que divide el formulario en secciones; elija su Color de
encabezado (azul, verde, naranja, rojo, amarillo) en sus propiedades.
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7.3. Expresiones y editor de expresiones
Las expresiones se usan para determinar un valor. El valor resultante suele ser de uno de varios tipos

primitivos, como numérico, cadena (texto), booleano, o de un tipo de datos complejo.

Las expresiones pueden definirse con el editor de expresiones “basico” y con un editor “avanzado”; el editor
basico es mas facil de usar y permite definir la mayoria de las expresiones que necesitard en Arena. La
expresion generada serad una expresion JavaScript.

El editor de expresiones basico permite a los usuarios definir expresiones binarias, como variable ==
some_value. Para cada operando, los usuarios pueden especificar si es un valor constante, un atributo de la
encuesta o una funcion.

Variable NeCHEELIREINTY F

Forest

Cuando se selecciona Variable, el usuario puede elegir la variable/atributo en una lista desplegable; cuando
se define una constante, segln el atributo en el que se define la expresién, el valor puede introducirse en un
campo de texto o seleccionarse en una lista desplegable (p. €j. si el atributo es un atributo de c6digo, el valor
constante puede seleccionarse entre los valores posibles de la categoria relacionada).

Cuando se selecciona una Funcion , el usuario puede elegir una de las funciones personalizadas definidas en
Arena y especificar los pardmetros que se pasan a la funcién seleccionada mediante un generador que
depende de la funcion elegida. Las funciones posibles se enumeran en la tabla siguiente.

Nombre de la funciéon | Descripcion

categoryltemProp

Devuelve el valor de la Propiedad extra especificada de un elemento de categoria que
tiene el cédigo especificado

count Devuelve el nimero de filas que cumplen un criterio especificado
dateTimeDiff Devuelve la diferencia (en minutos) entre dos pares de fecha y hora
first Devuelve el primer valor o nodo del atributo o entidad multiple especificado

geoCoordinateAtDista
nce

Devuelve la coordenada situada a una distancia y un rumbo especificados desde las
coordenadas indicadas

geoDistance

Nota: sustituyd a la
funcién “distance” en
Arena 2.3

Devuelve la distancia (en metros) entre las coordenadas especificadas. Los parametros
pueden ser valores constantes con el formato SRID=srs_code;POINT(x y) (p. €j.
SRID=EPSG:4326;POINT(12.89463 42.00048) ), variables que hacen referencia a atributos
de coordenadas, o también una llamada a la funcién categoryltemProp para extraer la
ubicacién de una categoria (p. €j. la categoria de datos de puntos de muestreo)

geoPolygon

Devuelve un poligono en formato GeoJSON. Recibe como parametros una lista de valores
de coordenadas (pueden ser valores constantes o atributos de coordenadas). P. ej.
geoPolygon(table.location), donde “table” es el nombre de una entidad multiple y
“location” es el nombre de un atributo de coordenadas.
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includes Devuelve true si el atributo multiple especificado incluye el valor especificado

index Devuelve el indice (empezando por 0) del nodo especificado entre sus hermanos; p. €;j.,
devuelve el nimero de indice de la fila de la tabla (o del formulario) actual

isEmpty Devuelve true si el argumento no tiene ningln valor especificado
Ejemplo-

Porcentaje de pendiente %

Expresion: 0

Aplicar si: isEmpty(plot_slope)

isNotEmpty Devuelve true si el argumento tiene algin valor especificado.
Ejemplo-

Porcentaje de pendiente %
Expresion: Math.tan( plot_slope * Math.PI / 180) * 100

Aplicar si: lisEmpty(plot_slope)

last Devuelve el tltimo valor o nodo del atributo o entidad multiple especificado

In Devuelve el logaritmo natural de X

log10 Devuelve el logaritmo en base 10 de X

max Devuelve el maximo de los argumentos

min Devuelve el minimo de los argumentos

now Devuelve la fecha o la hora actual

parent Devuelve la entidad padre del nodo especificado

pow Devuelve el valor de una base elevada a una potencia

recordCycle Devuelve el ciclo del registro actual, como niimero

recordDateCreated Devuelve la fecha y hora de creacion del registro actual como valor de fecha y hora.

Puede usarse en un atributo de texto, fecha u hora

recordDatelastModifi | Devuelve la fecha y hora de la Gltima modificacion del registro actual como valor de fecha

ed y hora. Puede usarse en un atributo de texto, fecha u hora

recordOwnerEmail Devuelve el correo electrénico del usuario propietario del registro

recordOwnerName Devuelve el nombre del usuario propietario del registro

recordOwnerRole Devuelve el rol (en la encuesta actual) del usuario propietario del registro

“indice de fila” En el editor de expresiones, es un atajo para "index($context)". Devuelve el indice de la
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fila de la tabla (o del formulario) actual.

taxonProp

Devuelve el valor de la propiedad extra especificada de un taxén que tiene el cédigo
especificado

taxonVernacularName

Devuelve el nombre vernaculo (segun el codigo de idioma indicado) de un taxén que tiene
el codigo especificado

userEmail

Devuelve el correo electrénico del usuario conectado

userlsRecordOwner

Devuelve el valor booleano “true” si el usuario que edita el registro es también su
propietario, y “false” en caso contrario

userName Devuelve el nombre del usuario conectado
userProp Devuelve el valor de la propiedad extra especificada del usuario conectado
uuid Genera un UUID (identificador Unico universal) que puede usarse como identificador (p.

€j., como atributo clave de una entidad)

Segln la Funcion seleccionada, puede aparecer un generador de funciones que le permite seleccionar

rapidamente los parametros (en la imagen siguiente, el generador de la funcién geoDistanceToAOIBoundary,

abierto con el botén de edicidn junto al nombre de la funcion):

Editing function geoDistanceToAOIBoundary(...) X

Coordinate attribute plot_location

Area of interest forest_reserve

Arena usa el objeto Math de JavaScript, que permite a los usuarios realizar tareas matematicas con nimeros.

Math es un objeto integrado que tiene propiedades y métodos para constantes y funciones matematicas.
Consulte la lista completa de métodos de Math aqui.

Por ejemplo, constantes:

Math.PI
Math.E

y métodos estaticos:

Math.pow(x, y)

= aproximadamente 3,14159

= aproximadamente 2,718

Devuelve la base x elevada a la potencia 'y

Math.pow(2,3) = 8

Math.round(x)

Devuelve el valor del nimero x redondeado al entero mas cercano

Math.round(9.345) = 9
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Las cadenas son Utiles para contener datos que pueden representarse en forma de texto (vea el enlace al
objeto String). En JavaScript, una cadena es una secuencia de caracteres entre comillas simples o dobles, y las
comillas simples y dobles son equivalentes. Algunas de las operaciones mas usadas con cadenas son
comprobar su longitud, construirlas y concatenarlas con los operadores de cadena + y += , comprobar la
existencia o la posicion de subcadenas con el método indexOf() , o extraer subcadenas con el método
substring() .

Por ejemplo:
“Sri"+" "+ "Lanka" ="Sri Lanka"

aString= "Vienna";
astring.substr(0, 4)

"Vien"

6

aString.length
asString.indexOf("nna") =3, aString.indexOf("TX") = -1 (no encontrado)

Del mismo modo, en las expresiones se pueden usar los objetos de JavaScript Number, Boolean, Date y Array.
Encontrarda mas informacion sobre las expresiones en el capitulo "Ejemplos de expresiones".

Ejemplos del editor de expresiones

Valor predeterminado: Constante (valor)

) Woodland
A Bushland
Grassland
Cropland
Settlement o
El uso de la tierra predeterminado es Bosque (codigo "1") Altura de medicion del DAP

(dbh_height = 1.3)

Aplicar si; Relevante si: |la parcela es relevante solo si el conglomerado es accesible (accessible == true).

Editing relevant if expression for "plot” x

accessible == true

runrmn accessible = Variable NCHEENTEEINTTE Funciion _,‘,'W £AND | +0R
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Validaciones: el atributo actual puede sustituirse por "this". Con el tipo de datos fecha, existe la opcién de

usar un calendario haciendo clic en el campo de fecha.

Editing validation rule expression for "measurement_date"

this >= "2026-01-01"

Variable | Constant value | Function | this (measurement date) >= ‘Jmu:i”-‘Fm‘rwﬂ 01/01/2026 X [3)
January 2026 ~ £ >

s M w T F 5
* Reset Cancel

18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 2B 29 30 31

L o L. Expression this >= "2026-01-01"
Y la regla de validacién se escribira de la siguiente manera:

Al comparar dos atributos en una regla, jla validacion solo puede asignarse al segundo atributo! Por ejemplo,
si desea definir una regla segun la cual la fecha de inicio (Start Date) sea menor o igual que la fecha de
finalizacion (End Date), la regla solo puede asignarse al atributo End Date .

.
Editor avanzado

El editor de expresiones avanzado permite a los usuarios escribir clausulas JavaScript. A continuacién se
muestra una expresion para calcular el area basal del arbol (en m?) a partir del DAP (en cm). Las
expresiones que el editor basico no puede mostrar (como esta) se abren directamente en el editor
avanzado; en el editor avanzado el botdén se llama Basico, y al volver al editor basico se borra una expresiéon
que este no puede mostrar.

Math.PI / 4 * Math.pow{(dbh / 188, 2)

Valid expressions are a subset of Javascript
Ctrl + Space | - Show the available variables and functions that can be used

Al pulsar las teclas Ctrl+Space, los usuarios pueden recorrer la lista de atributos y afiadirlos a la expresion. *

4 In the Opera web browser, you may need to configure the shortcut ctri+space in Settings. By default, Opera

opens/closes the Instant Search.
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Invalid expression: Expected expression after +

'Math.PI / 4 * Math.pow(dbh / 100, 2) + |

x this (basal_area) (this)

x tree.basal_area
Valid expressions are a subset of Javascript. % tree.dbh

Ctrl #|Space - Show the available variables and functi , tree.dbh height
x tree.health
x tree.species
x tree.total_height
+ Reset v Apply Cancel

Si primero se pulsan las teclas Ctrl+Space en un cuadro de entrada vacio y luego se escriben algunas letras (de
la funcion), también se muestra la documentacion (vea la imagen siguiente).

' geoA|
M f geoAOIContaining

e.g. geoAOIContaining(coordinate attribute) = 'area name'
(name of the first area of interest containing the location,
empty if none)

Returns the name of the first area of interest of the survey
(in the order defined in Survey info - Map) containing the
specified coordinate, or nothing if no area contains it

A continuacién, un ejemplo con dos valores predeterminados, cada uno aplicado solo cuando se cumple su
condicién Aplicar si: el area basal se calcula a partir del DAP para los arboles con un DAP de al menos 5 cm; en
caso contrario, se establece en 0.

Default values @ -

Default values not specified (® Default values specified
Expression Math.PI / 4 * Math.pow(dbh / 100, 2) L
Apply If dbh >= 5

Expression 0

Apply If dbh <5

=
[ 3

[ Dpefault value evaluated only one time @

Arena admite expresiones regulares. Si no conoce este concepto, puede buscar en Google "expresion regular"
para obtener mas informacion. Puede crear y probar expresiones regulares, p. €j., en https://regex101.com/

Los botones de comando funcionan de la siguiente manera:
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Cierra el editor de expresiones sin aplicar los cambios (igual que Cancelar).

Aplica la expresion (es decir, la guarda)

& Reset
Borra la expresion (es decir, la elimina)

Cancelar: cierra el editor de expresiones sin aplicar los cambios.

Mensajes de error y de advertencia

De forma predeterminada, Arena y Arena Mobile muestran los mensajes de error tal como estan
escritos en JavaScript. Esto no siempre es practico, porque a los usuarios les puede costar entender
estos textos. Por ello, en caso de una expresiéon compleja, escriba un mensaje adaptado en la linea
"Mensaje de error", de forma similar a la siguiente (o0 como un texto real):

Expression dbh >= 5 && dbh <= 300

Apply 1f
Severity [LLLE WARNING

Error message DBH must be between 5 and 300 cm

iProcure que los mensajes sean breves pero informativos!

7.3.1. Mas funciones de expresion
Ademas de las funciones enumeradas en la tabla anterior, estan disponibles las siguientes funciones. En el

editor basico, la lista de funciones muestra una breve descripcion de cada una.

H geoDistanceToAOIBo.. X v

categoryltemProp(...)
Returns the value of the specified
Extra property of a category item
having the specified code

count(...)
Returns the number of rows that
matches a specified criterion

dateTimeDiff(...)
Returns the difference (in minutes)
from 2 date-time couples

geoAOIContaining(...)

Returns the name of the first area of
interest of the survey (in the order
defined in Survey info - Map)
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e geoDistanceToAOIBoundary(location, 'area_name'): devuelve la distancia (en metros) entre una
coordenaday el limite del drea de interés especificada: negativa dentro del area, positiva fuera.

e geoAOIContaining(location): devuelve el nombre de la primera area de interés (en el orden definido
en Informacion de la encuesta > Mapa) que contiene la coordenada, o nada si ninguna area la
contiene.

e numberToWords(number): devuelve el nimero escrito en palabras, p. ej. numberToWords(tree_no)
devuelve 'one hundred twenty-three' para 123. Las palabras estan en el idioma del formulario de la
encuesta (inglés, francés, japonés, portugués, ruso o espanol; inglés para los demas idiomas).

e unique(multiple_attribute): devuelve los valores distintos de un atributo multiple o de un atributo de
una entidad multiple, p. €j. unique(tree.species).

e prevCycleValue(attribute) y prevCycleValues(multiple_attribute): devuelven el valor (o los valores)
del mismo atributo en el registro del ciclo anterior. Solo funcionan en Arena Mobile, cuando la
encuesta tiene varios ciclos y el enlace al ciclo anterior esta habilitado.

Areas de interés. Las areas de interés son poligonos (formato GeoJSON, coordenadas WGS84) que se
anaden en Informacion de la encuesta > Mapa, cada uno con un nombre: use este nombre en las
expresiones. Ambas funciones también funcionan sin conexién en Arena Mobile. Compare la distancia con
la precision GPS de la ubicacion (location.accuracy) para clasificar una ubicaciéon como dentro, fuera o
incierta. Por ejemplo, la siguiente regla de validacion de la ubicacion de la parcela, con severidad
Advertencia, avisa al equipo de campo cuando la parcela puede estar fuera de la reserva forestal:

Expression geoDistanceToAOIBoundary(plot_location, 'forest_reserve') < -plot_location.accuracy »

Apply If

Error message The plot may be outside the forest reserve

Del mismo modo, un atributo de solo lectura puede almacenar la distancia con el valor predeterminado
geoDistanceToAOIBoundary(plot_location, 'forest_reserve'), o el nombre del drea que contiene la parcela
con geoAOIContaining(plot_location).

7.3.2. Generar y explicar expresiones con IA
Si el administrador del servidor de Arena ha habilitado las funciones de IA y Generacion y validacion de

expresiones esta habilitado en su Configuracion de IA, aparecen dos botones junto al botén de edicidn de
una expresion:

e el botdn de la varita magica (Generar expresion a partir de una descripcion) abre una ventana en la
que describe en lenguaje sencillo lo que debe hacer la expresion; pulse Ctrl+Enter (o Generar) para
obtener la expresién en sintaxis de Arena, con una breve explicaciéon. Haga clic en Usar esta
expresion para aplicarla, o en Probar con otra descripciéon. El mismo botén también esta disponible
en la barra de herramientas del editor de expresiones.
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e el boton del signo de interrogacion (Explicar esta expresion) muestra una explicacion de la expresion
actual en lenguaje sencillo.

Generate expression from description X

Describe in plain language what the expression should do. The Al will translate it into Arena syntax. Press
Ctrl+Enter to generate.

slope must be between 0 and 90 degrees

this >= 0 && this <= 90

Checks that the plot_slope value is between 0 and 90 degrees inclusive.

Cancel Try a different description Use this expression

Explain this expression X

plot slope < 200 && plot slope >= -200

This expression checks that the value entered for plot_slope falls within a reasonable range,
specifically that it is less than 200 and greater than or equal to -200. It's a validation rule rather
than a calculation, meaning it doesn't compute a value for the field but instead confirms whether
the entered data is acceptable.

The expression uses two comparison operators combined with the logical AND operator (&&):
plot_slope < 200 ensures the value doesn't exceed 200, while plot_slope >= -200 ensures it isn't
lower than -200. Both conditions must be true for the overall expression to pass, meaning the valid
range for plot_slope is anywhere from -200 up to (but not including) 200. This likely reflects that
slope here is being recorded as a percentage or a similarly scaled figure, where values outside this
range would indicate a data entry error.

If this validation rule produces an error when a value is entered, the most likely cause is that
someone typed in a slope value outside the expected range, perhaps using degrees (which could
exceed 200 in rare steep scenarios) when the system expects percentage slope, or simply made a
typo. The fix is either to correct the entered value so it falls between -200 and 200, or, if the valid
range is genuinely different for this survey's purposes, to adjust the boundary numbers in the
expression itself.

Compruebe siempre las expresiones generadas antes de aplicarlas.
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7.4. Jerarquia
En la seccion Jerarquia puede ver un diagrama de arbol que muestra la estructura jerarquica de sus datos. La
encuesta puede contener varias jerarquias, cada una de las cuales se presenta también como uno o mas

niveles en el diagrama. El diagrama también se puede expandir y contraer con el botén

En nuestro ejemplo, en el siguiente grafico tenemos una encuesta para un caso de inventario forestal, y los
nodos de los tres niveles superiores se muestran ahora con sus etiquetas.

Cluster off ™ Plot of EH Tree

Cuando se selecciona un nodo, la aplicacién muestra una lista de todos los atributos y entidades hijas del
nodo seleccionado.

Cluster £ [ Plot £ FH Tree Y Tree
» Tree no. 123
Species [ -4
DBH (cm) 123
Total height (m) 123

Health status

Basal area (m2) 123

En la pagina Jerarquia hay un botén para cambiar la vista entre etiquetas y nombres.

Show names

Muestra el diagrama con los nombres.

Show labels . .
Muestra el diagrama con las etiquetas.

También hay un botén para exportar el resumen del esquema.

&a Schema summary (Excel)

La lista de los atributos de la entidad arbol, mostrada con los nombres, tiene el siguiente aspecto. El botén de

filtro junto al nombre de la entidad permite mostrar solo los atributos de los tipos de datos seleccionados (vea
la segunda imagen).
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Y tree

» tree_no 123
species 7
dbh 123
total_height 123
health —

basal_area 123

Y tree

Integer 123 | Decimal 123

Text ABC Date

Time @®  Boolean
Code i=  Coordinate ]

Geospatial & | Taxon

File &

» tree_no 123
species 7
dbh 123
total_height 123

health

i

basal_area 123

Si la encuesta contiene una cadena de andlisis, en la seccién Jerarquia un Analista de datos o una persona con
un rol de acceso superior también puede ver las variables de resultado.

Arbol de dependencias

En Encuesta > Arbol de dependencias puede ver qué atributos y entidades dependen de otros a través de
sus expresiones. Seleccione uno o mas Tipos de dependencia (Aplicabilidad, Valor predeterminado,
Editable, Visible, Validaciones, Conteo minimo, Conteo maximo, Cédigo padre, Filtro de elementos, Nombre
de archivo): el arbol de la encuesta muestra una flecha, con el color del tipo de dependencia, desde cada
nodo hacia los nodos cuyas expresiones lo usan. En el ejemplo siguiente, la entidad parcela es relevante en
funcién del atributo Accesible, el valor predeterminado del area basal depende del DAP y algunos atributos
tienen reglas de validacién que usan su propio valor. Use Mostrar nombres para ver los nombres en lugar
de las etiquetas; el botén Resumen del esquema (Excel) también esta disponible aqui.
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’ Max count ‘ , Schema summary Show

(Excel) names

En la lista de atributos de la pagina Jerarquia, al pasar el cursor sobre un atributo que tiene una descripcion, la
descripcidon se muestra en una ventana emergente como la siguiente:

[1.18] Hours per day 123

(c) Cn those days, how many hours per day were spent processing [PRODUCT]?

[1.20] Unit

ARA
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7.5. Categorias

7.5.1. Trabajar con categorias

Las categorias definen listas predefinidas de valores codificados que se usan en toda la encuesta para ofrecer
opciones coherentes en la entrada, el procesamiento y la presentacién de informes de los datos. Estos
campos se configuran de acuerdo con esquemas de clasificacién predefinidos. No obstante, el Administrador
de encuestas puede afiadirlos, eliminarlos o modificarlos libremente. Las listas de codigos pueden usarse para
clasificar una amplia gama de atributos, como niveles administrativos, personal, elementos topograficos,
accesibilidad, clases de uso de la tierra, tenencia y muchos mas.

= Add category [ fHClone Category From Another Survey &Export all « & Import categories in batch (from ZIP)

# Name Type Extra properties Structure Items count

1 admin_unit Hierarchical 3/8 & W
2 land_use Flat 6 & w
3 sampling_point_data Sampling Point Data v Hierarchical 8740 ) & [ ]
4 tree_health Flat 3 & W

Puede haber dos tipos de listas de cédigos: tablas planas o jerarquicas. Una tabla plana contiene un solo nivel
con dos columnas: codigo y etiqueta (o etiquetas en todos los idiomas seleccionados). Una lista de codigos
jerarquica puede usarse, por ejemplo, para almacenar datos por unidades administrativas (p. €j., provincia,
distrito, aldea).

Las categorias (y las taxonomias) se comparten entre todos los ciclos de una encuesta multiciclo.

Botones de comando

s Import categories in batch (from ZIP)
Importa varias tablas de categorias (archivos CSV UTF-8° o

Excel)
mediante un archivo zip.

Importa una tabla desde un archivo CSV/Excel.

aa Export

sa Export to Excel

& Export to CSV

Exporta la tabla seleccionada a un archivo Excel o CSV.

5 https://stackoverflow.com/questions/43307776/how-to-open-a-text-file-with-excel-in-utf-8-encodin
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Las plantillas son ejemplos practicos (en archivos CSV/Excel) de cdmo construir una tabla de categoria para

Arena.

& Template for import o

& Template for import (CSV)

s Template for import (Excel)

& Template for import (generic, CSV)

& Template for import (generic, Excel)

s Template for Sampling Point Data import (CSV)

& Template for Sampling Point Data import (Excel)

Q.

Convert to Reporting Data
Convert to GeoPackage category

| Edit Extra properties

S —

Anadir una nueva categoria

1. Exporta un archivo de plantilla plana (para importar
después sus datos).

2. ‘Genérica’: exporta una plantilla jerarquica. Esta
tabla contiene campos para propiedades extra.

3. ‘Datos de puntos de muestreo’: exporta una
plantilla de Datos de puntos de muestreo.

El menu de configuracion (engranaje) permite:
convertir la categoria en una categoria de Datos de
informes (vea mas abajo); convertirla en la categoria
de Datos de puntos de muestreo (si la encuesta alin
no tiene una) o en una categoria GeoPackage (vea
7.5.6); volver a convertirla en una categoria simple;
editar las definiciones de las propiedades extra (Editar
propiedades extra).

Se pueden afadir nuevas listas de cddigos de dos maneras: "manualmente” o importando una tabla en

formato CSV/Excel.

Para aiadir una nueva lista de cédigos, haga clic en el botén . Luego escriba el Nombre de la
categoria. La flecha junto al boton Anadir categoria abre un menud para crear una categoria de Datos de
puntos de muestreo o una categoria con capacidades geogréficas (vea 7.5.3y 7.5.6).

Category name admin_unit

Los nombres de las categorias deben ser UGnicos. Si el nombre de la categoria ya existe, aparecera un mensaje

de error como el siguiente.
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Category name | land_use

Name is duplicate

Designer notes ®

Los codigos de los elementos son siempre texto (se permiten letras mayusculas). Para empezar a introducir
codigos manualmente, haga clic en Afadir junto a Elementos y complete Cédigo, Etiqueta y Descripcion
(opcional). Los elementos se muestran como filas con indice, codigo y etiqueta: haga clic en una fila para
expandirla y editar el elemento, moverlo hacia arriba o hacia abajo, o eliminarlo; vuelva a hacer clic en ella
para contraerla.

#1 1 Healthy e
#2 2 Damaged A
Code [2 |
Label | pamaged
Description
+ Move up| ¥ Move down ¥ Delete item
#3 3 Dead v

Una opcion mas rapida para crear una nueva lista de codigos es importarla mediante un archivo CSV o Excel
(.xIsx). El archivo csv debe estar en formato Unicode (UTF-8).
Este es el formato para una tabla plana. Si la encuesta contiene un solo idioma, el archivo contiene tres
columnas: code, label_[language], description_[language]

A B C
1 code label_en description_en
2|0 Accessible
31 Inaccessible - slope
4 12 Inaccessible - owner refusal
5 3 Inaccessible - restricted area
6 4 Inaccessible - water body
7 190 Inaccessible, but visible
8 |99 Inaccessible (specify)
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Si la encuesta contiene varios idiomas, las etiquetas deben indicarse por idioma de la siguiente manera.

code label_en label_fr label_es description_en description_fr description_es
0 Accessible Accessible Accesible

1 Inaccessible - slope Inaccessible - pente Inaccesible - pendiente

2 Inaccessible - owner refusal Inaccessible - refus du propriétaire Inaccesible - rechazo del propietario

3 Inaccessible - restricted area Inaccessible - zone réglementée Inaccesible - zona restringida

4 Inaccessible - water body Inaccessible - plan d'eau Inaccesible - masa de agua

90 Inaccessible, but visible Inaccessible, mais visible Inaccesible, pero visible

99 Inaccessible (specify) Inaccessible Inaccesible

Los nombres de los niveles solo tienen sentido

en las listas jerarquicas. Este es un ejemplo de una lista

administrativa con tres niveles: province, district y llg (es decir, 'Local level government’, gobierno de nivel

local).

Category name admin_unit

Designer notes @

Level 1
Name region
#1 03 Iringa Z ]
Code 03
Label Iringa
Description
+ Move down WDelete item
#2 02 Morogoro v

.ﬁlmport & Template for import + - 33
& Export
Level 2 - add fevel

Name district

Items EZEE

#1 031 Kilolo ~
Label | gilolo
Description
4 Move down W Delete item
#2 032 Mufindi v

Se recomienda encarecidamente usar la importacién CSV/Excel al crear o actualizar una lista jerarquica. El

formato del archivo de entrada es el siguiente.
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province_code district_code llg_code label _en
Western
Middle Fly District
Balimo Urban LLG
Bamu Rural LLG
Gogodala Rural LLG
Lake Murray Rural LLG
Nomad Rural LLG
North Fly District
Kiunga Rural LLG
Kiunga Urban LLG
Ningerum Rural LLG
Olsobip Rural LLG
Star Mountains Rural LLG
South Fly District
11 Daru Urban LLG
12 Kiwai Rural LLG
13 Morehead Rural LLG
14 Oriomo-Bituri Rural LLG

Gulf

Kerema

(5, R SR VR R

B L]

[ I ¥ T WS R R R N R L L =R R R
(e V=T« R I =)

[

1 1 Central Kerema Rural

T B O Sl T T e T R e T R e e e S ST o R S oY

PR I RSNV T e Y]

1 7 Fact Keresma Rural

Una vez creada la lista de codigos, haga clic en el botén m

Nota 1: En OF Collect puede haber un campo Specify unido a una categoria, pero en OF Arena se necesita un
atributo de texto adicional para almacenar estos datos extra. Este método puede usarse, por ejemplo, para
especificar valores no incluidos en la lista durante la entrada de datos.

Nota 2: Una vez publicada la encuesta, no se pueden editar ni eliminar cédigos, pero si se pueden editar las
etiquetas y anadir nuevos codigos a la lista de una categoria.

Para conservar una copia aparte de la lista de cédigos, se recomienda exportarla haciendo clic en el botén
Exportar . Esto generara y descargara automaticamente un archivo CSV/Excel.

Aungue el proceso manual para afnadir listas de codigos es perfectamente valido y puede usarse para listas
sencillas, para listas mas complejas (p. €j. listas con muchos elementos o con una estructura jerarquica) se
recomienda encarecidamente prepararlas con antelacién y cargarlas en Arena haciendo clic en el boton
Importar .
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7.5.2. Propiedades extra
Las tablas de categorias pueden contener informacién adicional (es decir, Propiedades extra) y pueden

funcionar como tablas de busqueda. Estos datos auxiliares pueden obtenerse de otras fuentes, por ejemplo
de un SIG.

Las propiedades extra pueden usarse, por ejemplo, en las expresiones de "Filtro de elementos" (Ejemplos de
expresiones) y en el analisis de datos con R.

Category import summary x
# Column Type Data Type
1 level1_code Level 1 code
2 level2_code Level 2 code
3 label_en Label (English)
4 location_x, location_y, location_srs Extra property Geometry Point
5 stratum Extra property Text
[ elevation Extra property Text X | v

Geometry Point

Number

Total items 48

La imagen siguiente muestra datos jerarquicos en un archivo CSV. Esto puede usarse para importar datos
auxiliares de conglomerados (level1) y parcelas (level2).

A B C D E F G H I J K
1 levell_code level2_code label_en lig ward slope village district  location province elevation Il
2 18779 1 METERAN 1 BOLIU MI 1 SRID=EP5G:4326;POINT(155.68 -1.48) 17 205 M
3 18779 C 1 METERAN 1 BOLIU MI 1 SRID=EPSG:4326;POINT(155.68 -1.48) 17 205 M
4 18779 E 1 METERAN 4 BOLIU MI 1 SRID=EPSG:4326;POINT(155.682335 -1.481353) 17 213 M
5 18779 N 1 METERAN 7 BOLIU MI 1 SRID=EPSG:4326;POINT(155.679997 -1.477229) 17 190 M
6 18779 W 1 METERAN 1 BOLIU MI 1 SRID=EPS5:4326;POINT(155.677669 -1.481358) 17 210 M
= anoaa A arTrnam A miceaan 1 CRINCrRC.A%Ac AT EN 17 A A e PRI

Las propiedades extra pueden contener los siguientes tipos de datos: texto, numérico o punto geométrico. En
el caso de un punto geométrico (es decir, coordenadas), el sistema de referencia espacial (SRS) debe estar
configurado previamente en la encuesta (vea la seccion Panel de control de Arena de este manual). Un dato
de coordenadas dividido en tres columnas tiene este aspecto:
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location_x location_y location_srs |

L 149.63 -1.48 4326
L 149.682335> -1.481333 4326

L 145.6799%7 -1.477289 4326

El mejor método para llevar este tipo de tabla de datos auxiliares a Arena es crear la tabla en MS Excel, Libre
Calc (o similar), guardarla como archivo CSV (en UTF-8) o Excel (.xIsx) y luego importarla. Durante la
importacién, Arena pide seleccionar el tipo de datos de cada columna, porque el tipo de datos

predeterminado es ‘texto’.

En el andlisis de datos con R, todas las tablas de categorias son accesibles (como una lista de data frames).

7.5.3. Datos de puntos de muestreo

Datos de puntos de muestreo (SPD) es una tabla especial de lista de codigos jerarquica con un nombre de
categoria fijo, "sampling_point_data". Puede usarse para definir la lista de puntos de muestreo y sus
propiedades, como las coordenadas de la ubicacion de cada muestra. Las ubicaciones de los puntos de
muestreo pueden verse en el Mapa de Arena.
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Category name sampling_point_data

Designer notes @

Level 1

Name  cluster

Items

#1 il Cluster 1

Code I 1

Label | clyster 1

Description

Extra properties

X 37.483258

location Y -7.296834

SRS WGS 198...

¥ Move down

Este es un ejemplo de Datos de puntos de muestreo para un caso de inventario forestal:

W Delete item

Level 2

#1
#2
#3
#4

#5

al Import

da Export +

Open Foris Arena - Manual

daTemplate for import «

s Export to GeoPackage

Generate Whisp analysis

Q.

This is the Sampling Point Data category ®

4 Add level

Name

BoW N

plot

Items

Plot 1-1

Plot 1-2

Plot 1-3

Plot 1-4

Plot 1-5

A B | ¢ | D [TE | F G | H [ J K Mo |
1 |levell_code level2_code label_en description_en llg ward slope village district  location_x location_y location_srs province elevation site_at
2 | 1879 1 PALAKAU 1 village 1 1 26.68 -1.48 4326 17 205 2-3km
3 | 1879 C 1 PALAKAL 1 village 1 1 26.68 -1.48 4326 17 205 2-3km
4 | 1879 E 1 PALAKAU 4 village 1 1 26.682335 -1.481353 4326 17 213 2-3km
3 | 1879 N 1 PALAKAL 7 village 1 1 26.679997 -1.477289 4326 17 190 2-3km
6 | 1879 W 1 PALAKAU 1 village 1 1 26.677669 -1.481358 4326 17 210 2-3km
7] 3081 2 NOIPUAS 4 village 1 1 27.12 -2.44 4326 17 11 inacce
8 | 3081 C 2 NOIPUAS 4 village 1 1 27.12 -2.44 4326 17 11 inacce
9| 3081 E 2 NOIPUAS 4 village 1 1 27122331 -2.44136 4326 17 26 inacce
10 | 3081 N 2 NOIPUAS 1 village 1 1 27.120006 -2.437289 4326 17 82 inacce
11| 3081 W 2 NOIPUAS 1 village 1 1 27.117663 -2.44135 4326 17 14 inacce
12 | 3225 2 TASKUL 1 village 1 1 27.44 -2.56 4326 17 10 1-2km
13 3225 C 2 TASKUL 1village 1 1 27.44 -2.56 4326 17 10 1-2km

Los SPD pueden crearse facilmente importando un archivo CSV o Excel que debe seguir el formato indicado a

continuacion:
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e levelX_code columnas: 1 columna para cada nivel X (maximo 3 niveles; p. €j. si tiene 2 niveles,
conglomerado y parcela, tendra una columna "levell_code" con el valor del id del conglomerado y
una columna "level2_code" con el valor del id de la parcela);

e |abel_LANGUAGECODE columnas: etiquetas que se asociaran a cada elemento de la lista; p. €j.
label_en para inglés, label_fr para francés; ¢

e description_LANGUAGECODE columna: no es necesaria, jpuede dejarla en blanco!

e location_x, location_y, location_srs columnas: datos de punto geométrico, como se mostré
anteriormente;

® opcional: propiedades extra.

Se puede crear una cuadricula espacial de puntos de muestreo en cualquier aplicacién SIG o usando un
generador de cuadriculas de parcelas; vea el Anexo 6 para obtener mas informacion.

Consulte en el capitulo Ejemplos de expresiones como usar y llamar a los Datos de puntos de muestreo
mediante expresiones en una encuesta.

Para crear la categoria de Datos de puntos de muestreo, también puede usar la flecha junto a Afiadir
categoria y seleccionar Categoria de Datos de puntos de muestreo: la categoria se crea con el nombre
sampling point_datay la propiedad extra location, de modo que solo necesita importar el archivo. En el
editor de categorias, la etiqueta Esta es la categoria de Datos de puntos de muestreo la identifica. Si la
categoria de Datos de puntos de muestreo no tiene la propiedad extra location (p. ej. se importo sin las
columnas de ubicacion), el editor de categorias muestra la advertencia Falta la propiedad extra
'location': sin la ubicacion, los puntos de muestreo no pueden mostrarse en el mapa, exportarse a
GeoPackage ni analizarse con Whisp.

Tablas de Datos de informes

Las tablas de datos de informes pueden usarse en el analisis con R/RStudio (mas informacién en el capitulo
10). Se trata de una tabla plana o jerarquica cuya ultima columna contiene informacién de superficie (en
hectareas o acres).

Esta es una tabla sencilla para introducir las superficies de los estratos en el analisis de datos:

level 1 code label en area
1 Stratum 1 200
2 Stratum 2 430

Esta es una tabla jerarquica para introducir las superficies de provincias, distritos y estratos en el andlisis de
datos:

6 Language code can also be missing. In that case, ‘label’ and ‘description’ are read into the default language of the
survey, i.e. to the first language of the survey.
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level 1 code level 2 code level 3 code label en
Province A
District A1
1 stratuml
2 stratum2
District A2
1 stratuml
2 stratum2

MM R e

Province B

District B1
1 stratuml
2 stratum2

District B2
1 stratuml

R R R R R R R e R e e N

R e

2 stratuma2

drea

7.5.4. Clonar una categoria de otra encuesta
En Categorias, use ‘Clonar categoria de otra encuesta’ (junto a Ahadir categoria, Exportar todo e Importar
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categorias en lote (desde ZIP)). Elija una Encuesta de origen, luego una Categoria de origen de la lista de

categorias de esa encuesta, y confirme.

Antes de clonar, Arena compara la categoria de origen con las categorias que ya existen en la encuesta actual:

e Siya existe una categoria con el mismo ID interno (es decir, esta misma categoria ya se cloné antes en
esta encuesta, aunque se haya renombrado después), la clonacién se bloquea con un mensaje que la

identifica por su nombre actual.

e Siotra categoria ya tiene el mismo nombre, la clonacién se bloquea con un mensaje de conflicto de

nombres.

® En caso contrario, la categoria y sus niveles/elementos se copian en la encuesta actual como una

categoria nueva e independiente.

7.5.5. Exportar todas las tablas de categorias

da Export all

Todas las tablas de categorias pueden exportarse a un archivo zip con el botén
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Elija Exportar a Excel o Exportar a CSV: la exportacion se ejecuta en segundo plano y, cuando termine, haga
clic en Descargar para obtener el archivo ZIP.

7.5.6. Categorias con capacidades geograficas y exportacion a GeoPackage
Una categoria cuyos elementos tienen una ubicacién (una propiedad extra de punto geométrico llamada

location) tiene capacidades geograficas: la categoria de Datos de puntos de muestreo es una de ellas. Para
crear una categoria con capacidades geograficas, haga clic en la flecha junto a Ahadir categoria y seleccione
Categoria con capacidades geograficas; para anadir la ubicacién a una categoria existente, use Convertir a
categoria GeoPackage en el menu de configuracidn (engranaje) del editor de categorias. La propiedad extra
location de estas categorias esta bloqueada; use Convertir a categoria simple en el mismo menu para
desbloquearla.

+Add category {4 ffClone Category From Another Survey &
Sampling Point Data category
Predefined category for sampling point data, including a location field for each item.

Category with geo capabilities
Adds a location field to items, so the category can be exported as a GeoPackage file.

N_.iI

La lista de categorias muestra el tipo de cada categoria (Datos de informes, Datos de puntos de muestreo,
GeoPackage) en la columna Tipo. En el editor de categorias de una categoria con capacidades geograficas,
el boton Exportar a GeoPackage exporta los elementos, con sus ubicaciones, a un archivo GeoPackage que
puede abrir en una aplicacion SIG (p. ej. QGIS). La exportacion se ejecuta en segundo plano; cuando
termine, haga clic en Descargar. Los elementos sin una ubicacién valida se omiten.

& Template for import « Q.

sa Export « sa Export to GeoPackage
@ Generate Whisp analysis

This is the Sampling Point Data category ©

7.5.7. Analisis Whisp de los datos de puntos de muestreo
Para la categoria de Datos de puntos de muestreo (con ubicaciones), el boton Generar analisis Whisp envia

cada punto de muestreo que tenga una ubicacion a Open Foris Whisp para su analisis. Confirme el mensaje:
el andlisis se ejecuta en segundo plano y puede tardar varios minutos, segtn el nimero de puntos de
muestreo. Los resultados se combinan con los datos de puntos de muestreo y se almacenan en una nueva
categoria llamada sampling_point_data_whisp (si esta categoria ya existe, su contenido se sustituye).
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Generate the Whisp analysis for all the sampling points?

* every sampling point with a location will be sent to Open Foris Whisp for the analysis

e the results will be combined with the sampling point data and stored in the category
'sampling_point_data_whisp'

» if the category 'sampling_point_data_whisp' already exists, its content will be replaced

* the analysis runs in the background and it can take several minutes, depending on the

number of sampling points

¥ Cancel v Ok

7.6. Taxonomias

7.6.1. Trabajar con taxonomias

Esta seccion permite a los usuarios afladir una o mas listas de especies cargando un archivo CSV (en UTF-8) o
Excel (.xIsx). La lista debe contener todas las especies taxondmicas entre las que el usuario elegird durante la
entrada de datos. Las listas de especies deben ser lo mas completas posible y deben crearse con todos los
recursos disponibles en el pais: bases de datos locales o globales, libros de taxonomia, conocimiento de
expertos, etc. Por motivos de seguridad, no sera posible anadir especies durante la entrada de datos. En su
lugar, las especies adicionales deben anadirse al archivo CSV/Excel (por parte de un Administrador de
encuestas) y la lista de especies actualizada debe cargarse en Arena.

Las taxonomias (y las categorias) se comparten entre todos los ciclos de una encuesta multiciclo.

Anadir una lista de especies:

La tabla de la lista de especies debe prepararse con antelacion siguiendo los requisitos de formato indicados a
continuacién.

Las columnas son las siguientes:

® code (obligatoria): codigo identificador Gnico alfanumérico (es decir, letras y niimeros) asociado a la

especie,
® family (opcional): nombre de la familia de la especie,
@ genus (opcional): género de la especie,

@ scientific_name (obligatoria): nombre latino de la especie (género + [opcionalmente] nombre de la

especie + [opcionalmente] nombre de la subespecie, p. ej. Pinus spp. o Pinus radiata),

@ lat (opcional): sinénimo(s)’,

7 In an imported OF Collect survey, column "synonym" is shown as ‘lat’ in Arena.
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® vernacular_name (opcional): por ejemplo, un nombre local o un nombre comercial de la madera. La

columna del nombre vernaculo debe llevar como nombre el cédigo de idioma ISO 639-2 del idioma
correspondiente (p. ej. eng para inglés, swa para suajili, etc.). Asi, el nombre de la columna en el

archivo importado es solo el codigo de idioma.
Se puede acceder a los nombres vernaculos en las expresiones con la funcion
“taxonVernacularName”.

@® propiedades extra (opcional): todas las columnas que no correspondan a las anteriores se
consideraran  propiedades extra; p. e€j. ‘wood_density’, ‘species_commercial_group’,
‘protection_class’, etc. Se puede acceder a las propiedades extra en las expresiones con la funcién

“taxonProp”, o usarlas en las expresiones de "Filtro de elementos" (Eijemplos de expresiones) y en el
analisis de datos con R.
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Un ejemplo de lista de especies (de arboles) valida:

A B C D E F C
1 code family genus scientific_name eng swa
2 |ALB Fabaceae Albizia Albizia sp.
3 AFZ/QUA Fabaceae Afzelia Afzelia quanzensis Mahogany Mbambakofi
4 ALB/ADI Fabaceae Albizia Albizia adianthifolia
5 ALB/GLA Fabaceae Albizia Albizia glaberrima Mchani / Mgerenge
6 ALB/SCH Fabaceae Albizia Albizia schimperiana
7 |BOU/PET Boraginaceae Bourreria Bourreria petiolaris Mpanda jongoo
& BOM/RHO Bombacaceae Bombax Bombax rhodognaphalon Msufi mwitu
9 OLE/CAP Oleaceae Olea Olea capensis
10 |OLE/EUR Cleaceae Olea Clea europaea
11 ALB/SCH/amaniensis Fabaceae Albizia Albizia schimperiana var. amaniensis
12 |OLE/CAR/macrocarpa Oleaceae Olea Clea capensis subsp. macrocarpa
13 OLE/EUR/cuspidata  Oleaceae Olea Olea europaea subsp. cuspidata
14

Opcionalmente, el Administrador de encuestas puede especificar otras columnas, como los nombres
vernaculos de las especies, usando como encabezado de estas columnas el cdédigo de idioma (en formato 1SO-
639-2 de 3 caracteres, p. €]. 'swa' para suajili, 'eng' para inglés). Se permiten varios valores para los nombres
vernaculos, y deben separarse con el caracter barra (/).

Nota: un nombre de especie (en la columna scientific_name ) solo puede aparecer una vez en la tabla. Del

mismo modo, cada nombre cientifico debe tener un cédigo de especie Unico.

Family Sclentific name. English (eng) Swahill (swa) wood_density
AFZIQUA Afzel : Mahogany Mkengo 0.7
ALBIGLA Mchani 0.56
BRA/SPI Msasa Mrini 0.68

BRA/BOE Mrihi

JUL/GLO Misndoro Mtondore

PTE/ANG Mninga 0.6
7 DALIMEL Mpingo 1.08
8 coMimoL Miama 083

9 TER/SER Mkanze 0.75

KHAZANT Mkangazi 0.55

il MILIEXC Mor

Milicia i a Myvule Myule LEL)

Para afadir una nueva lista de taxones, especifique primero un nombre para la lista en Arena. Luego haga clic
en Importar, seleccione el archivo CSV/Excel y haga clic en Atras cuando termine. La pantalla mostrara ahora
los registros presentes en la lista de especies. Las listas de especies también se pueden renombrar, eliminar o
exportar. Si es necesario, se pueden crear y cargar listas de especies adicionales de la misma manera.

El sistema afiade automaticamente dos nombres de especie a su lista: Unknown (UNK) y Unlisted (UNL). Evite
introducir los mismos nombres y cédigos en la encuesta.

Las tablas taxonémicas pueden contener propiedades extra asociadas a las especies, p. ej. densidad de la
madera seca, precio de la madera, diametro minimo de corta, etc. (vea la figura anterior con un ejemplo que
contiene "wood_density" como propiedad extra). Las columnas de propiedades extra solo pueden
importarse leyendo un archivo CSV o Excel.

Nota: si necesita usar una propiedad extra como dato numérico en alguna parte de sus formularios dentro de
una expresién, debe definir el tipo de datos del campo de la propiedad extra. Hagalo de la siguiente manera:
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Q.

Edit Extra properties

Seleccione

Si su tabla aiin no contiene ninguna columna de "propiedad extra", recibira este mensaje:

Extra properties not defined for this taxonomy %

Si su tabla contiene columnas adicionales, verd la ventana "Propiedades extra". Todas las
propiedades extra son de tipo texto de forma predeterminada.

Extra properties b 4

Extra property 1 | wood_density Text ©Z u
%
haga clic en el botén Editar
(o]
Geometry Point Geometry Point

luego cambie el tipo de datos ===
haga clic en el boton Guardar (junto a la lista desplegable; el botéon X a su lado cancela el cambio)

y vera una advertencia como la siguiente:

Save the changes to the extra properties definitions?
Warnings:

e Data type changed from text to number

X Cancel v Ok

Haga clic en Ok.

6. cierre la ventana de edicion

Nota: en R/RStudio, las propiedades extra (asi como los nombres de las especies) son todas de tipo texto.

7.6.2. Clonar una taxonomia de otra encuesta

En Taxonomias, use ‘Clonar taxonomia de otra encuesta’ (junto a Afadir). El flujo y las comprobaciones de

duplicados por ID interno/nombre son los mismos que para las categorias, aplicados a las taxonomias y sus

taxones.
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7.6.3. Actualizar una taxonomia
Para actualizar una lista de especies, haga clic en Importar en el editor de taxonomias y seleccione el

archivo CSV/Excel actualizado. Si la encuesta alin no esta publicada, los taxones del archivo sustituyen a los
existentes. Si la taxonomia esta publicada:

¢ |os taxones con el mismo cédigo se actualizan y los taxones nuevos se afiaden;
e J|os taxones se ordenan como en el archivo importado;

e Jos taxones publicados que no estan en el archivo no se pueden eliminar: se mantienen sin cambios,
después de los importados, y un mensaje enumera sus cédigos.

Al importar archivos Excel (.xIsx) (taxonomias y categorias), las celdas que contienen férmulas, texto
enriquecido o hipervinculos se leen como valores simples (el resultado de la férmula, el texto de la celda).

8. Plantillas

8.1. Usar una plantilla

Las plantillas son encuestas que ofrecen una forma sencilla de empezar a disefiar una nueva encuesta. Son
encuestas probadas que se adaptan a fines especificos, como la recopilacién de datos de inventarios
forestales o de encuestas socioeconémicas.

Mas informacion sobre las plantillas:

e Solo los usuarios que pueden crear encuestas (Gestores de encuestas y Administradores del sistema)
pueden crear una encuesta a partir de una plantilla

e Laideade usar plantillas es que resulta mas facil eliminar tablas, formularios y atributos que crearlos.
Por eso, jestas plantillas contienen mas entidades y atributos de los necesarios!

® Las etiquetas de la encuesta ya estan almacenadas en varios idiomas. Todas las etiquetas pueden
editarse seglin sea necesario, y se pueden afadir nuevos idiomas.

En Arena estan disponibles las siguientes plantillas. Consulte el Anexo 4, que contiene capturas de pantalla de
estas plantillas.

# | Nombre de la plantilla Finalidad Idioma(s)
1 | template_forest_inventory_b | Atributos forestales tipicos para un caso de inventario Inglés,
forestal. francéS,
espanol

Esta es una plantilla con la siguiente estructura:
conglomerado (o tracto/transecto)-parcela-entidades
hijas (varias) -'canopy_cover' es una evaluacién a nivel de
'plot’

-'stratum’ puede ser una propiedad de 'cluster' o de 'plot’

2 | template_forest_inventory_c | Atributos forestales tipicos para un caso de inventario Inglés,
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forestal. francés,
. o espanol
Plantilla con la siguiente estructura:
conglomerado (o tracto/transecto)-parcela-subparcela (o
rodal/seccion)-entidades hijas (varias)
-'stratum' puede ser una propiedad de 'cluster' o de 'plot’
template_forest_inventory_d | Atributos forestales tipicos para un caso de inventario Inglés,
forestal. francéS,
Estructura de la plantilla: espafiol
parcela-subparcela (o rodal/seccién)-entidades hijas
(varias)
-'canopy_cover' esta bajo el nivel 'plot’
-'stratum’' puede ser una propiedad de 'cluster' o de 'plot’
template_forest_inventory_e | Atributos forestales tipicos para un caso de inventario Inglés,
forestal. francés,
Esta es una plantilla con la siguiente estructura: espafiol
parcela-entidades hijas (varias)
template_community_survey | Estudio FAO: Montes 179 "Encuestas socioeconémicas Inglés,
nacionales en el sector forestal". Encuesta comunitaria. francés,
nol
Manuales: €spano
-EN: https://www.fao.org/3/i6206e/i6206e.pdf
-FR: https://www.fao.org/publications/card/en/c/16206FR/
-ES: https://www.fao.org/publications/card/es/c/16206ES/
-Formularios EN: https://www.fao.org/forestry/forestry-
modules/en/
template_household_survey | igual que la anterior. Inglés,
Encuesta de hogares. francés,
espanol
template_nwfp Productos y servicios forestales no madereros Inglés,
-Evaluacién basada en muestreo, y francés,
-Evaluacion de arboles individuales de PFNM espafol
Template_landslide_ Recopilacion de datos sobre deslizamientos de tierra Inglés,
assessment francés,
- Recopilacién de datos basada en puntos para la ~
espanol,

evaluacion de riesgos
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- Base de datos para desarrollar un sistema de alerta indonesio

Se anadiran mas plantillas con frecuencia.

Para crear una nueva encuesta a partir de una plantilla, siga estos pasos:

1)

Haga clic en su foto de perfil en la esquina superior derecha y seleccione Nueva encuesta.
Seleccione Clonar, introduzca el nombre de la nueva encuesta y, en Clonar de, mantenga
seleccionado Plantilla y elija la plantilla en la lista (solo se muestran las plantillas publicadas), como
se indica a continuacion:

New Survey From Scratch [RALLIEE Import

Name my_forest_inventory

Clone from

@ Template O Survey

l Select v

template_forest_inventory - Forest inventory (cluster-plot-
tree)

Template for a forest inventory with the following structure:

- cluster

- plot

- tree (several)

Haga clic en el botén Crear encuesta. La nueva encuesta se crea y se abre en el Panel de control.

Z Edit info
Seleccione en el Panel de control y edite las propiedades de la encuesta. Aqui todavia
puede cambiar el nombre de la encuesta. También puede
eliminar todos los idiomas innecesarios y anadir a la encuesta los sistemas de referencia espacial

necesarios.

Vaya al Diseflador de formularios y edite la encuesta seglin sea necesario. Puede eliminar las
entidades (tablas/formularios) y atributos innecesarios y afiadir otros nuevos en las paginas.

Las plantillas suelen incluir mas entidades y atributos de los necesarios para una encuesta especifica,
ya gue normalmente es mas rapido eliminar elementos innecesarios que anadir otros nuevos.

Pruebe su encuesta con la Vista previa.
Cuando esté lista, publique la encuesta.

Vaya a Usuarios e invite a usuarios para que accedan a su encuesta (mas informacion en el capitulo
"Roles de usuario e invitacidn para acceder a una encuesta').
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8.2. Incorporar una nueva plantilla a Arena
Actualmente, solo los Administradores del sistema pueden afadir nuevas plantillas a Arena (vea 8.3). Si es

Administrador de encuestas y desea proponer una nueva plantilla o sugerir mejoras para una existente,
pongase en contacto con el equipo de desarrollo de Arena en openforisinitiative@gmail.com. Incluya
“Suggested survey to Arena template” en el asunto del correo electrénico.

Una plantilla suele basarse en una encuesta publicada y probada, y debe ser lo suficientemente genérica
como para servir a un fin especifico de recopilacion de datos. Como se indicé anteriormente, una plantilla
bien disefiada puede incluir mas atributos de los necesarios para una encuesta concreta, ya que eliminar
atributos innecesarios suele ser mas facil y rapido que afnadir otros nuevos en el Diseiiador de formularios.
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8.3. Crear y gestionar plantillas
Los Administradores del sistema pueden crear plantillas y gestionarlas desde el ment de usuario (haga clic
en su foto de perfil en la esquina superior derecha):

Grace
Mwakyusa

2 My profile

= Surveys

4+ New Survey

= Templates

+ New Template
& Login to Arena Mobile using QR code

O Logout

e Plantillas: enumera las plantillas (seleccione Solo encuestas propias para ver solo las suyas).
Seleccione una plantilla para abrirla: después puede editarla como cualquier encuesta (Disefiador de
formularios, categorias, taxonomias, etc.).

e Nueva plantilla: crea una nueva plantilla, desde cero (Nueva plantilla desde cero) o clonando una
plantilla o encuesta existente (Clonar). Asignele un nombre y haga clic en Crear plantilla.

Home / Templates Dema survey fer forest inventory [demo_e_agents] Cycle 1 ((F - %
Only own surveys & Export to Excel Qe visible columns

» Name » Label » Date last modified » Status

(o] template_forest_inventory Forest inventory (cluster-plot-tree) 08/11/2026 17:57:46 Published

Una plantilla debe publicarse antes de poder usarse: solo las plantillas publicadas aparecen en Clonar de >
Plantilla al crear una nueva encuesta. Escriba una etiqueta clara y una descripcion en Editar informacion:
se muestran en esa lista y ayudan a los usuarios a elegir la plantilla adecuada.

Las cadenas de procesamiento también pueden clonarse desde plantillas: al clonar una cadena desde otra

encuesta, las plantillas publicadas que contienen cadenas aparecen en el grupo Plantillas (vea el capitulo
10.6).
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9.1. ;Qué son las etapas de entrada de datos?
Arena implementa un flujo de trabajo que divide el procesamiento de datos en tres pasos (o etapas): 1)

entrada de datos, 2) limpieza de datos y 3) anélisis de datos.

* run data * fix all mistakes, s cleandatais
validation, * after data ready for
Steps with the o b ta this cleansing, data has analysis
data in the database "error list", to be approvedto
check all enter to the next
wrong entries stage
and warnings
\ J \ J \ J

- P o R

Step 1 (Entry) &

1) Etapa de entrada de datos

Introduzca los datos exactamente como se registraron en los formularios de campo.
Durante esta fase, los datos no se interpretan ni se corrigen.

Los valores no validos (los marcados como "error") deben cotejarse con los formularios de
campo. Si el valor se copioé correctamente, debe aceptarse manualmente. Si se copid
incorrectamente, debe introducirse tal como aparece en los formularios de campo.

Una vez resueltos o confirmados todos los errores, el operador de entrada de datos envia
el registro a limpieza de datos. Antes de entrar en la fase de limpieza, se hace una copia
que se marca como de solo lectura. El personal de entrada de datos no puede hacer mas
cambios en este registro (a menos que el personal de limpieza de datos lo devuelva).

¢ Step 2 (Cleansing) ¢

2) Etapa de limpieza de datos

Expertos con conocimiento de las condiciones de campo y de los datos trabajan con una
copia de los datos introducidos en el paso 1 para corregir o eliminar los valores no validos.
Nota: los usuarios de nivel "Entrada de datos" no pueden editar los datos que estan en la
etapa de limpieza.

Si el experto en limpieza de datos considera que la tarea de entrada de datos no se completé
o que el registro contiene demasiados errores, el registro puede devolverse a la fase 1
(entrada) para realizar cambios adicionales.

Una vez resueltos todos los errores de los datos, el registro puede enviarse a analisis de

datos. Esto bloquea el registro, de modo que no se le pueden hacer mas cambios.
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Py Step 3 (Analysis)
3) Etapa de analisis de datos

® Los registros estan bloqueados. Se pueden ver, pero no editar.
® Registros listos para el andlisis.

e Si durante el andlisis se considera que los datos estan incompletos o son incorrectos, el
registro puede rechazarse y devolverse para una limpieza adicional. Una vez actualizado y
reenviado, el registro puede volver a estar disponible para calculo y anilisis.

En el editor de registros, el paso actual se muestra en la esquina superior derecha (p. ej. Paso 1 (Entrada)).
Haga clic en la flecha de su derecha para enviar el registro al paso siguiente, o en la flecha de su izquierda
para devolverlo al paso anterior. Arena le pide confirmacion.

En la vista Datos/Registros, los registros seleccionados también pueden avanzarse o retrocederse con el
menu Actualizar paso de registros, de la siguiente manera:

Data / Records Demo survey for forest inventory [demo_forest_inventory]

Filter by keys or owner & Export « &aValidate all l Update records step | v J hMerc
— » Cluster ID Entry -> Cleansing m
1 903 Cleansing -> Analysis 1/2026 18:
2 902 Analysis -> Cleansing 12026 18:
O 3 901 Cleansing -> Entry 172026 18:
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La seccion Registros se usa para introducir, editar, ver y eliminar los datos de la encuesta. La vista principal de
registros enumera todos los registros de nivel raiz y muestra metadatos clave, como los valores de los campos

clave, las fechas de creacion y modificacion, el paso y el nimero de errores y advertencias.

E

Data / Records

m Filter by keys or owner

O/0000oo0o0oogooooojooooooo

Demo survey for forest inventery [demo_forest_inventory] (( ¥ (31 ~
s Export aaValidate all LA visible columns +
903 08/11/2026 18:13:22 08/11/2026 18:13:34 3 0 0 @
902 08/11/2026 18:13:04 08/11/2026 18:13:16 2 0 0 I |
901 08/11/2026 17:59:06 08/11/2026 18:12:07 1 0 0 J 2 |
24 08/11/2026 17:42:47 08/11/2026 17:42:49 1 0 0 I |
23 08/11/2026 17:42:46 08/11/2026 17:42:47 1 0 0 I |
22 08/11/2026 17:42:44 08/11/2026 17:42:46 1 0 0 I |
21 08/11/2026 17:42:42 08/11/2026 17:42:44 1 0 0 I |
20 08/11/2026 17:42:41  08/11/2026 17:42:42 1 0 0 I |
19 08/11/2026 17:42:40 08/11/2026 17:42:41 1 0 0 I |
18 08/11/2026 17:42:38 08/11/2026 17:42:40 1 0 0 I |
17 08/11/2026 17:42:36  08/11/2026 17:42:38 1 0 0 I |
16 08/11/2026 17:42:35 08/11/2026 17:42:36 1 ] ] & W
15 08/11/2026 17:42:32 08/11/2026 17:42:35 1 0 0 I |
14 08/11/2026 17:42:30 08/11/2026 17:42:32 1 1] 1] J |
13 08/11/2026 17:42:29 08/11/2026 17:42:30 1 ] ] I |
12 08/11/2026 17:42:27 08/11/2026 17:42:29 1 1] 1] I |
1 08/11/2026 17:42:26  08/11/2026 17:42:27 1 1] 1] J |
10 08/11/2026 17:42:24 08/11/2026 17:42:26 1 1] 1] I |
9 08/11/2026 17:42:23 08/11/2026 17:42:24 1 0 0 & w
8 08/11/2026 17:42:21 08/11/2026 17:42:23 1 1] 1] I8 |
Items per page: 30 Page of 1 1-27 of 27

Los pasos (=etapas) se codifican de la siguiente manera:

1: Etapa de entrada de datos, 2: Etapa de limpieza de datos, 3: Etapa de andlisis de datos.

Los botones de comando del lado derecho son los siguientes:

14

Editar un registro.

Eliminar un registro.

Ver un registro bloqueado.

En la esquina superior izquierda, la tabla tiene una casilla para seleccionar todos los registros de la vista. Si
tiene mas registros que el nimero configurado para la vista (es decir, 15, 30, 50 o 100), este método solo

seleccionara los registros de la pagina actual (y no todos sus registros).
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H#*

<CM<BE<BE<M<N 8

Los registros pueden mostrarse sin ordenar -u ordenados -I de la siguiente manera:

» Cluster ID v Cluster ID A Cluster ID

Sin ordenar Orden descendente Orden ascendente

La interfaz de usuario ofrece un cuadro de entrada para filtrar los registros, como el siguiente:

# » Cluster ID

1 903

a

902

0|00

w

901

& Export o

La lista de registros puede exportarse a un archivo Excel haciendo clic en el botén
El botén Exportar abre un menu con estas opciones:
e Exportar lista: la lista de registros, tal como se muestra en la tabla, como archivo Excel.
e Exportar datos: los datos de los registros como archivos CSV (vea Exportacion de datos).

e Exportar resumen de datos: un resumen de los datos de cada entidad (para los usuarios que pueden
analizar datos).

e Exportar registros seleccionados (formato Arena): disponible cuando hay registros seleccionados.
Los registros seleccionados, con sus archivos, se exportan como archivo ZIP en formato Arena, que
puede importarse en Arena (vea Importar datos desde un archivo de Arena/Arena Mobile) o en Arena
Mobile.

107



Open Foris Arena - Manual

m Filter by keys or owner daExport « & Validate all Update re
______ =

<}
3+
v
o
e
m
=
o
o
=
@
)

1 t & Export data 02
2 { & Export data summary 02
3 { & Export selected records (Arena format) 02
n A A nRITTTIIND

Los registros seleccionados se conservan al pasar a otra pagina de la lista, de modo que puede seleccionar
registros en varias paginas. El nUmero de registros seleccionados se muestra en la parte inferior izquierda
de la lista. La seleccién se borra al cambiar el filtro o el nimero de registros por pagina.

27 items selected Items per page: 30 Page of 1 1-27 of 27

Las fechas y horas (p. ej. Fecha de creaciéon y Fecha de tltima modificacion) se muestran en la zona horaria
de su navegador.

La entrada de datos es sencilla. Vera todas las tablas/formularios en el panel lateral izquierdo y el formulario
de entrada de datos en la ventana principal, a la derecha. Empiece siempre a introducir datos por el nivel
jerdrquico mas alto. Por ejemplo, si desea guardar datos de inventario forestal cuya estructura es
"conglomerado-parcela-arbol", introduzca primero los datos del nivel conglomerado, luego los del nivel
parcela, etc. Esto ayuda a garantizar la coherencia de los datos.

Arena no bloquea los registros (en las etapas de entrada de datos 1y 2): los usuarios pueden trabajar con el
mismo conjunto de datos, e incluso editar el mismo registro simultaneamente. Todos los registros se
bloguean solo cuando los datos se envian a la etapa 3 (Andlisis de datos). Para evitar cambios accidentales, un
registro abierto desde la lista se muestra en modo de solo lectura: haga clic en Desbloquear en la parte
superior del formulario para editarlo (y en Bloquear para volver a la vista de solo lectura). Un registro nuevo
se abre listo para editar.

+ New

Empiece a afiadir un nuevo registro haciendo clic en el botén - El programa abrira un formulario de
entrada de datos. Mientras introduce los datos, todos los datos se escriben automaticamente en la base de
datos, es decir, jno hay boton ANADIR!

& Cluster [901] i Show names ' Lock §  step1(Entry) o

2/2 pages valid (100%) # Cluster 1D @
~ Cluster @

D Plot
Region

Arusha (01)

District

Arumeru (011)
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Todos los elementos configurados como "obligatorios" se marcan con un simbolo rojo i\.mientras el campo
de entrada permanezca vacio. El texto de la etiqueta en rojo y el simbolo rojo también pueden indicar que
puede haber un error en el dato. En ese caso, se muestra Registro no valido en la parte superior del
formulario: haga clic en él para abrir el informe de validacién del registro.

oistrict
* 1]

Measurament dane
» osn20e [

Crow leader

Accessible

@ True O False

Remarks

En el caso de una tabla/formulario de entrada multiple, como los datos de arboles, se puede afiadir un nuevo

4=

registro haciendo clic en el botén junto al nombre de la tabla/formulario. En las tablas, los valores de solo

lectura (p. ej. atributos calculados) se muestran como etiquetas, y los valores largos se recortan con puntos
suspensivos (...).

Tree +

» Species |
> # Tree no. 3 DBH (cm; » Total height (m > Health status
_ Code Sclentific name Vernacular name ( ) 2 ( ) _
@ 1 24.5 9.5

ACA/TOR | Acacia tortilis Healt... 1
& 2 BRA/SPI | Brachystegia spiciformis 31.2 14 | Healt.. W
& 3  ALB/GLA | Albizia glaberrima 12.8 7 | Healt.. ]

Hay dos formas de ver los identificadores de las entidades y los atributos:

Show names . X .
se muestra el nombre de la entidad (tabla/formulario) o del atributo,

Show labels . . .
se muestra la etiqueta de la entidad o del atributo.

Al trabajar con formularios que pertenecen a entidades de niveles inferiores, en la esquina superior izquierda
aparece un texto que muestra la posicion del registro en la jerarquia de la encuesta (haga clic en el icono de
copiar junto a él para copiar esta ruta al portapapeles), como se muestra a continuacion:

Cluster [901] / Plot [1] tA
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La entrada de especies puede hacerse empezando a escribir las primeras letras del nombre de la especie, o un
codigo. Aparecerad entonces un menu desplegable en el que puede elegir el nombre correcto, como se
muestra en la imagen siguiente.

Tree +
= Species f
> # Tree no. i DBH (cm) »  Total height (m)
Scientific name Vernacular name

] 1 a a Select..
ACA/TOR Acacia tortilis
AFZ/QUA Afzelia quanzensis
ALB/GLA Albizia glaberrima
BRA/BOE Brachystegia boehmii
BRA/SPI Brachystegia spiciformis

NAl/MEL Malharnia malanavulinn

El sistema anade automaticamente dos nombres de especie cuando se importa una taxonomia desde un
archivo: Unknown (UNK) y Unlisted (UNL). Para introducir uno de ellos, escriba ‘un’ en el cuadro de entrada
del nombre de la especie.

BAMBOO [clump] <+

Species

Number
» ‘ Code Scientific name Vernacular name

UMK Unknown

JNL Unlisted

Cuando el tipo de datos del atributo es ‘archivo’, la interfaz de usuario tiene el siguiente aspecto:

Plot photo

datos de Arena.

Este es un botén de carga que puede usarse para cargar un archivo en la base de

Plot photo

a [-i-plotfpholofm 2.ipg

Tree

ut
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Cuando se ha cargado un archivo, Arena muestra su nombre. Al pasar el cursor sobre el nombre, se ve una
pequeia vista previa, y al hacer clic en el nombre del archivo, este puede descargarse en el equipo local.

Cuando un cambio hace que algunos campos dejen de ser relevantes (su condicion de relevancia ya no se
cumple), Arena los enumera y le pide que confirme que sus valores se borraran. Haga clic en Ok para
borrarlos, o en Cancelar para deshacer el cambio. Si deben conservarse los valores de los campos no
relevantes, un administrador de la encuesta puede seleccionar Conservar los valores de los atributos no
relevantes en Informacion de la encuesta > Seguridad.

9.3. Eliminar un registro
Si necesita eliminar un registro, vaya a la seccién Registros y consulte la lista de registros. Puede seleccionar
uno o mas registros y eliminarlos haciendo clic en el icono de la papelera de su fila o, después de

seleccionarlos, en el botén

1 Entry: can be deleted
m Filter by keys or owner & EXport « & Validate all Update records step dhMerge W
> Cleansing: can be deleted
a 903 08/11/2026 18:13:22  08/11/2026 18:13:34
2 902 08/11/2026 18:13:04 08/11/2026 18:13:16 Analfblﬁ can |-|Ut bl.'_'" dElEtEU‘-
3 901 08/11/2026 17:59:06 08/11/2026 18:12:07

Fijese siempre en el paso de su registro: solo puede eliminar un registro que esté en la etapa de Entrada o de
Limpieza. Después de hacer clic en el botdn Eliminar, aparecera el siguiente cuadro de mensaje.

Delete the selected 2 records?

X Cancel v Ok

9.4. Eliminar una fila de una tabla
Una fila de una tabla se puede eliminar de la siguiente manera: desplacese hasta la tGltima columna de la

e

fila. Alli vera un icono de papelera = Haga clic en él y aparecera un cuadro de mensaje:

Are you sure you want to delete this entity (Tree)?

X Cancel v Ok

Puede hacer clic en Ok si esta seguro. Pero tenga en cuenta que jel sistema no tiene funcién DESHACER!
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9.5. Clonar datos
En el caso de una encuesta multiciclo, un Analista de datos (o un usuario con un rol superior) puede clonar

registros de un ciclo a otro. Se aplican las siguientes condiciones:

La encuesta debe contener mas de 1 ciclo;
La encuesta debe estar publicada;
Solo se pueden clonar datos de un ciclo anterior a uno mas reciente, es decir, del ciclo 1 al 2 o del ciclo
2 al 3, pero no hacia atras;
Los registros no se pueden sobrescribir en el ciclo de destino; los registros ya existentes se omiten;
Las definiciones de los atributos clave del registro, definidas en el Disefiador de formularios, deben
ser las mismas en el ciclo de origen y en el de destino; si se han modificado, la clonaciéon no
funcionarj;

® El botén Clonar no se muestra en la lista de registros del tltimo ciclo;

Para clonar datos, haga lo siguiente:

1) Seleccione el ciclo de origen en el selector de ciclos de la parte superior de la pagina, p. €j.

Cycle 1

2) Seleccione los registros que desea clonar

— » Cluster ID

0 103
2 102
3 101

Si desea clonar todos los registros, no es necesario hacer ninguna seleccién.

fhcClone

3) Hagaclicen
4) Seleccione el ciclo de destino (Al ciclo); solo se pueden seleccionar ciclos posteriores,
5) Seleccione si desea clonar todos los registros o solo los seleccionados:

Records clone X

From cycle 1

Ta cycle | Cycle 2 v

Source @) All records in cycle 1 not already in cycle
2

O Only the selected 2 records

Start cloning

6) Haga clic en Iniciar clonacién y confirme. Cuando termine la clonacién, un mensaje indica cuantos
registros se han clonado.
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9.6. Explorador de datos y agregacion de datos
El Explorador de datos es una herramienta para ver los datos en formato tabular. Puede ver en la misma tabla

tanto los datos de entrada como las variables de resultado (calculadas). Puede ver los datos de varias
maneras (por ejemplo, filtrados y/u ordenados), y exportarlos a un archivo CSV o Excel. En el modo Crudo, los
usuarios que pueden editar los datos también pueden activar Editar y editarlos directamente en esta vista.

El Explorador de datos puede usarse para agregar datos. Esto significa que puede funcionar como
herramienta de informes en el "modo Agregar".

x| Trea pro Mode: IEBLETE - Aggregate » Edit Y Filter records | sort & Export @ View

:=:RETIN @ Chart
» Tree no.
Species & Attributes @ | Cluster ID Plot no. Tree no. Species DBH (cm) Total height (m) Health status
123 i
el » Species
Total height (m) 123 Scientific name Vernacular name
T = 1 1 1 1 Brachystegia sp... 66.6
2 1 1 2 Brachystegia b... 14.4
¥ Plot
3 1 1 3 Brachystegia b... 22.8
B Select all 4 1 1 4 Albizia glaberri.. 56.4
# Plot no. i 5 1 i 5 Albizia glaberri... 40.3
Land use E 6 1 1 3 Dalbergia mela.. 35
Plotiseation ¢ 7 1 2 1 Combretum mo... 54.2
Canopy cover (%) il 8 1 2 2 Pterocarpus an... 24
Slope (%) b 9 1 2 3 Pterocarpus an... 11.2
Plot phata & 10 1 2 4 Dalbergia mela... 27.8
¥ Cluster 1" 1 2 5 Acacia tortilis 40.8
B select all 12 1 2 6 Khaya anthothe... 19.2
13 1 2 7 Khaya anthothe... 32
# Cluster 1D 123
e 14 1 2 8 Brachystegia sp... 56.6
Region | =
. = 15 1 2 9 Afzelia quanzen... 16
District =
Cluster location 9
Measurement date =
Ciaw leadar ABC Items per page: 15 Page 1 of 41 » » 1-15 of 609
Envirocnmental problems M=
n " H H .
La letra"M indica que se trata de un atributo de entrada
multiple.

Todos los datos de la vista pueden exportarse a un archivo CSV o Excel con el botén Exportar.
Los controles principales del Explorador de datos son:

e Selector de entidades (panel izquierdo): seleccione la entidad (tabla) que desea ver. El boton del
embudo a su lado filtra los atributos por tipo de datos; Buscar variable por nombre los filtra por
nombre o etiqueta.
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e Lista de atributos: haga clic en los atributos para anadirlos como columnas. También aparecen como
fichas encima de la tabla, donde puede quitarlos o arrastrarlos para cambiar el orden de las
columnas.

e Mostrar/Ocultar selector de definiciones de nodo (botdn): muestra u oculta el panel izquierdo.

e Modo: Crudo (una fila por entidad) o Agregar (vea mas abajo). En el modo Crudo, el interruptor
Editar permite editar los datos en la tabla.

e Filtrar registros, Ordenar y Exportar: filtran, ordenan y exportan los datos de la vista. También puede
ordenar rapidamente haciendo clic en la flecha junto al encabezado de una columna.

e Vista: opciones de visualizacion (Mostrar nombres, Mostrar codigos, Mostrar total y porcentaje).

e Administrar consultas: guarda la consulta actual (entidad, atributos, filtro, ordenacién) y abre las
guardadas.

e Tabla/ Grafico: muestra los datos como tabla o como gréafico.

La version actual permite a los usuarios ver y exportar las variables de resultado calculadas en la vista del
Explorador de datos. Al igual que los atributos de datos introducidos, las variables de resultado calculadas
pueden seleccionarse en la vista, como se muestra a continuacion.
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Y Tree

Integer 123  Decimal 1.23
Text ABC  Date
Time (® Boolean
Code = Coordinate ¢
Geospatial &  Taxon 4

File a3

DBH (cm) 123
Total height (m) 123
Health status =

i i j i i6 i
Los datos pueden agregarse a niveles superiores de la jerarquia. El modo de agregacién contiene
dos secciones:

1) Dimension. Todos los atributos categéricos, booleanos y clave de la entidad seleccionada y de sus
entidades padre. La lista también contiene las variables categoricas calculadas, que se marcan con
(C).

2) Medida. Todos los atributos numéricos de la entidad seleccionada y de sus entidades padre, excepto
los atributos clave. La lista también contiene las variables de resultado cuantitativas (es decir,
numéricas) calculadas, que se marcan con (C).

Los atributos de entrada multiple no pueden mostrarse en la vista del modo de agregacion.

Por ejemplo, las variables de resultado de los arboles, como el "nimero de arboles por hectarea", pueden
agregarse al nivel de parcela o a cualquier nivel superior.
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Dimensions ® | Cluster 1D Plot no.
Measures @ | Tree (frequency) DBH (cm)
Row # 4 Cluster ID s Plot no. C::Sit DEHS(:::) v

1 1 1 6 2355
2 1 2 9 281.8
3 1 3 3 127.8
4 1 4 7 276.9
5 2 1 6 169
6 2 2 8 240.9
7 2 3 6 249.6

Siga estos pasos para ver los agregados:

1) Seleccione en el selector de entidades la entidad (tabla) sobre la que desea informar

Tree

. . S Aggregat
2) Haga clic en Agregar junto a Modo.

3) Seleccione las Dimensiones que se van a mostrar. En este caso se seleccionan Cluster ID y Plot no.:

v Dimensions

» Tree no. 123
Species 4
Health status i=
» Plot no. 123
Land use =
& Cluster ID 123
Region i=
District =
Accessible

4) Seleccione las Medidas que se van a mostrar.

¥ Measures
Tree (frequency) B
DBH (cm) 123
Total height (m) 123
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5) En la tabla, Suma es la funcion predeterminada. Para cambiarla, haga clic en el icono del engranaje

DBH (cm) &
del encabezado de Ila columna sum en el icono

DBH (cm) §

Sum y cambie la funcién de agregacion.

DBH (cm) Aggregate functions

Average Count Maximum Median Minimum Sum

Desmarque Suma y seleccione Promedio y Contar.

DBH (cm) Aggregate functions

Average Count Maximum Median Minimum Sum

Luego cierre la ventana de funciones de agregacién haciendo clic en el botén H de la esquina
superior derecha (o en Cerrar, en la parte inferior).
En la vista de resultados, las estadisticas del DAP tienen el siguiente aspecto:

DBH (cm) &
Average
39.25 6
31.31) 9
42.6 3
39.557 7
28.167 6
30.113 8
41.6 6

6) Si es necesario, se pueden aplicar en los informes funciones de agregaciéon personalizadas® mas
complejas. La agregacion usa expresiones del lenguaje de consulta estructurado (SQL), que es el

8 See https://www.postgresal.org/docs/9.5/functions-aggregate.html
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método mas rapido para ejecutar una consulta en la base de datos del servidor de Arena. En el panel
de funciones de agregacion, haga clic en Nuevo en Funciones de agregacién personalizadas,
introduzca un nombre y una expresion SQL que use los nombres de columna de la entidad (p. ej. dbh)
y luego haga clic en Guardar.

—Custom aggregate functions

Name basal_area_m?2

FUM(PI() * POWER(dbh / 200, 2))

SQL Expression

Después de hacer clic en Guardar, se ve la lista de funciones de agregacion personalizadas como

sigue:

—Custom aggregate functions

basal area_m?2 124

Los agregados personalizados que se desean mostrar deben seleccionarse (casilla) para verlos en la
tabla del informe.

Close
7) Haga clic en Cerrar.

Y los resultados tendran el siguiente aspecto:
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¥ Dimensions
» Tree no.
Species
Health status
# Plot no.
Land use
& Cluster ID
Region
District
Accessible
¥ Measures
Tree (frequency)
DBH (cm)

Total height (m)

8) Los datos ya pueden exportarse a un archivo CSV o Excel con el botdon Exportar

pred) Mode: | [£]Raw Y Filter records |Esort & Export
Dimensions @ | Cluster ID Plot no.
Measures @ | Tree (frequency) DBH (cm)
Row # a Cluster ID a Plot no. Tiee
Count Average
1 1 1 6 39.25
2 1 2 9 31.311
3 1 3 3 42.6
4 1 4 7 39.557
5 2 1 6 28.167
6 2 2 8 30.113
7 2 3 6 41.6
8 2 4 3 47.2
9 3 1 6 47.95
10 3 2 8 38.163
1" 3 3 5 34.3
12 3 4 8 38.55
i3 4 1 6 40.167
14 4 2 7 32.1
15 4 3 3 42,433
Items per page: 15 Page

9.6.1. Filtrar registros y buscar atributos
Haga clic en Filtrar registros para mostrar solo las filas que cumplen una expresién. Construya la expresion

con el editor basico (variable, operador, valor, +AND, +OR), o haga clic en Avanzado para escribirla. Las
expresiones se escriben en sintaxis JavaScript, usando los nombres de los atributos: p. ej. dbh >= 40 &&

total_height > 20. Use && para Y (AND), | | para O (OR), == para igual y != para distinto.

Para buscar valores de texto, use text_attr.includes('abc'), text_attr.startsWith('abc') o

Open Foris Arena - Manual

@ View £=Manage queries

DBH (cm) &

Count
6

9

3

1 of7» » 1-150f96

sa Export

text_attr.endsWith('abc'). Afada .toLowerCase() delante para no distinguir entre mayusculas y mintsculas,
p. €j. text_attr.toLowerCase().includes('abc'). Pulse Ctrl+Space para ver las variables y funciones que puede

usar.
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Expression to filter records

_dbh>= 4@ && tutalhelght)z@ e

Valid expressions are a subset of Javascript.

Search text values with text_attrincludes('abc'), text_attr.startsWith(‘abc') or text_attrendsWith('abc'); add .toLowerCase() before them to ignore the case, e.g.
text_attr.toLowerCase().includes('abc')
Ctrl + Space |- Show the available variables and functions that can be used

« Apply Cancel

Haga clic en Aplicar para filtrar los datos. Mientras un filtro esta activo, el boton Filtrar registros aparece
resaltado. El mismo filtro se utiliza al exportar los datos.

Para encontrar rapidamente un atributo en una lista larga, escriba parte de su nombre o etiqueta en Buscar
variable por nombre, encima de la lista de atributos.

9.6.2. Totales y porcentajes

En el modo agregado, con una sola medida, puede mostrar el total de la medida y el porcentaje de cada
fila. Abra el menu Vista y seleccione Mostrar total y porcentaje: se afiade una columna % junto a cada
funcién de agregacién y una fila Total al final de la tabla.

= Mode: | [S)Raw PIYNIITEIS Y Filter records |Esort & Export @ View
E=REIE @ Chart 0 Show names

Dimensions @ [ Health status O show codes

Show total and percentage
Measures @ | Tree (frequency)

Tree
Row # » Health status
Count %
1 1 0.16 %
2 Healthy 483 79.18 %
3 Damaged 64 10.49 %
4 Dead 62 10.16 %
Total 610 100 %

El menu Vista también contiene:
¢ Mostrar nombres: muestra los nombres de los atributos en lugar de sus etiquetas.

e Mostrar codigos: muestra los codigos de los elementos de categoria junto a sus etiquetas (solo en la
vista de tabla).
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9.6.3. Exportar datos como tabla o como matriz de datos
Haga clic en Exportar para exportar los datos mostrados. Elija el formato de archivo (Excel o CSV) y las

opciones, y haga clic en Exportar. Las opciones incluyen Registros modificados después y Registros
modificados antes, para exportar solo los registros modificados en un periodo.

Export data X

Export as O RELIEM Data matrix

v Options

File format a csv

Include category items labels +@

[J Expand category items «®

Records modified after @ /ML G
Records modified before ®@ DD/M m

*Not compatible with data import

&a Export

Cuando la entidad seleccionada es una entidad multiple (p. €]. arboles o especies de una parcela de
vegetacidn) y se encuentra en el modo Crudo, también puede exportar los datos como Matriz de datos:
una fila por cada especie (u otro atributo) y una columna por cada registro, tal como lo requieren
herramientas de andlisis de vegetacién como Turboveg, Juice y Synbiosys. En Exportar como, seleccione
Matriz de datos y luego elija:

e Filas: el atributo cuyos valores se convierten en filas (p. €j. la especie). Los atributos de taxén se
exportan con su nombre cientifico.

e Segundo atributo de fila (opcional): p. €j. el estrato, cuando la misma especie puede aparecer mas de
una vez en un registro.

e Atributos clave usados para nombrar las columnas de los registros: cada registro se convierte en
una columna, cuyo nombre se forma con los valores de los atributos clave seleccionados (al menos
uno).

e Valores: el atributo que se muestra en las celdas (p. ej. la cobertura).

La Vista previa muestra la estructura de la tabla exportada. Si hay un filtro definido en el Explorador de
datos, solo se exportan los datos que lo cumplen. Haga clic en Iniciar exportacién para generar el archivo.
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Export data X

Beiite ) B

Export the Tree data as a table with:

e one row for each different value of the row attributes (e.g. each species and layer);
= one column for each record, named after its key (Cluster 1ID);
¢ in the cells, the value of the value attribute (e.g. cover).

This is the format used by vegetation analysis tools such as Turboveg, Juice and Synbiosys.
Rows (taxon attribute name, e.g. species) @ Species

Second row attribute, optional (e.g. layer) @ Select...

Key attributes used to name the record columns @ 4 Cluster ID

Values (e.g. cover) @ | DBH (cm) X | v
Preview
Species Cluster ID of record 1 Cluster ID of record 2
«Species> <DBH (cm): «DBH (cm)>

Only the data matching the current Data Explorer filter is exported.

File format csv

9.6.4. Graficos
Haga clic en Grafico para mostrar los datos como un grafico (de barras, circular, de lineas, de areas o de

dispersion). Los graficos también funcionan con grandes conjuntos de datos: cuando hay demasiados
elementos, el grafico muestra una muestra aleatoria de ellos que siempre incluye los valores atipicos, y un
mensaje indica cuantos elementos se muestran del total.

9.6.5. Crear consultas con IA
Si el administrador ha habilitado las funciones de IA en su servidor de Arena (y en los ajustes de IA de su

perfil de usuario), puede crear una consulta describiéndola en lenguaje natural. Haga clic en Preguntar a la
IA, describa los datos que desea ver (p. ej. DAP medio de los arboles y niimero de arboles por especie) y
haga clic en Generar.

Generate a query with Al X

Describe the data you want to see; the AI will select the entity, the attributes (or dimensions and
measures), the filter and the sorting. You can then review the generated query and save it from the
queries manager.

average tree DBH and number of trees by species

Cancel Generate
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Arena selecciona la entidad, los atributos (o las dimensiones y medidas), el filtro y el orden, y muestra el
resultado. Reviselo vy, si desea conservarlo, guardelo desde Administrar consultas.

Query generated: Calculates the average DBH and counts ~

TREE = M the number of trees grouped by species. Check the result Esort | &Export show names  [] Show codes
and save the query if you want to keep it.
4 Ask Al i=Manage queries EHTable [ -NGE
¥ Dimensions.
Dimensions @ | Species

# Tree No. 123

Multi-stem tree? Measures (D | DBH (cm) TREE (frequency)

Sample tree? ] DBH (cm) & TREE

Row # » Species
Spacies & Average Count
DEH st Breast Height? a 1 Bourreria sp. 21.335 203
Tree Health = 2 Macaranga tanarius 22.801 157
——— - 3 Macaranga strigosa 25.962 193
n £

Origin = 4 Unlisted 23.4 92
Specimen taken? 5 Acacia crassicarpa 23.517 185
Tree DBH 10cm classes (C) = 6 Olea capensis subsp. macro 23.319 182
Tree: Dead - Alive (C) = 7 Macaranga diocica 23.325 190
£ Plot ID = 8 Lophopetalum javanum 22.54 174
Plot accessibility = 9 Tectona grandis 24.564 170
Details 10 Acacia leptocarpa 21.979 179
Recarder = 1 Macaranga tessellata 22.622 183
Topographic Position { = 12 Disa europaca 21.745 191
Sapecortection done? 13 Olea europaea subsp. cuspit 23.006 157
Land use and Tenure

e e 14 Macaranga subpeltata 21.934 185

an se =

& = o 15 Lophopetalum ledermannii 23.59 169

orest Type =

Al guardar una consulta en Administrar consultas, haga clic en Sugerir nombre y descripcién para que la IA
proponga el nombre, la etiqueta y la descripcién de la consulta a partir de las selecciones actuales.
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9.7. Mapa

9.7.1. Visualizar datos en el mapa

Si una encuesta contiene una tabla de datos de puntos de muestreo o datos de coordenadas, las ubicaciones
de los puntos pueden visualizarse en un mapa en Datos > Mapa. Las ubicaciones de los puntos también
pueden registrarse mediante la vista de mapa. Los datos del mapa base solo pueden visualizarse, no
exportarse desde Arena.

El mapa se abre en un espacio de trabajo con las siguientes partes:

e labarrasuperior, con los mends Mapa base, Anadir datos, Visualizacion y Herramientas, los botones
Captura de pantalla, Ajustar a los datos y Pantalla completa, y un cuadro de bisqueda;

e el panel lateral, con las pestafias Capas, Registros y Leyenda (el botén de flecha contrae el panel);

e |abarra de estado, en la parte inferior del mapa.

M Base map v & Adddato ¥ @Displayy A Toolsy @ @ 53 Q Record key or coordinates

| & layers -

T DATA
@ Cluster location s B
E@®Plot / Plot location @

Al hacer clic en un marcador del mapa, se abre una ventana emergente con la ubicacién del punto y el botén
"Editar registro”, que abre el registro en una ventana de formulario flotante sobre la vista de mapa. Los
botones de flecha Anterior / Siguiente de la ventana emergente pasan al registro anterior / siguiente de la
capa.
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@ Cluster [1] / Plot[2] @&

2/2 pages valid (100%)

~ Cluster @

Selected Plot:
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Q, Record key or coordinates

Record: 1

Show names & Unlock Step 1 (Entry)

Plot no.: 2

0 Plot @

# Plot no.

Land use
Woodland (2)

Plot location

SRS WGS 198...

Canopy cover (%)

Slope (%)
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Los marcadores de cada capa tienen un color diferente, asignado aleatoriamente: haga clic en el punto de
color junto a una capa en la pestafia Capas para cambiarlo. Utilice Visualizaciéon > Etiquetas de marcadores
para mostrar u ocultar las etiquetas de los marcadores; Visualizacion > Marcadores de ubicacién muestra u
oculta los marcadores. La etiqueta contiene los valores de los atributos clave separados por un guion (p. €;j.,
cluster_id - plot_no, 1 - 1 en la vista de mapa anterior).

@ Display ¥y W, Tools ¥

Location markers

Marker labels
L]
(0 UTM grid

s .

Los marcadores (puntos) de las capas seleccionadas se muestran agrupados en clusteres. Cada clister de
puntos es un circulo con el nUmero de puntos agrupados. Al hacer clic en el clister o al acercar el mapa lo
suficiente, las ubicaciones reales se hacen visibles de la siguiente manera:

Con el menl Mapa base, puede seleccionar el mapa base entre varias opciones (los mapas base
personalizados afiadidos como servicios WMS / WMTS o teselas XYZ también aparecen alli, véase 9.7.5). Enla
pestafa Capas, seleccione la(s) capa(s) que desea mostrar: hay una capa por cada atributo de coordenadas
definido en la encuesta (datos de entrada), una por cada nivel de los datos de puntos de muestreo y una por
cada area de interés de la encuesta (véase 9.7.8).

[l Base map ¥ 4 Add dataw @ Dis|

® ESRI World Imagery (satellite)
O ESRI Topographic
ESRI Terrain

UN ClearMap

O O O

UN ClearMap (with labels)
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Los niveles maximos de zoom son los siguientes’: ‘ESRI World Imagery’ 17, ‘ESRI Topographic’ 16, ‘ESRI
Terrain’ 9, ‘UN ClearMap’ 8 y ‘UN ClearMap with labels’ 6.

Utilice el cuadro de blisqueda de la barra superior para desplazar el mapa a una ubicacién o a un registro.
Escriba coordenadas en grados decimales (p. €j., -6.1295, 37.587), en grados, minutos y segundos (GMS) o
en UTM (p. ej., 37M 343814 9322016) y pulse Intro; o escriba el comienzo de la clave de un registro (p. €j.,
1) y seleccione el registro en la lista. La busqueda encuentra los registros de las capas mostradas en el
mapa.

El botén Ajustar a los datos ajusta el zoom del mapa a los datos de las capas mostradas, y el botén Pantalla
completa muestra el espacio de trabajo del mapa en toda la pantalla (pulse Esc o vuelva a hacer clic en el
botén para salir).

La pestana Registros enumera los registros de las capas mostradas en el mapa, agrupados por capa, con el
namero de marcadores. Haga clic en un registro para desplazar el mapa a su ubicacién y abrir su ventana
emergente; utilice Ordenar para ordenar la lista por clave. El registro seleccionado aparece resaltado en la
lista.

Records on the map -

20

,‘
=

Plot / Plot location

96 markers

| Records

1-1

®

Legend | 1-2

1=3

4.1

4-2

La pestana Leyenda explica los simbolos del mapa: ubicaciones de los registros, grupos de registros
cercanos, el poligono de muestreo y la cuadricula UTM (cuando se muestran) y las capas afiadidas.

9 see e.g. https://developers.arcgis.com/documentation/mapping-apis-and-services/reference/zoom-levels-and-
scale/
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= Legend -
Layers
— © Record location

Records

®

Legend

o Group of nearby records
ADDED LAYERS

D forest_stands.geojson

[:‘ access_points.kml

En el editor de registros, el botdn de mapa junto a un atributo de coordenadas abre la ubicacién en un
mapa mas pequeno, con los menls Mapa base y Visualizacion, la herramienta de medicién de distancias y
un cuadro de busqueda de coordenadas. Haga clic en el marcador para ver las coordenadas y la elevacion
del punto; haga doble clic en el mapa o arrastre el marcador para cambiar la ubicacién (si el registro puede
editarse) y, a continuacion, haga clic en Guardar.

(Il Base map ¥ @ Display ¥ & Double.. Q Coordinates

Plot location

* Location:
o X:37.587008
o Y:-6.129505
o SRS: 4326
« Elevation (m): 399

Lat, Lon -6.12775, 37.58715 Zoom 14 L—1500m Leaflet | ® Esri, Maxar...

m

La barra de estado en la parte inferior del mapa muestra las coordenadas del puntero del ratén (hagaclicen la
notacion, p. ej. Lat, Lon, para cambiar a GMS o UTM), el nivel de zoom actual, la escala y el nimero de
registros visibles:
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Lat, Lon -6.12945, 37.58696 Zoom 16 | 1200 m 4 records in view

9.7.2. Interpretacion de imagenes basada en muestras
La interpretacién de imagenes basada en muestras permite a los usuarios recopilar datos visualmente a partir

de mapas e imagenes satelitales, utilizando poligonos de muestreo y un conjunto de puntos de control. La
configuracién se encuentra en Informacion de la encuesta, pestaina Mapa (marque Interpretacion de
imagenes basada en muestras habilitada).

Shape Rectangle

Una parcela de muestreo rectangular. Nota: en un mapa, la latitud es el eje Y y la longitud es el eje X.

Hay dos opciones de forma: rectangulo y circulo.

Sample-based image interpretation enabled

Sampling Polygon
Shape | Circle Length Latitude (m) 100 Length Longitude (m) | 100
Number of Control Points North | 3 Number of Control Points East = 3

Offset North (m) | O Offset East (m) 0 Reference Point Offset North (m) 0

Reference Point Offset East (m) 0

Location markers
[ Marker labels

0 UTM grid

IMAGE INTERPRETATION

[0 sampling polygon

[J Control points

[0 Plot reference point

Una parcela de muestreo circular:
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Sample-based image interpretation enabled

Sampling Polygon

Shape Rectangle Number of Control Points 4 Radius (m) | 50
Offset North (m) | O Offset East (m) | 0 Reference Point Offset North (m) 0

Reference Point Offset East (m) | O

Location markers
Marker labels

O uTtmgrid

IMAGE INTERPRETATION
Sampling polygon
Control points

Plot reference point

La cuadricula UTM se muestra en la vista de mapa.

UTM grid

Los puntos de control se muestran como pequefios poligonos de colores en una cuadricula dentro del
poligono de muestreo. Se puede hacer clic en ellos: al hacer clic en un punto puede cambiar su color (con 5
opciones de color). Los puntos de control pueden utilizarse para evaluar caracteristicas del terreno o de la
cobertura del suelo, como las proporciones de las categorias de uso de la tierra, la cobertura forestal, etc.

En el mapa, utilice el menu Visualizacién para mostrar u ocultar el Poligono de muestreo, los Puntos de
control y el Punto de referencia de parcela (seccion Interpretacion de imagenes, disponible cuando la
interpretacion de imagenes basada en muestras esta habilitada), y la Cuadricula UTM.

Desplazamiento norte/este mueve el poligono de muestreo y los puntos de control en la direccién y a las
distancias deseadas. El "punto de referencia de parcela" es una funcién opcional. Se trata de un punto rojo
que puede utilizarse para marcar, por ejemplo, el punto central de una parcela, si la cuadricula se desplaza

con valores de "desplazamiento".

Hay dos métodos para recopilar los datos: 1) utilizando una tabla de datos de puntos de muestreo, o 2)

registros introducidos con datos de coordenadas.

Al hacer clic en el icono del marcador de la parcela, Arena abre una ventana emergente que muestra la

siguiente informacién.
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S5ampling Point Item

= Level 1 code: 1388

* Location:
e X:33.4520704567T026
o ¥: 8.141239T438832245
a S5RS: 4328

= Elevation (m}: 4032

F |

Elemento de punto de muestreo:

- cbdigo de nivel (en los datos de puntos de
muestreo),

- coordenadas,

- elevacion®,

- boton ‘Crear nuevo registro’ (disponible si

n n la encuesta se ha publicado después de los
I l Gltimos cambios),
- botones Anterior (<=) / Siguiente (=>):

pasan al elemento anterior/siguiente de la
tabla de datos de puntos de muestreo.

r =) Un registro con datos de coordenadas:
Cluster[1] -> Plot[2] -> Plot . .
location - atributos clave del registro,
) - coordenadas (SRS como en los datos

« Location: . X

o X:37.582508 introducidos),

° ¥:-6.129505 - elevacion

o SRS: 4326 Y )
- Elevation (m): 428 - propietario del registro,

« Owner: Arena

er - boton ‘Editar registro’,
Administrator

- botones Anterior (<=) / Siguiente (=>):

n HEdit g n pasan al registro anterior/siguiente de la
It recor
lista de registros.

@ Earth Map @Nhispv
|
|-

- Botones para acceder a Open Foris Earth
Map y a Whisp

A

En la vista Editar registro, este boton abre una
ventana de navegador flotante que puede moverse
(para mostrarla en un segundo monitor).

Puede ocurrir que se alcance el nivel maximo de zoom y los marcadores sigan agrupados, lo que significa que
los puntos estdn muy cerca unos de otros o se superponen. En ese caso, al hacer clic en un marcador

agrupado se abre una ventana emergente con la lista de puntos de ese clister, y puede seleccionar el
elemento deseado.

10 Elevation is retrieved from Open Topo Data.
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« 14/10/2020 -1 843 - BRn Derriere les ..
« 11/10/2021-1843 - Rn Derriére les...

11/10/2021 - 1 843 - Rn Derriére les Masottes

9.7.3. Consultas de Google Earth Engine mediante Earth Map
Earth Map (EM) es una herramienta gratuita de Open Foris desarrollada por la FAO en el marco de la

colaboracién entre la FAO y Google. Permite a los usuarios visualizar, procesar y analizar facilmente imagenes
satelitales multitemporales y conjuntos de datos globales sobre clima, vegetacion, incendios, biodiversidad,
aspectos geosociales y otros temas, utilizando los datos de Google Earth Engine (GEE) sin necesidad de
programar. Los usuarios no necesitan conocimientos previos de teledeteccién ni de sistemas de informacién
geografica (SIG).

Actualmente, es posible realizar una consulta GEE para un poligono en EM. El poligono enviado desde Arena
es el mismo que se define en la configuracién de la encuesta, véase Interpretacion de imagenes basada en
muestras. En Earth Map, este poligono se denomina Area de interés (AOI)*.

Si la interpretacion de imagenes basada en muestras no esta habilitada en Informacién de la encuesta
(pestafa Mapa), Arena envia a Earth Map un poligono de 100 m x 100 m.

La siguiente imagen muestra un poligono de muestreo circular en la vista de mapa de Arena.

11 Earth Map uses GeoJSON geometries and there is no circle geometry. Therefore Arena "simulates" a circle with a
multi-vertex polygon in Earth Map.
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Al hacer clic en un marcador de punto en el mapa, aparece una ventana emergente con el botén

O Earth Map

. Al hacer clic en este botén, Arena abre una nueva pagina web conectada a Earth Map. Primero
debe iniciar sesién, con las siguientes opciones:

& Signin with Google

Con la dltima opcién, puede iniciar sesion sin proporcionar ninguna
informacion.

El mismo poligono enviado a EM se ve de la siguiente manera (con una consulta).
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[/ OPEN ADIWITH... 2

Statistics
Meitrics

Land Cover - GlobCover

@ =

b4

Temgoral aggregation
Mo option available

W

) 2009

Land Cover - GlobCover 2000

Class name Arealha)

Mosaic Cropland
{50-70%) /
‘Vegetation
(grassland,
shrubland, forest)
{20-50%)

Closed o open

(>15%) broadleavad

evergreen andy/or 54.83
semi-deciduous

forest (=5m)

PROCESS

7042

Puede ejecutar consultas GEE para su AOI utilizando las herramientas de Estadisticas situadas en el lado

derecho de la pagina.

Statistics
UNNAMED AREA
Metrics

Select a script

FAOD Global Ecological Zones

Forest - Forest Landscape Integrity Index

Forest - Global Forest Canopy Height

Forest - Global Forest Change (2000-2021) - UMC
Forest - Intact Forest Landscapes - UMD GLAD
Forest - Tree restoration potential

Geophysical - Elevation & Slope

Geophysical - Kapos Mountain Classification
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Puede obtener resultados multitemporales, como se muestra en la siguiente imagen.

(i) START BY SELECTING AN AOI
Available layers and boundaries will be shown

Select 2n ares of interest

Select an area of interest

Powered by

Google Earth Engine

Statistics
UNNAMED AREA

Forest - Global Forest Change (2000-2021) -
UMD GLAD

No option available

Unnamed Area e

o & X
Forest - Global Forest B
Change (2000-2021) - UMD
GLAD 200172021

] Lost Area (ha)

]

2 5

]

3

A
Area (ha) 9,977.67
Tree Covered Area (ha) 9,898.23
Area Lost (ha) 279.64
Area Gain (ha) 1003

Average Canopy Cover (%) 95.52

Tree Covered Area (%) 99.2
Tree Cover Loss (%) 283
Tree Cover Gain (%) 01

_ Area

[T

i

4

Tres Cover 2000
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9.7.4. Datos de poligonos en la vista de mapa
Los usuarios pueden subir capas de poligonos (o de puntos y lineas) a la vista de mapa: abra el ment Aradir
datos y elija Subir KML, KMZ o Shapefile... y, a continuacién, seleccione el archivo.

sa Add data ¥ @ Display v Tot

Upload KML, KMZ or Shapefile...
|

Add a WMS / WMTS service...

El mapa de Arena puede mostrar archivos KML, KMZ, GeoJSON (.geojson o .json) o Shapefile comprimidos
(.zip), de hasta 50 MB cada uno, sobre el mapa base (o la imagen satelital), como se muestra en las siguientes
imagenes. Tras la subida, el mapa se ajusta al contenido del archivo. Los puntos KML sin estilo de icono se
muestran con el marcador predeterminado.

(0 Base map ¥ i Add data v @ Display ¥ 9 Tools ¥ (o] 5 Q, Record key or coordinates

< Layers -

Layers

INPUT DATA
()@ Cluster location 9
E @ Plot / Plot location ]

Records

tegend |yl oaDED FILES

forest_stands.geojson x

access_points.kml x

Lat, Lon -6.13180, 37.58851 Zoom 16 L——0— 1200 m 4 records in view Leaflet | @ Esri, Maxar, Earthstar Geographics, and the GIS User Community

Los archivos subidos aparecen en el grupo Archivos subidos de la pestafia Capas: utilice la casilla para mostrar
u ocultar un archivo, el control deslizante situado debajo para cambiar su opacidad y el boton x para quitarlo.
También puede subir varios archivos a la vista de mapa de Arena, si es necesario.
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MERCTURY EATRAE SR L & ¢ Q, Record key or coordinates
E=1 Layers -
Layers
INPUT DATA
rerorge @ Cluster location ]

E @ Plot / Plot location 9

tegend | yp1 oADED FILES

forest_stands.geojson b4
——
access_points.kml x
L=

Lat, Lon -6.14414, 37.60303 Zoom 15 L——1200 m 4 records in view Leaflet | © Esri, Maxar, Earthstar Geographics, and the GIS User Community

Nota: los archivos subidos no se almacenan en ninglin lugar. Por lo tanto, si actualiza la ventana del
navegador, todas las capas subidas desaparecen. Para compartir una capa de mapa con los demas usuarios de
la encuesta, afiddala como servicio WMS / WMTS o como teselas XYZ (véase 9.7.5).

9.7.5. Servicios WMS / WMTS y teselas XYZ
Puede afnadir capas publicadas por servidores de mapas, por ejemplo, mapas nacionales de cobertura

forestal o mosaicos satelitales recientes. Abra el menu Anadir datos y elija Ahadir un servicio WMS /
WMTS...:

¢ URL del servicio: la URL GetCapabilities de un servicio WMS o WMTS, o una plantilla de teselas XYZ
que contenga {z}/{x}/{y} (p. €j., https://tiles.example.org/forest-cover/{z}/{x}/{y}.png). Haga clic en
Cargar capas: para un servicio WMS / WMTS, seleccione en la lista las capas que desea anadir (solo
pueden afadirse las capas disponibles en Web Mercator); una plantilla XYZ no necesita capacidades;

e Aiadir como: Capa superpuesta (se muestra sobre el mapa base, en la pestafia Capas, grupo
Personalizadas (WMS / WMTS)) o Mapa base (sustituye el mapa base, en el men( Mapa base);

e Nombre visible, Formato de imagen (PNG transparente o JPEG, cuando el servicio ofrece ambos),
Opacidad y Atribucion;

e Quién la ve: Todos en esta encuesta (la capa se guarda en la encuesta y se muestra en el mapa de
todos sus usuarios; disponible para los usuarios que pueden editar la encuesta) o Solo yo (se guarda
solo para usted).
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Add a WMS / WMTS service

Service URL

https://tiles.example.org/forest-cover/{z}/{x}/{y}

WMS or WMTS GetCapabilities URL, or an XYZ tile template with {z}/{x}/{y}
XYZ tile template - no capabilities needed

Add as
® Overlay layer O Base map

Shown over the base map, listed in the Layers tab

Display name

[Forest cover 2024

Opacity ®

Attribution
Who sees it

® Everyone in this survey O Only me

X Cancel Add 1 overlay

Haga clic en Aiadir 1 capa superpuesta (o Afadir 1 mapa base). A diferencia de los archivos subidos, estas
capas se conservan al volver a abrir el mapa. Para quitar una capa superpuesta, haga clic en el botén x
junto a ella en la pestana Capas; para quitar un mapa base personalizado, selecciénelo y utilice Quitar el
mapa base personalizado seleccionado en el men( Mapa base. Solo los usuarios que pueden editar la
encuesta pueden quitar las capas compartidas con todos: para los demas usuarios, la capa queda oculta
hasta que se vuelve a abrir el mapa.

Nota: los servicios que utilizan http (no https) pueden ser bloqueados por el navegador.

9.7.6. Medir distancias y areas
Abra el men( Herramientas y elija Medir distancia o Medir area:

L8
A Toolsy & € 2

Measure distance

Measure area

Haga clic en el mapa para afadir puntos y haga doble clic para terminar. La barra de medicién en la parte
superior del mapa muestra la distancia total (o el rea y el perimetro); puede alternar entre Distancia y
Areay elegir las Unidades (Automatica, metros, kilémetros, metros cuadrados, hectareas o kilometros
cuadrados). Haga clic en Hecho (o pulse Esc) para finalizar la medicion.
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(0 Base map ¥ & Add data ¥ @ Display ¥ < Tools ¥ & 5 Q, Record key or coordinates

F=1 Layers
Layers Distance Area 33.8 ha Perimeter 2.34 km Click to add points, double-click to finish Automatic
INPUT DATA

O @Cluster location
@Plot / Plot location

Records

Le9end | \ypL OADED FILES

[ forest_stands.geojson

access_points.kml

Lat, Lon -6.13180, 37.58851 Zoom 16 b——0o—J200m 4 records in view Leafiet | © Esri, Maxar, Earthstar Geographics, and the GIS User Community

9.7.7. Capturas del mapa
Haga clic en el botdn Captura de pantalla (icono de cdmara) de la barra superior para guardar una imagen

del mapa. El cuadro de didlogo Captura del mapa muestra una vista previa y las siguientes opciones:
e Capturar: Vista actual o Ajustar a la parcela (el mapa centrado en la parcela seleccionada);

¢ Incluir: Marcadores y mediciones, Barra de escala y flecha norte y un sello con Parcela, fecha,
coordenadas, mapa base;

e Guardar en: Adjuntar a un registro de parcela (la imagen se guarda en un atributo de imagen de la
parcela: elija el Registro de parcela, el Atributo de imagen y el Nombre del archivo) o Solo descargar
(archivo PNG en este equipo).
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Map screenshot X

100m  Plot1-3- 2026-11.08 ESRI Workd imgery (sateste)
“6.13401, 37.59701 £ Een, Mac, Eanthitas Geogeaphics, and the GIS Uses Commun

Capture Include
Markers and measurements

Current view Fit to plot Scale bar and north arrow
Plot, date, coordinates, base
map
Save to

Attach to a plot record Download only

Saved in an image attribute

PNG file on this computer

Plot record Image attribute
Plot 1-3 Plot photo
File name

plot_1_3_2026-11-08.jpg
Cancel Also download

Haga clic en Guardar (o en Descargar también para guardarla en el registro y descargarla también). Las
imagenes guardadas en un registro estan disponibles para los equipos de campo en Arena Mobile una vez
que descargan el registro. Solo se enumeran los atributos de imagen de la parcela que usted puede editar.
Las teselas del mapa base cuyo servidor no lo permite quedan excluidas de la captura.

9.7.8. Areas de interés en el mapa
Las areas de interés definidas en Informacion de la encuesta, pestafia Mapa (poligonos GeoJSON utilizados,

por ejemplo, por las funciones de expresion geoDistanceToAOIBoundary y geoAOIContaining) estan
disponibles como capas en Datos > Mapa, en el grupo Areas de interés de la pestafia Capas. Marque un
area para mostrarla en el mapa, p. €j., para ver qué parcelas se encuentran dentro de ella.
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Q, Record key or coordinates

(0 Base map ¥ g Add data v @ Display ¥ 9 Tools ¥

Layers

Layers
AREAS OF INTEREST

Pilot area

Records
SAMPLING POINT DATA

Sampling point data -
.Ievelp1

Legend

INPUT DATA
D @Cluster location L
TJ@Plot / Plot location o

Lat, Lon -6.05283, 37.15000 Zoom 7 b——0n— 1100 km 12 records in view Leaflet | © Esri, Maxar, Earthstar Geographics, and the GIS User Community
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9.8. Exportacion de datos
Los datos de la encuesta actual pueden exportarse a un archivo zip que contiene varios archivos CSV o Excel.

En el caso de datos multiciclo, se exportan los datos del ciclo seleccionado, o existe la opcién de exportar
todos los datos.
El archivo zip contiene todos los atributos agrupados por entidades. En el men lateral izquierdo, seleccione
Datos > Exportacion de datos. Existen las siguientes opciones para exportar datos.

Las opciones marcadas con un asterisco (*) no son compatibles con la importacion de datos: los archivos
exportados con ellas no pueden volver a importarse en Arena. Incluir variables de resultados solo se
muestra a los usuarios que pueden utilizar el analisis, Incluir datos de todos los ciclos solo en las encuestas
multiciclo e Incluir UUID internos solo a los administradores del sistema.

También puede exportar datos desde el Explorador de datos (véase 9.6.3) y los registros seleccionados o
filtrados desde la lista de registros.

v Options Opciones:
File format csv Formato de archivo: Excel (.xlsx) / CSV (.csv)
Include category items labels +®
: @
*

0 Include ancestor attributes 1) Incluir etiquetas de elementos de

O] Include files® categoria: para los datos categoricos,
exporta tanto el cédigo como la etiqueta (2

[J Include file attribute columns(D columnas).

_ ® 2) Incluir atributos ancestrales: incluye los
[J Include creation date *
® atributos de las entidades padre, hasta la

[J Include categories
entidad raiz.

[] Expand category items *® . . . .

3) Incluir archivos: incluye todos los archivos
Export single entities into separate files * ..,
O Exp 9 P (p. ej. imagenes, documentos) en una
‘ ®
* . n
[J Include result variables subcarpeta llamada "files".
: ® . . .

[J Include internal UUIDs * 4) Incluir columnas de atributos de archivo:
anade las columnas de identificador y

Records modified after & m

nombre de archivo de los atributos de
Records modified before @ ) IM/YYYY E archivo.

*Not compatible with data import 5) Incluir fecha de creacion: aiade la fecha de
creacion de cada entidad (fila) en una

columna llamada "date_created".
Start export

6) Incluir categorias: exporta las categorias a
una subcarpeta llamada "categories".

7) Expandir elementos de categoria: afiade
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una columna booleana por cada elemento
de categoria.
8) Exportar entidades Unicas a archivos

separados: de lo contrario, sus atributos se
incluyen en la entidad ancestro multiple
mas cercana.

9) Incluir variables de resultados: incluye las
variables de resultados calculadas en el
procesamiento con RStudio.

10) Incluir datos de todos los ciclos: en una
encuesta multiciclo, exporta los datos de
todos los ciclos.

11) Incluir UUID internos: afiade los

identificadores internos (de la base de
datos) en columnas que terminan en

uuid".

12) Registros modificados después / Registros
modificados antes: exporta solo los
registros modificados después y/o antes de

las fechas indicadas.

La siguiente imagen muestra un archivo exportado que contiene datos de inventario forestal.

'J?. X .. C:\Users\Lauri Vesa\Downloads\arena_demo_nfi_2017_export 202

Mgl arena_demo_nfi_2017_export_2021-05-28_08-26-18.zip

File Name

Elbamboo. cev
Igbm_locatiorl JCsV
|.z_'agbm_sample .cev

E] canopy_dlosure.csv
I%dusb&r. csv

EL disturbance. csv
|z_'a]land_henure. csv
@Iocal_contact_details.csv
|z_’al|\,ring_dead_u\'ood. sy
I%ntﬁ: .cav

La primera columna de cada tabla muestra el ciclo (‘record_cycle’).
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|recnrd_c',.'cle_|clu5ter_id pl

2 62751
2 62751
2 62751
2 A77S1

9.9. Importacion de datos
Antes de utilizar la importacién de datos en Arena, haga siempre una copia de seguridad de su encuesta

con los datos. Mas informacion aqui.
Arena puede importar datos externos desde

1) archivos CSV o Excel;
2) archivos de Open Foris Collect / Collect Mobile;
3) archivos de Arena (copia de seguridad) / Arena Mobile (exportacion);

CSV/Excel Collect / Collect Mobile Arena/Arena Mobile

Una encuesta debe estar publicada para poder importar datos.

Si afade nueva informacién a la base de datos mediante archivos CSV o Excel, importe sus datos siguiendo un
método descendente. En el caso de la estructura de encuesta descrita en el siguiente capitulo, introduzca
primero los datos de CLUSTER como nuevos registros, luego los datos de PLOT con "Actualizar registros
existentes", después, de la misma manera, "Reference objects", y asi sucesivamente. Los archivos de plantilla
de importacion de datos estan numerados para facilitar un poco la importacion.

9.9.1. Importar datos desde un archivo CSV o Excel
Los datos que se van a importar deben proporcionarse en un archivo .CSV (en Unicode, UTF-8; el separador

de columnas es la coma) o en un archivo Excel (.xIsx). Cada archivo que se va a importar puede contener
datos de una entidad (o de un atributo multiple). En los archivos Excel, las celdas con féormulas, texto
enriquecido o hipervinculos se leen como valores simples (el resultado de la formula, el texto de la celda). La
importacion de datos consta de varios pasos.

3 Select File

@ ° Select Cycle o Select Import Type o Select Entity Start import

PASO 1. Seleccionar el ciclo

En el caso de una encuesta multiciclo, el usuario debe seleccionar el ciclo de destino (mas informacion
sobre los ciclos aqui).
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Import into cycle | Select... v

Cycle 1
Cycle 2

Cycle 3

PASO 2. Seleccionar el tipo de importacién ofrece dos opciones:

Import type | Update existing records | Insert new records

- Actualizar registros existentes: seleccione este método si los registros ya se han introducido y puede
verlos en la lista de registros (Datos — Registros), pero necesita afiadir datos que faltan bajo la
entidad raiz o actualizar datos existentes.

- Insertar nuevos registros: seleccione este método si la encuesta esta vacia (es decir, aln no tiene
registros) o si todos los registros que se van a importar son nuevos. Solo los datos del nivel raiz
pueden importarse como nuevos registros. Todos los nuevos registros importados pasan a la etapa
de entrada.

Por ejemplo, en la siguiente encuesta "CLUSTER" es la entidad de nivel raiz, y el archivo que se va a importar
solo debe contener "datos de cluster".

Import into multiple entity or attribute

> Cluster

PASO 3. Seleccionar la entidad

Seleccione la entidad (o el atributo multiple) de destino que desea actualizar en la vista jerarquica, bajo
Importar a entidad o atributo multiple, haciendo clic en su nombre. Con Insertar nuevos registros, la
entidad raiz se selecciona automaticamente.

Haga clic en el enlace situado debajo de la vista jerarquica (Mostrar nombres, Mostrar etiquetas y nombres,
Mostrar etiquetas) para alternar entre etiquetas, nombres, o etiquetas y nombres:

Show labels and names

PREAATR (Vista predeterminada)

Show labels
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v Cluster v cluster v Cluster [cluster]
v [ Plot v O plot v [ Plot [plot]
E Tree HE tree B Tree [tree]

Con Actualizar registros existentes, haga clic en Opciones para mostrar las siguientes opciones:

v Options

[J Prevent adding new entity data 1) Permitir/Prevenir la adicién de nuevas
entidades, como nuevas parcelas de muestreo, a la
base de datos. [predeterminado: Permitir]

[J Include files 2) Permitir/Prevenir la actualizacion de registros

® bloqueados (es decir, en la etapa de analisis).
[predeterminado: Prevenir] 3) Incluir archivos:
importa un archivo .zip con el archivo de datos y
los archivos asociados (véase el paso 4b). 4)
Eliminar los datos de la entidad seleccionada en
todos los registros: todas las instancias de la
entidad seleccionada, y sus descendientes, se
eliminan en todos los registros antes de insertar las
nuevas. Las opciones 3 y 4 solo estan disponibles
para los administradores del sistema; la opcion 4
no esta disponible para la entidad raiz.

Prevent updating records in Analysis step

[J Delete selected entity's data in all records

PASO 4a. Seleccionar el archivo

Haga clic en este cuadro para seleccionar el archivo que desea importar, o arrastre y suelte un archivo aqui:

Drag and drop a file here, or click to select it
(Only .csv and .xlsx files with a max size of 19 MiB
will be accepted)

Se recomienda utilizar las plantillas de importacién de datos (CSV/Excel). Seleccione la entidad en la vista
jerarquica, luego haga clic en Descargar plantilla y elija CSV o Excel. Descargar todas las plantillas obtiene las
plantillas de todas las entidades en un Gnico archivo. No aflada otras columnas: por ejemplo, las columnas de
etiquetas (p. e]. land_use_label) de una exportacion de datos se notifican como columnas no validas.
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s Download template +

En la siguiente tabla encontrara informacion sobre los tipos de datos que se pueden importar:

Tipo de datos Formato

Numérico El separador decimal es el punto (.), por ejemplo 3.356
Entero

Texto CSV: un texto que contiene una coma debe ir entre comillas

dobles. P. e]. "The plot falls into a lake, not accessed"

Booleano true/false 0 1/0

Categorico, Taxon codigo (se leen como textos). Para los atributos clave de
taxdn solo se requiere la columna del cédigo; las columnas
del nombre cientifico y del nombre vernaculo son
opcionales.

Nota: el nombre vernaculo siempre se importa, si figura en
el archivo de entrada.

Fecha YYYY-MM-DD, YYYY/MM/DD, YYYY.MM.DD, DD/MM/YYYY,
DD.MM.YYYY, DD-MM-YYYY (p. ej. 2025-03-20 o
20/03/2025)

Hora HH:MM (p. ej. 10:35)

Coordenadas Utilice tres columnas:

-attribute_name_srs: EPSG:CODE, por ejemplo EPSG:4326,
o solo un nimero

-attribute_name_x: humérico

-attribute_name_y: numérico

Archivo Utilice una sola columna:

- attribute_name_file_name: el nombre del archivo
asociado (p. e]. photo.jpg), que debe coincidir exactamente
con un archivo incluido en la subcarpeta “files” dentro del
archivo comprimido subido en el paso 5 que se describe a
continuacién. Deje la celda vacia si ningln archivo
corresponde a ese registro.

Atributos de entrada multiple M Impdrtelos como tablas CSV/Excel independientes, después
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de importar la tabla de la entidad padre

Tras seleccionar un archivo, este puede validarse para detectar posibles incompatibilidades con la entidad
de destino de la encuesta. El proceso de validacién solo comprueba que el archivo contiene datos validos
segln el tipo de datos de cada atributo. Por lo tanto, esta validacién no comprobara, por ejemplo, que un
valor numérico cumpla la regla de validacién (de entrada) definida para un atributo.

Validate file [@)

PASO 4b. Subir los archivos asociados

Si la entidad que se importa contiene uno o mas atributos de tipo archivo (por ejemplo, una foto adjunta al
registro de una parcela o de un arbol), los archivos en si no se incrustan en el archivo CSV/Excel; el archivo de
datos solo contiene el nombre del archivo en la columna correspondiente, como se muestra en la tabla de
tipos de datos anterior.

Para incorporar los propios archivos a Arena junto con los datos tabulares:

1. Prepare una carpeta en la que colocara tanto el archivo de datos en formato tabular (archivo
CSV/Excel) como todos los archivos referenciados en la(s) columna(s) de atributo de archivo de su
archivo de datos;

2. Copie el archivo de datos (.csv o .xlsx) en la carpeta que acaba de preparar;

3. Copie todos los archivos referenciados en la(s) columna(s) de atributo de archivo de su archivo
CSV/Excel en una subcarpeta llamada “files”; los nombres de los archivos dentro del archivo
comprimido deben coincidir exactamente con los nombres de archivo que figuran en el archivo
CSV/Excel (se distinguen mayusculas y mintsculas);

4. Comprima todo el contenido de la carpeta (no la carpeta en si, sino su contenido, es decir, el archivo
de datos y la subcarpeta “files”) en un Unico archivo .zip.

5. Enelasistente de importacion, elija Actualizar registros existentes, abra Opciones y seleccione Incluir
archivos (solo administradores del sistema); a continuacién, utilice el cuadro de carga de archivos
para seleccionar o arrastrar y soltar este archivo .zip.

Arena almacena automaticamente cada archivo subido en el registro y el atributo de archivo correctos.

Los archivos importados anteriormente se reemplazan en consecuencia.

Consejo

Mantenga el tamano total del archivo .zip y de cada archivo individual dentro de los limites generales de carga
de Arena.

Para conjuntos grandes de fotos, considere dividir la importacién en lotes mas pequefos por entidad o por
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ciclo.

Paso 4c. Validar

Tras seleccionar el archivo, haga clic en Validar para detectar posibles incompatibilidades con la entidad de
destino de la encuesta. El proceso de validacion comprueba que el archivo contiene datos validos segun el
tipo de datos de cada atributo, incluido, para los atributos de archivo, que cada nombre de archivo
referenciado esté presente en el archivo comprimido subido.

No comprueba, por ejemplo, que un valor numérico cumpla la regla de validacion de entrada definida para
ese atributo.

Cuando la validacién encuentra errores, estos se enumeran con el nimero de fila del archivo y el mensaje
de error. Haga clic en Exportar para descargar la lista de errores.

Validation complete (3 errors found)
- 11 rows processed

¥ Errors
Row # Errors

4 Invalid number in column canopy_cover: abc
6 Invalid number in column slope: 12,5
8 Invalid number in column canopy_cover: abc

*Export Rows per page: 100 = 1-30f 3

PASO 5. Iniciar la importacién

cenetbor
Haga clic en el botén .

Confirme con Ok: la importacién no se puede deshacer. Una barra de progreso muestra las filas que se
estan procesando, con el tiempo transcurrido y el restante; haga clic en Detalles para ver el progreso de
cada paso.

150




Open Foris Arena - Manual

Data Import

74%
Elapsed: 4s - Remaining: ~4s
v Details
2 1. Prepare Import File 100%
%3 2. Data Import 1 49%

Elapsed: 55 - Remaining: ~4s

Cancel

Cuando finaliza la importacién, un resumen muestra el niimero de filas procesadas, registros creados y
actualizados, entidades creadas y eliminadas y valores actualizados. Si la importacién finaliza con errores,
estos se enumeran del mismo modo que en la validacion y pueden exportarse.

Import complete:

- 609 rows processed

- 24 records updated

- 609 entities created
- 3654 values updated

151



32
Open Foris Arena - Manual

9.9.2. Importar datos desde un archivo de Collect/Collect Mobile
Los datos que se van a importar deben estar en formato .collect-data o .collect-backup.

Si una encuesta se crea en OF Collect y se importa en Arenay se publica, también pueden importarse datos en
Arena (mas adelante). Esto permite utilizar OF Collect Mobile en la recopilacion de datos.

CSV/Excel Collect / Collect Mobile Arena/Arena Mobile

—Options

[] Delete all records before import
Import into cycle Cycle 1

[] Force import from another survey

Drag and drop a file here, or click to select it
(Only .collect-backup and .collect-data files with a max size of 977 MiB
will be accepted)

La casilla "Eliminar todos los registros antes de importar" significa que se eliminaran todos los registros (del
ciclo seleccionado) de la encuesta de destino. jTenga cuidado al utilizar esta opcién!

La opcion "Forzar importacion desde otra encuesta" permite a los usuarios importar datos desde un archivo
collect-data cuya encuesta puede tener un nombre distinto en Collect que en Arena, pero el mismo esquema
(es decir, los esquemas de origen y de destino coinciden).
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9.9.3. Importar datos desde un archivo de Arena/Arena Mobile
Los datos que se van a importar deben estar en formato .zip y haberse exportado previamente desde Arena o

Arena Mobile (en Arena: Datos — Registros, seleccione los registros y luego Exportar — Exportar registros
seleccionados (formato Arena)). Las estructuras de la encuesta de destino y del archivo que se va a importar
deben coincidir.

La estrategia de resolucion de conflictos significa que el usuario debe decidir qué hacer cuando el mismo
registro, o un registro con los mismos atributos clave, ya existe en la base de datos.

Conflict resolution strategy@[ Skip if already existing X v ]

Ignore missing files [ERUCRUCIEEENESIENLC

- Overwrite if updated

Merge records
Contiene tres opciones:

1. Omitir si ya existe: el registro se omite si ya existe en la base de datos;
Sobrescribir si se actualiza: el registro existente se sobrescribe con los datos importados, si el
registro importado se modificd mas recientemente;

3. Fusionar registros: los datos del archivo importado se afiadiran al registro existente (véase Fusion
de datos). De este modo, por ejemplo, pueden importarse en los registros los datos de un arbol
(entidad) que faltaba.

Un registro del archivo coincide con un registro existente cuando tiene el mismo UUID o los mismos valores
de atributos clave, también cuando las claves son cédigos de categorias o taxonomias grandes: en ese caso,
los registros se fusionan (u omiten, o sobrescriben) en lugar de duplicarse. La fusion de registros con las
mismas claves pero distintos UUID (p. ej. registros creados con distintos dispositivos con Arena Mobile)
puede deshabilitarse en la configuracién de seguridad de la encuesta (véase Fusién de datos).

Las demas opciones son:

e Ignorar archivos faltantes: importa los registros aunque algunos de los archivos a los que hacen
referencia no estén en el archivo .zip. Los archivos ya almacenados en el servidor no necesitan volver
a estar en el archivo: Arena Mobile, por ejemplo, no sube los archivos que el servidor ya tiene.

e Tamano de los fragmentos de carga de archivos: tamano de las partes en que se sube el archivo;
utilice un tamano menor con conexiones lentas o inestables.
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CSV/Excel Collect / Collect Mobile Arena/Arena Mobile

—Options-

Conflict resolution strategy@[ Merge records X | v ]

Ignore missing files O

Drag and drop a file here, or click to select it
(Only .zip files with a max size of 977 MiB will be accepted)

Selected file

* s4_demo_h_agent8_Records_2026-11-08_15-10-16.zip - 233.8 KiB

File upload chunk size 10 MB

Generate preview

Seleccione el archivo y haga clic en Generar vista previa. La Vista previa de la importacion muestra, para
cada registro del archivo, sus atributos clave, el ciclo, si ya existe, la accién que se aplicara (Insertar,
Sobrescribir, Fusionar u Omitir) y las fechas de modificacion del registro existente y del importado.
Desmarque los registros que no desea importar, luego haga clic en Importar registros seleccionados y
confirme. Los registros marcados como Omitir no se pueden seleccionar.

Import preview x

Records marked as "Skip" cannot be selected: an existing, more recently modified record already exists, so they will not be imported.

Cluster ID Cycle Exists Action Existing record modified Imported record modified
1 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:35 08/11/2026 18:08:35
4 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:36 08/11/2026 18:08:36
15 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:40 08/11/2026 18:08:40
2 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:35 08/11/2026 18:08:35
3 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:36 08/11/2026 18:08:36
5 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:36 08/11/2026 18:08:36
6 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:36 08/11/2026 18:08:36
7 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:37 08/11/2026 18:08:37
8 1 Yes Merge 08/11/2026 18:08:37 08/11/2026 18:08:37

24 rows selected

Cancel

Rows per page:

Import selected records (24)

100 ~ 1-24 of 24
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Si cancela la importacion mientras se esta ejecutando, se detiene después del registro que se esta
procesando. Al final, un resumen muestra el nUmero de registros procesados, creados, actualizados y
omitidos. Los archivos con registros grandes se importan rapidamente.

9.10. Informe de validacion
Los errores en los datos pueden detectarse de varias maneras. Al editar los datos en Datos > Registros, puede

. Invalid record . . .
aparecer un mensaje de error gue indica que algo es incorrecto en los datos. Sin embargo,

no hay una forma sencilla de encontrar los datos erréneos en Datos > Registros. Por ello, para buscar y
examinar los datos erréneos, conviene utilizar la herramienta Informe de validacién.

El informe de validacion de datos es una tabla que se crea ejecutando todas las comprobaciones de validacién
de datos de la encuesta. Es fundamental ejecutar este informe y corregir todos los errores de los datos antes
de que los datos pasen a la fase de analisis. Nota: si sus datos ya estan en el paso de analisis

+ Step 3 [Analysis

, no puede editar los registros. Debe devolver el registro al paso 2.

En el caso de un conjunto de datos multiciclo, la validaciéon se ejecuta solo para los datos del ciclo
seleccionado.

El informe de validacién puede tener el siguiente aspecto:

Y Filter attributes Y Filter messages Y Filter records & Export to Excel

# » Path » Messages » Owner

1 Cluster[901] / Plot[1] / Tree[3] / DBH (cm) A Required value Grace Mwa... &

El informe de validacién muestra todos los registros que presentan problemas, ya sean de tipo ‘Advertencia’
o ‘Error’. El mensaje de error se genera automaticamente si el "Mensaje de error" personalizado se deja en
blanco durante la fase de disefio de la encuesta.

Los registros erréneos pueden abrirse y editarse directamente desde la vista Informe de validacion.

Haga clic en una fila (o en su icono de edicién) para abrir el registro. Haga clic en las flechas junto a Ruta,
Mensajes y Propietario para ordenar el informe. Utilice los botones situados encima de la tabla para
mostrar solo una parte de los mensajes:

¢ Filtrar atributos: muestra solo los mensajes de los atributos seleccionados.

e Filtrar mensajes: muestra solo los tipos de mensaje seleccionados (Valor obligatorio, Valor invalido,
Valor duplicado, Clave de entidad duplicada, Clave de registro duplicada, Recuento de nodos,
Validacion personalizada).

e Filtrar registros: muestra solo los registros que cumplen una expresién, escrita en sintaxis JavaScript
como en el Explorador de datos (véase 9.6.1), p. €j. cluster_id <= 5.
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Y Filter attributes Y Filter messages Y Filter records

Select all

Required value
Invalid value
Duplicate value
Duplicate entity key
Duplicate record key
Node count

1 Cluster[901] A

B lmEan

Custom validation

Required value

Los filtros también se aplican al exportar el informe.

El

sa Export to Excel

el siguiente aspecto.

)
1

i

path errors

‘:Iuster[2121] / cluster_detail / cluster_province Required value
cluster[2121] / cluster_detail / cluster_crew_id Required value
cluster[2121] / cluster_detail / cluster_crew_leader Required value
cluster[2121] / plot[2] / plot_time_start Required value
cluster[2121] / plot[2] / plot_detail / plot_recorder Required value
cluster[2121] / plot[2] / plot_detail / plot_measured_location Required value
cluster[2121] / plot[2] / plot_detail / plot_slope Required value
cluster[2121] / plot[2] / plot_landuse_tenure / plot_landuse  Required value
cluster[2121] / plot[2] / plot_end_data / plot_date_end Required value
\cluster[2121] / plot[2] / plot_end_data / plot_time_end Required value

& Export to Excel

informe de validacion puede exportarse a un archivo Excel

Open Foris Arena - Manual

haciendo clic en el botén

. El informe contiene mas informacién que la vista en pantalla, y en MS Excel tiene

warnings record_step record_cycle record_owner_name record_date_created record_date_modified

1

i e il e e el

2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri
2 Lauri

14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39
14/11/2022 13:39

24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
24/11/2022 14:43
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9.11. Fusion de datos
Los registros pueden fusionarse en uno solo. Esta funciéon solo se puede aplicar a 2 registros a la vez.

Seleccione los 2 registros que desea fusionar en la lista de registros (Datos — Registros) y pulse el botén
Fusionar de la barra superior.

Filter by keys ar owner & Export v & Validate all Update records step

La fusion de datos puede resultar muy util cuando, por ejemplo, los datos de un mismo sitio se recopilan con
distintos dispositivos; Arena y Arena Mobile no permiten crear registros con los mismos identificadores
(claves), pero para agilizar la recopilacion de datos en el campo, los usuarios pueden trabajar en el mismo sitio
(cluster) con distintos dispositivos y combinar los datos mas tarde. (p. €j. si tiene una encuesta con la
estructura cluster -> plot -> tree, los usuarios de un mismo cluster pueden recopilar datos de arboles en

shMerge tfiClone w

distintas parcelas de muestreo).
La encuesta debe prepararse de manera que facilite la fusion de registros.

Durante el proceso de fusion, el registro mas reciente se considera el "origen" y el mas antiguo el "destino”,
de modo que los valores del registro de origen pasan al registro de destino.

El proceso de fusioén recorre cada "entidad" del registro, empezando por la raiz.

- las entidades con los mismos valores de atributos clave se "fusionan";

- las entidades que estan en el registro de origen pero no en el de destino se afladen;

- las entidades que estan en el registro de destino pero no en el de origen se conservan;

- los atributos con valores en el registro de destino no se reemplazan por los valores del registro de
origen;

- los atributos vacios del registro de destino se reemplazan por los del registro de origen;

Una forma sencilla de permitir la fusién de registros es empezar a recopilar datos con un dispositivo; luego, en
otro dispositivo, podrian rellenarse solo los atributos clave de las entidades, y los demas atributos pueden
omitirse o dejarse en blanco. A continuaciéon se muestra un ejemplo de cdmo se fusionaran 2 registros; en
este caso, la encuesta tiene una estructura bastante sencilla, como cluster -> plot -> tree; el registro de
destino tiene 1 parcela con 2 arboles, el registro de origen tiene una parcela con el mismo ID que el registro de
destino y 1 arbol con un ID diferente de los de los arboles de la parcela del registro de destino; el resultado
esperado es tener el arbol "nuevo" dentro de la parcela del registro de destino, asi:

Registro de destino Registro de origen Registro fusionado

Conglomerado:
ID del conglomerado: 1a

Conglomerado: Conglomerado:

ID del conglomerado: 1a
Region: R1
Distrito: R1a
Parcela [1]:
ID de parcela: 1

ID del conglomerado: 1b
Region:
Distrito:
Parcela [1]:
ID de parcela: 1

Region: R1
Distrito: R1a
Parcela [1]:

ID de parcela: 1
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Arbol [1]: Arbol [1]: Arbol [1]:
ID del arbol: 1 ID del arbol: 3 ID del arbol: 1
Especie del arbol: S1 Especie del arbol: S3 Especie del arbol: S1
Arbol [2]: Arbol [2]:
ID del arbol: 2 ID del arbol: 2
Especie del arbol: S2 Especie del arbol: S2
Arbol [3]:
ID del arbol: 3
Especie del arbol: S3

Si el registro de origen contiene otra parcela, con un ID diferente del de las parcelas que ya estan en el
registro de destino, la parcela "nueva" también se afadira al registro de destino, como en este ejemplo:

Registro de destino Registro de origen Registro fusionado

Conglomerado:
ID del conglomerado: 1a

Conglomerado:
ID del conglomerado: 1b

Conglomerado:
ID del conglomerado: 1a

Region: R1 Region: Region: R1
Distrito: R1a Distrito: Distrito: R1a
Parcela [1]: Parcela [1]: Parcela [1]:
ID de parcela: 1 ID de parcela: 1 ID de parcela: 1
Arbol [1]: Arbol [1]: Arbol [1]:
ID del arbol: 1 ID del arbol: 3 ID del arbol: 1
Especie del arbol: S1 Especie del arbol: S3 Especie del arbol: S1
Arbol [2]: Parcela [2]: Arbol [2]:
ID del arbol: 2 ID de parcela: 2 ID del arbol: 2
Especie del arbol: 52 Arbol [1]: Especie del arbol: 52
ID del arbol: 1 Arbol [3]:
Especie del arbol: S2 ID del arbol: 3
Arbol [2]: Especie del arbol: $3
ID del arbol: 2 Parcela [2]:
Especie del arbol: S4 ID de parcela: 2
Arbol [1]:
ID del arbol: 1
Especie del arbol: 52
Arbol [2]:
ID del arbol: 2

Especie del arbol: 54

Antes de aplicar la fusién, se mostrara una vista previa de los resultados y el usuario debera confirmarla; una
vez confirmada, el registro de "origen" se eliminara y dejara de estar accesible, mientras que el registro de
destino se modificara, anadiendo los valores del registro de origen.

Cuando 2 registros presentan demasiadas diferencias entre si, se mostrara un mensaje de advertencia al
usuario; en ese caso, es posible que el usuario haya seleccionado 2 registros que no son compatibles para la
fusion.
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Fusion de registros con las mismas claves

Los registros con los mismos valores de atributos clave pueden proceder de distintos dispositivos con Arena
Mobile, o de archivos de Arena importados con la estrategia de resolucion de conflictos Fusionar registros.
Cuando se suben o importan con la opcién de fusion, se fusionan con el registro existente en lugar de
duplicarse (la fusion sigue las reglas descritas anteriormente).

Esto esta permitido de forma predeterminada. Para impedirlo, vaya a Inicio = Informacion de la encuesta
- Seguridad, desmarque Permitir la fusién de registros con las mismas claves (p. ej. registros creados en
distintos dispositivos con Arena Mobile) y haga clic en Guardar. Cuando la opcién no esta seleccionada, la
importacion de un registro con las mismas claves que uno existente se detiene con un error.

Data Editor can view not owned records

(<

Data Analyst can view not owned records

<

Visible in Arena Mobile

<]

Allow downloading records from server to Arena Mobile

<)

Allow uploading records from Arena Mobile to server

Allow uploading records with validation errors from Arena Mobile to
server

Allow merging records with same keys (e.g. records created in
different Arena Mobile devices)

(< <

®

O

Keep values of non-relevant attributes
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9.12. Crear documentos imprimibles de los registros

9.12.1. Exportar un documento imprimible

Para exportar un documento imprimible de un registro, siga estos pasos:

1. Abra un registro en Datos = Registros.

2. Vaya ala pagina que desea imprimir. Esto solo es necesario cuando se imprime la pagina actual.

3. Haga clic en el icono PDF (Exportar documento) de la barra de encabezado del registro.

4. En el cuadro de diadlogo "Exportar documento imprimible", seleccione las opciones y haga clic en
Descargar.

Export printable document

Format (@ PDF () Word

content () Full survey (® Current page only (Cluster)

Page orientation (8 Portrait () Landscape

Include QR code ® []

Cancel & Download

Opcidon Explicacion
Formato PDF o Word (.docx). El archivo Word puede seguir editandose antes de
imprimirlo.
Contenido Encuesta completa: el registro completo, con la etiqueta y la descripcion de la

encuesta como titulo. Solo pagina actual: solo la instancia de entidad que se
muestra actualmente en el formulario (p. €j. la parcela o el arbol que esta

viendo), con la etiqueta de la entidad como titulo. Sus subpaginas no se incluyen.

Incluir codigo QR

Anade un cédigo QR en la primera pagina. Solo disponible con "Solo pagina
actual".

Orientacion de
pagina

Vertical u Horizontal. La seleccion sera la orientacion predeterminada del
documento. Las entidades con su propia orientacién definida en la pestafa
Impresion la anulan.

Open Foris Arena - Manual
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El documento se genera en el idioma seleccionado actualmente en el selector de idioma del formulario y para
el ciclo del registro. El archivo descargado lleva el nombre de la encuesta, el ciclo y, con "Solo pagina actual”,

la etiqueta de la entidad.

Nota: "Solo pagina actual” requiere que haya abierta una instancia de entidad concreta. Si la pagina actual
pertenece a una entidad multiple y no hay ninguna fila o formulario seleccionado, el cuadro de dialogo

muestra un mensaje. En ese caso, vaya a una instancia concreta o exporte la encuesta completa.

Qué incluye el documento

El diseno sigue el Disefiador de formularios. Los atributos se colocan segln la cuadricula del
formulario (columnas y posiciones). Las entidades multiples mostradas como tablas se imprimen
como tablas. Las entidades multiples mostradas como formularios se imprimen una vez por
instancia, cada una bajo su propio encabezado.

Las entidades con pagina propia, y las entidades mdultiples de los niveles superiores de la jerarquia,
comienzan en una pagina nueva.

Los atributos de codigo muestran la etiqueta del elemento. Los atributos de taxén muestran el
nombre cientifico seguido del cédigo.

Los atributos booleanos utilizan el valor de etiqueta definido en el atributo (Si/No o
Verdadero/Falso).

Los atributos de archivo de imagen se imprimen como imagenes. Los demas tipos de archivo
muestran el nombre del archivo.

Los atributos configurados como Ocultar en el formulario de entrada, y los nodos que no son
relevantes o no son visibles en el registro, no se imprimen.

No se incluyen los atributos de resultados calculados por las cadenas de procesamiento.

Ejemplo de pagina impresa (solo pagina actual, con codigo QR):
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Plot ID: 1042

Crew leader: Maria Rossi
Land use: [x] Forest [] Other wooded land [ ] Cropland
Notes: Mixed oak stand, dense understorey along the northern edge.

Plot location:
srs: 4326
x: 12,4964
y: 41.9028

Slope (%): 12.5

Trees

Survey date: 21/10/2026
Plot accessible: [x] Yes []No

Aerial view:

National Forest Inventory 2026

Tree no.

Species

DBH (cm)

Height (m)

Health status

Quercus cerris

34.2

185

Healthy

Quercus pubescens

278

15.1

Healthy

1
2
3
4

Fraxinus ornus

15.4

9.8

Damaged

Acer campestre

21

123

Healthy

9.12.2. Cédigo QR
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Cuando la opcién "Incluir codigo QR" esta habilitada, Arena almacena en el servidor una copia en PDF de solo
lectura de la pagina exportada e imprime un cédigo QR en la esquina superior derecha de la primera pagina.
Al escanear el c6digo QR con cualquier teléfono inteligente se abre el PDF almacenado.

e Elenlace es valido durante un afio.

® Al volver a exportar la misma pagina con la opcién de cédigo QR, el PDF almacenado se actualiza con

los datos actuales y su validez se amplia un aflo mas. El codigo QR y su enlace no cambian, de modo

que las copias impresas anteriormente siguen funcionando.

® Se puede acceder al enlace QR sin iniciar sesion en Arena. Cualquier persona que tenga el
documento impreso puede ver los datos de esa pagina. Por lo tanto, piense detenidamente si

conviene utilizar esta funcién en registros que contengan informaciéon personal, confidencial o

sensible de cualquier otro tipo.
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10. Analisis

10.1. Crear una cadena de procesamiento

El procesamiento de datos en Arena se implementa mediante scripts de R. Cada encuesta tiene su propio
conjunto de scripts, que pueden ser creados y modificados por el Administrador de encuestas o el Analista de
datos. El procesamiento puede ejecutarse en un entorno RStudio en la nube o localmente con R y RStudio
instalados en un ordenador personal, que es el enfoque recomendado.

&7 ANALYSIS

CHAINS

El procesamiento de datos se lleva a cabo mediante una cadena de céalculo formada por las variables de
resultado que se deben calcular. En este manual, cada calculo dentro de la cadena se denomina paso de
calculo. Aunque una encuesta puede contener varias cadenas de calculo, solo una cadena puede designarse
para aplicar los métodos de diseio de muestreo y andlisis estadistico.

Ventajas de la cadena de procesamiento

e Atributos de resultados calculados automaticamente (p. ej., volumen de los arboles, biomasa,
carbono),
Un Unico script: es transparente y facil de repetir,
R proporciona un potente motor estadistico,
Eficiencia y reproducibilidad de los flujos de trabajo del inventario gracias a la estandarizacién de los
pasos de procesamiento,

® Proporciona una base para la elaboracién de informes y la documentacion.

El concepto de utilizar una cadena de procesamiento de datos en una evaluacién basada en muestreo se
ilustra en el siguiente grafico.

Arena survey Run the chain

with data and a in Rstudio
processing chain once

Use Shiny app to
report results

163



<"

Open Foris Arena - Manual

Las cadenas son comunes a todos los ciclos. Si el usuario necesita aplicar reglas de procesamiento de datos
diferentes segln el ciclo, debe tenerlo en cuenta dentro de los scripts de R.

. . . . , + New
Empiece a crear una nueva cadena de calculo haciendo clic en el botén .

A continuacioén, introduzca la informacion de la cadena de célculo.

m Sampling Design

Processing chain label

Description

Sampling Design

Records Entry: 24 - Cleansing: 0 - Analysis: 0

Campos de entrada

- Etiqueta de cadena de procesamiento * nombre de la cadena (obligatorio),

- Descripcion * texto descriptivo sobre la cadena (opcional),

- Diseno de muestreo * habilitelo si tiene datos basados en muestreo (solo una cadena por
encuesta); entonces se muestra la pestafa Disefio de muestreo,

- Registros * nimero de registros en los distintos pasos (del ciclo
seleccionado)

De forma predeterminada, el formulario de una cadena de procesamiento existente estd bloqueado (una
cadena que acaba de crear permanece desbloqueada). Utilice estos dos botones para desbloquear/bloquear
el formulario.

@ Unlock o' Lock

Opciones de RStudio (despliegue el panel RStudio de la pestana Basico

RStudio

[ submit enly analysis step data to RStudio studic ) studic
[ submit only selected records to RStudio

Results read back from RStudio @

1) Si se habilita, solo se copiaran a la sesion de RStudio los
datos de la etapa de andlisis.

2) Solo se envian a la sesion de RStudio los datos de los
registros seleccionados.

3) Habilite esta opcion si las variables de resultado se leen
de vuelta en el servidor de Arena desde la sesién de
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RStudio con
[system/persist-results.R]

Una cadena debe contener al menos un paso de calculo, representado por una variable de resultado. Puede
afadir una variable cuantitativa (numérica) o una variable categorica (codificada).

== Add quantitative attribute 123 == Add categorical attribute 3=

Por ejemplo, el volumen del fuste de los arboles es una variable cuantitativa.

== Add quantitative attribute 123
Primero, haga clic en el botén .

A continuacion, seleccione el nombre de la entidad en la lista desplegable.

Entity tree

Name | tree_volume DECIMAL 123

Label  Tree volume

Description

Unit m3
Max number of decimal digits

Area-based estimate

Luego rellene el nombre de la variable®, la etiqueta (opcional), la unidad (opcional) y el nimero de decimales
(opcional, solo se utiliza en el Explorador de datos). Los nombres de las variables deben ser Gnicos en una
encuesta.

Area-based estimate

Seleccione si desea calcular resultados por unidad de area para la variable,

como "volumen por hectarea" o "niimero de arboles por hectarea".

En el analisis estadistico con una aplicacién Shiny, solo se pueden presentar las variables basadas en el
area.

IMPORTANTE: Siga estos pasos al cambiar el nombre de una variable de resultado basada en el area

12 If you are working with forest inventory data, please see the recommended naming approach in "Naming of
entities & attributes: Recommendations" under “Arena” at https://www.openforis.org/support-and-resources,
165


https://www.openforis.org/support-and-resources/

Open Foris Arena - Manual

1) deshabilite "Estimacion basada en el area" y acepte eliminar el nodo,*
2) cambie el nombre de la variable de resultado y

Area-based estimate

3) vuelva a habilitar para activarla de nuevo

Los scripts de R solo pueden crearse y editarse en RStudio. En Arena pueden visualizarse, pero no modificarse.
Haga clic en Guardar y volver para regresar a la pantalla anterior.

Vera la lista de variables de resultado de la siguiente manera.

ENTITY NAME LABEL AREA-BASED TYPE ACTIVE

= tree tree_volume_stem Tree stem volume (C) v Quantitative & Edit

Nota 1: en el texto de la etiqueta, el sufijo (C) indica que se trata de un atributo calculado (de la cadena).

Nota 2: después de guardar una variable de resultado, sus propiedades pueden editarse, pero la entidad
padre no puede cambiarse.

Nota 3: cuando edite una variable de resultado existente, utilice los botones de flecha de la parte inferior
de la pagina para pasar a la variable de resultado anterior o siguiente de la cadena, Atras para volver a la
cadena y Eliminar para eliminar la variable.

Boton ACTIVAR/DESACTIVAR variable: permite a los usuarios incluir o excluir una variable de
resultado del procesamiento de datos en R.

Nota: si anteriormente proceso sus resultados con una variable de resultado "basada en el area" que
desea desactivar, los resultados por hectarea ("_ha") seguiran apareciendo en el Explorador de datos
y en los datos exportados en CSV/Excel. Si desea eliminar este atributo "por hectarea", desmarque
primero "Estimacién basada en el area" en la pagina de propiedades del atributo y, a continuacion,
desactive ese atributo. Después, ejecute la cadena de andlisis una vez mas en RStudio.

Las variables de resultado categodricas se utilizan para la agregacién de datos y la elaboracién de informes.

. , Add categorical attribute == ~ e . , .
Haga clic en el botén para anadir una nueva variable de resultado categorica.

Seleccione la entidad y rellene el nombre y la etiqueta (opcional). La variable categorica debe vincularse a
una categoria (plana) existente: seleccidnela en la lista desplegable Categoria, como en el ejemplo
siguiente. Junto a la lista:

e Anadir crea una nueva categoria y la vincula a la variable,

13 The reason for doing this is that when you disable the checkbox, the system will delete an internal
"variablename_ha" attribute from the database. When you enabile it, the system will create a new attribute
"newname_ha" into the database.
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e Editar abre la categoria seleccionada,
¢ Administrar abre la lista de categorias de la encuesta.
A continuacion, haga clic en Guardar y volver.
Entity plot

Name plot_land_use_class CODE

i

Label | | and use class

Description

Category[la”di‘se X Vl ZEdit| 4Add I=Manage

IMPORTANTE: Al utilizar un atributo categérico calculado, aseglrese de que el script de R no devuelva
valores NA desde RStudio al servidor de Arena, ya que esto puede causar problemas al leer los datos JSON.
Para evitarlo, cree una categoria predeterminada, como "Sin datos" u "Otro", y asigne todos los valores
faltantes a esa categoria (por ejemplo, el codigo 0).

Category name  elevation_class

Items
1 - 0-499m
2 - 500-999m
3 - 1000 -2999 m
4 - 3000+ m
0 - No data

p. €j. plot$plot_elevation_class[ is.na( plot$plot_elevation_class)] <- ‘0’

La cadena de célculo tiene ahora el siguiente aspecto.

ENTITY NAME LABEL AREA-BASED TYEE: ACTIVE
= tree tree_volume Tree volume (C) v Quantitative & Edit
= tree tree_basal_area Basal area (C) v Quantitative &a & Edit
= plot plot_land_use_class Land use class (C) Categorical [~ ¢ & Edit

Nota: algunas variables calculadas pueden depender de los resultados de calculos anteriores. Por ejemplo, la
biomasa aérea debe calcularse antes que la biomasa subterranea. El orden de las variables puede ajustarse
haciendo clic en el icono de arrastre situado junto al nombre de la variable, arrastrandolo y soltandolo en la
posicion deseada.

£
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ENTITY NAME LABEL AREA-BASED TYPE ACTIVE
= plot plot_land_use_class Land use class (C) Categorical @ & Edit
= tree tree_volume Tree volume (C) v Quantitative @ & Edit
= tree tree_basal_area Basal area (C) v Quantitative @ & Edit

Nota: si la ventana se "congela" al mover las variables (como se muestra a continuacién), actualice el

navegador.
== cafetos_a cafea biomass _bg cafea_biomass_bg (C) True
= cafetos_a cafea_biomass_total cafea_biomass_total (C] True
= cafetos_a cafea_carbon_ag cafea_carbon_ag (C) True
= cafetos_a cafea_carbon_bg cafea_carbon_bg (C) True
Si una entidad contiene una variable de resultado pero no tiene datos asociados, no se incluird en el

procesamiento realizado en RStudio. En tales casos, se mostrara un icono de advertencia, como se ve en la
imagen siguiente.

ENTITY HAME LABEL
= 2 e as
= E 1
.
= o s
= A
Entity sturmp has no data; the entity and all the related result vamables will be excluded in the RShudio sonpts

Una vez anadidas todas las variables de resultado, la encuesta debe publicarse para poder utilizarlas.

A Publish
Haga clic en
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10.2. RStudio en la programacion y el procesamiento de datos
Los scripts de R pueden crearse, depurarse y ejecutarse en RStudio. En la siguiente figura se ofrece una visién
general de toda la cadena de

system/init.R system/login.R system/read-data.R user/000-common.R
Initialize the chain — | Login to the = Read data from Arena server = Optional. User’s functions, |=——
* source("system/init/init-session.R") into the RStudio project arameters, etc.
* source("system/init/| ackages.R") Arena server proy P
* source("system/init/| itils.R")
* source("system/init/init-log.R")
* source("system/init/| i.R")
* source{"system/init/init-chain.R")
* source("system/init/init-handle-errors.R")
yes sampling/000-base-unit-weight.R sampling/nnn-entityname-plot_area_.R
— Compute weights for the base units. | = | Sampling area for each area-based —
Default=1. quantitative result variable. In hectares.

in the chain

user/nnn-entityname-variablename.R
Scripts to compute the result variables

system/persist-results.R
Write result variables’ values
into the Arena server

system/calculate-results.R

Compute “per hectare” —

results for area-based
quantitative variables

—p

!
\4

—_— Optional.

user/999-common-end.R

graphs, results into KML files,
Quarto reports, etc.

User’s R script, e.g.

yes system/statistical-analysis.R
—_— Run statistical analysis script, —
read from a GitHub repository
—_—

R project file: r_studio_project.Rproj

The chain is run within arena.R

system/persist-user-scripts.R
Write R scripts into the Arena
server from the folders
/sampling, fuser

system/close.R

server

Close connection to the Arena

Parameters for statistical analysis:
chain_summary.json

:":_'__.;f Studio

Remote

Existen las dos opciones siguientes para utilizar RStudio con Arena:

Utilizar RStudio Server en la nube, o

Utilizar RStudio instalado localmente (en su equipo).
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Para ejecutar RStudio localmente, aseglrese de que:

esté instalada la version 4.1.3 de R o una mas reciente.
esté instalado el paquete rstudioapi.

disponga de una conexién a internet activa.

inicie una nueva sesién de RStudio.

El flujo de trabajo para ambas opciones de RStudio es el siguiente:

1) Publique la encuesta. Este paso es necesario siempre que se hayan realizado cambios en la estructura
de la encuesta, en los datos de la encuesta o en la cadena de calculo.

2) Seleccione si desea enviar a RStudio todos los datos o solo los datos del paso de analisis.

[ ] Submit only analysis step data to RStudio
Nota: en las encuestas multiciclo, solo se enviaran a RStudio los datos del ciclo seleccionado
actualmente.

3) Haga clic en el boton RStudio Remote (RStudio Server) o RStudio Local del panel RStudio para iniciar
el proceso.
Nota: el proceso de RStudio no puede iniciarse si no hay datos disponibles para enviar (es decir, si
todos los recuentos de registros son cero).

4) Se mostrara el siguiente mensaje. El mensaje varia ligeramente segun se utilice el entorno RStudio del
servidor o el local:

Processing chain to RStudio
Click the OK button and these commands will be copied to your clipboard.
Start RStudio in your machine (you should have package 'rstudioapi’ installed).
Once the RStudio consele is active, paste and run the following lines to import the chain code:
setwd(Sys.getenv("HOME"));
url =- "http://test.openforis-arena.org/api/survey/499/chain/e4602be1-8228-4eed-be35-ad5f1cd43795/script/public?surveyCycleKey=1&token=8dc0Oe135-53b3-4a3b-a506-

4e1544a322¢8";
download.file{url,"./8dc0e135-53b3-4a3b-a506-4e15443322c8.2ip" , mode="wb");
dir.create("./arenalarena-testi_2-2023-04-28_09-06-57", mode="0777", recursive=TRUE);
unzip("./8dc0e135-53b3-4a3b-a506-4e15443322¢8.zip", exdir="./arena/arena-testi_2-2023-04-28_09-06-57");
file.remove("./8dc0e135-53h3-4a3b-a506-4e1544a322c8.zip");
rstudioapi::openProject(’./arenafarena-testi_2-2023-04-28_09-06-57');

Haga clic en OK para continuar.
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Arena copiara automaticamente el script de inicializacién en el portapapeles *.
RStudio Server: RStudio se abrird automaticamente.

RStudio local: inicie RStudio en su ordenador.

Pegue el script copiado en la consola de RStudio (Ctrl+V) y ejecttelo. Este paso carga todos los scripts
de la encuesta desde la base de datos PostgreSQL de Arena a RStudio.

En el panel Files estara disponible la siguiente estructura *°

Chain_sumimary.json

r_studio_project.Rpraj

arena.R = Archivo del programa principal (jno editar!).
system/ = Directorio con los archivos generados por el sistema (jno editar!).
sampling/ = Directorio con los scripts para los pesos de las unidades base y las areas de las parcelas
(se puede editar).
user/ = Directorio con los scripts de las variables de resultado, un archivo por variable numerado

seglin el orden de la cadena, p. €j. user/001-tree-tree_volume.R (se puede editar).

El script de inicio abre automaticamente el archivo arena.R. Ejecute las dos primeras lineas del script
para inicializar la sesion.

aarma.R
- A W SourceonSave &
ogin.r"), error=saveError}

)}, error=saveerror)

), error=saveError)

14 The initialization script is valid for 60 minutes, and after that it will expire.

15 When using local RStudio in a Windows machine, the files are downloaded into the following folder:
C:\Users\USERNAME\Documents\arena
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El archivo system/init.R contiene los comandos de inicializacion del sistema, incluidos la conexién ala
base de datos y los ajustes de configuraciéon. Cuando se utiliza RStudio Server, el proceso de
inicializacion instala en la sesion actual de RStudio un gran nimero de paquetes de R que Arena
necesita. En RStudio local, solo se instala un pequefio conjunto de paquetes esenciales, y solo si alin
no estan disponibles *.

La lista completa de paquetes utilizados por Arena se encuentra en: system/init/init-packages.R

La inicializacién suele tardar unos segundos cuando se inicia una nueva sesiéon de RStudio. Las
ejecuciones posteriores en el mismo entorno suelen ser mas rapidas, porque los paquetes y ajustes
necesarios ya estan configurados.

16 The list of required R packages can be found at /system/init/init-packages.R
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Si aparece este error en la consola de R:

source("system/init.rR")

rror in length(desc) : 137 arguments passed to 'length’ which requires 1
tryCatch(source("system/login.R"),error=saveError)

rror in trycatch(source("system/login.R"), error = saveError)

object 'saveerror’ not found

m YW m Yy °

W

o alglin paquete no se ha cargado, como en el siguiente caso

Error: package or namespace load failed for ‘RSQLite’ in .getGenericFromCacheTable(name, where, pkg, .genericTable):
unused arguments (pkg, .genericTable)

Error: package ‘RsQLite’ could not be Tloaded

In addition: wWarning message:

Error: package °‘RSQLite’ could not be Toaded £ ShowT

simplemente ejecute system/init.R de nuevo. Este error lo causa R o RStudio.

system/login.R muestra dos cuadros de didlogo de entrada para autenticar el acceso a la base de
datos de Arena. Primero, introduzca su nombre de usuario de Arena (direccion de correo
electroénico) y, a continuacion, su contrasefia. Por motivos de seguridad, la contrasefa se ocultay
se muestra con asteriscos.

Password

Enter vour username (email): i

OK Cancel

Tras iniciar sesién correctamente, aparecera en la consola de R un mensaje de confirmacion similar
al siguiente: "User myusername @x.org successfully logged in"

Ejecute la tercera linea del script:

source('system/read-data.R")

Este script inicializa los objetos de datos de la encuesta como data frames de R y descarga los datos
desde Arena. Los objetos cargados pueden verse en el panel Environment de RStudio.
Se afadiran al proyecto de R los siguientes datos:

® Los datos de todas las entidades incluidas en la cadena de calculo.

® Los datos de las entidades de unidad base y de agrupamiento (clustering).
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Todas las tablas de categorias y taxonomias, almacenadas como listas de data frames.

La tabla resumen del esquema (arena.schemaSummary).

El objeto resumen de la cadena (arena.chainSummary), que contiene informacion sobre la
estructura y el contenido de la cadena de calculo.

10) Una vez cargados correctamente los datos, abra la carpeta user/ para acceder a los scripts asociados
a las variables de resultado de la encuesta.

@7 004-common.R

071 7-tree

Esta carpeta contiene el archivo comun para afadir scripts de R (como funciones) comunes a todos
los pasos de calculo, el archivo 000-common.R

Importante: sobre el uso de paguetes de R

® Siempre que sea posible, cargue todos los paquetes necesarios en 000-
common.R, ya que asi se dispone de un Unico lugar para gestionar las
dependencias de paquetes y se simplifica el mantenimiento de los scripts.

e Tenga en cuenta que RStudio Server se ejecuta en un entorno Linux. Por ello,
algunos paquetes de R disponibles en otros sistemas operativos pueden no
funcionar en el servidor.

e Cuando utilice paquetes adicionales, evite cargarlos con la funcion library(). En su
lugar, utilice la funcién usePackage(), por ejemplo:
usePackage("Imfor")

La funcion usePackage() comprueba si el paquete indicado ya esta instalado. Si el
paquete no esta disponible, se instala automaticamente. La funcién esta definida
en el archivo del sistema init-packages.R:

usePackage <- func [ [
if ('require(name, character.

RUE, guietly = TR

install. paél::agﬁ{:name, dep
Tibrary(name, character.only , Quietly = TRI

1
J

e Dado que durante una sesién de RStudio pueden cargarse muchos paquetes, se
recomienda calificar explicitamente los nombres de las funciones con el nombre
de su paquete para evitar conflictos. Por ejemplo:

dplyr::select(), dplyr::filter()
Esta practica mejora la legibilidad del cédigo y ayuda a garantizar que se utilice la
funcion prevista cuando varios paquetes proporcionan funciones con el mismo
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nombre.

11) Los scripts situados en las carpetas user/ y sampling/ son los archivos principales que requieren
codigo desarrollado por el usuario.

Dentro del proyecto de RStudio, los datos de la encuesta se organizan en data frames
correspondientes a cada entidad. Ademas, hay disponibles dos listas de data frames: categories y
taxonomies.

Por ejemplo, si la encuesta incluye una lista de cédigos llamada land_use, se puede acceder a ella
como categories$land_use.

Las tablas taxondmicas también pueden contener atributos adicionales, como valores de densidad de
la madera especificos de cada especie. Dado que estos atributos se almacenan en Arena como
campos de caracteres, deben convertirse a tipos de datos numéricos antes de utilizarlos en los
calculos.

12) Una vez que todos los scripts se hayan probado, guardado y ejecutado sin errores, ejecute el
programa principal abriendo arena.R y haciendo clic en el botén Source.

Este proceso carga todos los scripts de R actualizados y escribe los resultados calculados de vuelta en
la base de datos de Arena. Si la cadena de calculo incluye la configuracion de diseiio de muestreo y
analisis estadistico, las tablas de resultados también se exportardn como archivos CSV (véase el
capitulo 10.4.4 para mas detalles).

13) Usuarios de RStudio Server: una vez que el procesamiento haya finalizado correctamente, cierre la
sesion de RStudio volviendo a Arena y seleccionando la opcién para terminar la conexion con RStudio
en el panel lateral principal.

Instances

RStudio - i-01e84d46fa7729707 Terminate

Terminar la conexion libera recursos del servidor y los pone a disposicion de otros usuarios del
servicio RStudio en la nube.

Si RStudio Server no se inicia

Si aparece en el navegador un mensaje de error como el que se muestra a continuacion, significa que la
instancia de RStudio Server no puede iniciarse en este momento.
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Error occured while trying to proxy to: rstudioproxy-default-env.eba-fuu3wi3i.eu-central-1l.elasticbeanstalk.com/

En tal caso, espere de 5 a 10 minutos y vuelva a intentarlo. Este problema puede producirse cuando muchos
usuarios intentan acceder al sistema al mismo tiempo, lo que limita los recursos del servidor.

Trabajar con archivos externos (p. ej. archivos CSV e imagenes)

Si utiliza RStudio Server y necesita crear o guardar archivos durante la sesién, como archivos CSV, imagenes u
otros resultados, consulte el Anexo 3 para obtener instrucciones detalladas.

Gestion de errores

En arena.R, cada invocacién de médulo dentro de la cadena de procesamiento incluye un argumento para
capturar y gestionar errores, como se ilustra en el siguiente ejemplo.

J error=saveError)

1 yError=savecrror)

Todos los errores encontrados durante la ejecucién de los scripts se recopilan en un registro global de errores.
Este registro lo evalla el script system/persist-user-scripts.R cuando los scripts de R desarrollados por el
usuario se guardan de vuelta en el servidor de Arena. Si hay errores en el registro, la ejecucién de la cadena de
calculo se detiene y se muestra un mensaje de advertencia en la consola de R. Todos los errores notificados
deben resolverse antes de que la cadena pueda ejecutarse correctamente.

Después de corregir el codigo de R erréneo, se debe borrar el registro de errores antes de volver a ejecutar
los scripts. Hay tres formas de hacerlo:

1) Reiniciar la cadena desde system/init.R.
Esto borra automaticamente el registro de errores. Sin embargo, los datos de la encuesta deben
volver a cargarse desde el servidor de Arena en RStudio, lo que puede llevar bastante tiempo con
conjuntos de datos grandes.

2) Ejecutar cleanGlobalErrors() en la consola de R.
Después de borrar el registro de errores, vuelva a ejecutar la cadena empezando por el script o
modulo corregido.

3) Afadir cleanGlobalErrors() a 000-common.R.
Al incluir este comando en 000-common.R, el registro de errores se borrard automaticamente
cuando vuelva a ejecutar la cadena desde ese punto.

Elegir la segunda o la tercera opcién suele ser mas eficiente, ya que evita volver a cargar los datos desde el
servidor y reduce el tiempo de procesamiento durante el desarrollo y las pruebas de los scripts.

Problemas con system/persist-results.R
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En algunos casos, los resultados calculados no pueden escribirse de vuelta en la base de datos de Arena. Una
causa habitual es la presencia de una o mas columnas de data frames que solo contienen valores NA . Cuando

esto ocurre, pueden mostrarse mensajes de error similares a los de los ejemplos siguientes.

O bien el mensaje de error es este:

= tryCatch(source("system/persist-results.R"), error=saveError)
ERERORS IN THE CHAIN
#*%#% Error: job failed or canceled

El primer paso es inspeccionar las variables de resultado y comprobar si alguna de ellas contiene solo valores
NA. Si todas las variables de resultado parecen validas, el problema puede proceder de los datos de entrada
obtenidos de Arena.

Una solucién practica es eliminar las columnas que consten integramente de valores faltantes antes de volver
a ejecutar el proceso de persistencia de resultados. Por ejemplo, si el error se produce en el data frame tree,
el siguiente comando elimina todas las columnas cuyos valores son exclusivamente NA:

tree[sapply(tree, function(x) all(is.na(x)))] <- NULL

Después de eliminar las columnas afectadas, vuelva a ejecutar el script system/persist-results.R para escribir
los resultados de vuelta en la base de datos de Arena.

Ver los scripts actualizados en Arena

Los scripts del usuario se guardan de vuelta en la base de datos de Arena mediante el script system/persist-
user-scripts.R.

Si un script actualizado no aparece inmediatamente en el editor de scripts de Arena, actualice el navegador
para cargar la Ultima versién desde la base de datos.

10.3. Acerca del calculo de variables basadas en el area

En la mayoria de los proyectos de inventario forestal, los resultados suelen presentarse por unidades de area.
En cambio, las estimaciones basadas en el area no suelen ser necesarias para actividades como entrevistas y
encuestas socioecondémicas.

Cuando crea una variable de resultado y habilita la opcion Estimacion basada en el area, Arena crea
automaticamente una variable correspondiente en la base de datos (por ejemplo, tree_volume pasa a ser
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tree_volume_ha).

En Arena, todas las variables generadas por la cadena de procesamiento pueden mostrarse habilitando

[] Show sampling attributes 1

En el proyecto de RStudio, se crea una nueva carpeta sampling que contiene archivos adicionales utilizados
para la estimacion basada en muestreo, como se describe en las secciones siguientes.

4 Mame

A
J7de6T42-cbda-4b5a-8470-ec6T4f3106E.2ip

Q| arenar

& r studio project.Rproj
sampling
system
user
& Mame Size Madified
J00-base-unit-weight.R 20B Jan 3, 2022, 2:00 P
001 -tree-plot_areaR. 306 Jan 3, 2022 2:00 Pit

La carpeta sampling/ contiene scripts para calcular los pesos de las unidades base y las dreas de muestreo
necesarias para las variables de resultado basadas en el area.

Segun el disefo de la encuesta, los pesos de las unidades base pueden definirse de distintas maneras. Por
ejemplo, a todas las parcelas de muestreo se les puede asignar el mismo peso, mientras que a las parcelas
inaccesibles se les puede asignar un peso cero y excluirlas del proceso de estimacion.

Todas las parcelas reciben el mismo peso: Las parcelas inaccesibles no reciben peso:

plotSweight <- 1
1 plotiweight «- 1
2

# inaccessible plot gets no weight
plot§weight[plot$plot accessibility I= '0'] <- 0

W ) Bk

Para parcelas de muestreo circulares anidadas, el area de muestreo de los registros de la entidad tree puede
calcularse mediante el script de muestreo correspondiente.

17 You need to PUBLISH the survey in order to enable this button.
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1 treeftree_plot_area_<- with(tree,

2 ifelse(tree_dbh >= 40, pi*25%25,

3 ifelse(tree_dbh >= 20 , pi*15%15,

4 ifelse(tree_dbh == 10 , pi1*10=10,
5 pi=3%3 )))

6

i # convert to hectares

8 treeltree_plot_area_<- treeiftree_plot_area_ /10000

Nota: el nombre de una variable de area de parcela siempre incluye un prefijo derivado del nombre de Ia
entidad, como tree_plot_area_ o bamboo_plot_area_.

Arena genera automaticamente codigo adicional en system/calculate-results.R para convertir las
mediciones basadas en el rea en resultados por hectarea (o por acre):

33 treeitree_count_ha treeftree_count treeitree_plot_area_
34 treeftree_basal_area_ha treeitree_basal_area treeitree_plot_area_
35 treeitree_volume_stem_ha <- tree$tres_volume_stem treeftree_plot_area_

Una vez ejecutada correctamente la cadena de procesamiento completa en RStudio, todos los scripts
desarrollados por el usuario se guardan de vuelta en el servidor de Arena. Si la opcion “Resultados leidos de
RStudio” esta habilitada, las variables de resultado calculadas también se escriben de vuelta en la base de
datos de Arena.

Estas variables de resultado pueden visualizarse, explorarse y agregarse con la herramienta Explorador de Arena.
La figura siguiente muestra cémo se presentan las variables de resultado basadas en el area tanto en la vista

Explorador como en la vista Jerarquia.

tree_plot_area 123
tree_count_ha (C) 123
tree_basal_area_ha (C) 123
tree_carbon_tota a(C] 123
tree_volume_sten a (C) 123

Las variables marcadas con (C) son variables calculadas, lo que indica que sus valores se generan mediante la
cadena de célculo y no se introducen directamente como datos de entrada de los usuarios.

Atributos de peso y de area de parcela

Cuando la cadena tiene una unidad base (véase la pestafia Disefio de muestreo), Arena crea los siguientes
atributos de muestreo cada vez que publica la encuesta:

e weight, en la entidad de unidad base (script predeterminado: plot$weight <- 1);
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e <entity>_plot_area_ (p. €]. tree_plot_area_), en cada entidad con una variable de resultado basada
en el area activa de la cadena (script predeterminado: tree$tree_plot_area_ <- NA: sustituya NA por
la férmula del area de la parcela).

Estos atributos decimales no se muestran en los formularios de entrada de datos y no pueden desactivarse.
Arena los elimina cuando dejan de ser necesarios, por ejemplo, cuando cambia la unidad base o una
entidad ya no tiene variables de resultado basadas en el area activas. Sus scripts se encuentran en la
carpeta sampling/ del proyecto de RStudio (primero el del peso). Para verlos en la lista de variables de
resultado, seleccione Mostrar atributos de muestreo:

ENTITY NAME LABEL AREA-BASED TYPE ACTIVE
= plot weight weight (C) Quantitative @ View
= tree tree_plot_area_ tree_plot_area_ (C) Quantitative @ View
= tree tree_volume Tree volume (C) v Quantitative @ View
= tree tree_basal_area Basal area (C) v Quantitative @ View
= plot plot_land_use_class Land use class (C) Categorical @ View
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10.4. Diseiio de muestreo y analisis estadistico

10.4.1. Estrategia de muestreo
Esta seccién trata de la definicién de una estrategia de muestreo en Arena. Una estrategia de muestreo es la

combinacion de un disefio de muestreo con un estimador (férmula) a partir del cual se calcula una estimacion
de un pardmetro de interés. En muchas estrategias, el disefio de muestreo y la formula estan tan
estrechamente asociados que se utiliza el término "diseno" cuando se quiere decir "estrategia"; seguiremos
esta convencion.

Arena admite las siguientes estrategias de muestreo: 1) muestreo aleatorio simple y muestreo sistematico;
2) muestreo estratificado; y 3) muestreo de una sola etapa o por conglomerados. Ademas, el script puede
calcular estimaciones de area para 4) muestreo en dos fases (EN DESARROLLO, no agrupado o agrupado en
conglomerados).

Definiciones y antecedentes

La mayoria de los protocolos de mediciéon de inventarios forestales utilizan un conjunto de circulos o
rectangulos; el conjunto se dispone geométricamente alrededor del punto de muestreo correspondiente,
véase la figura siguiente.

Subplot:
24.0 ft radius —ou 2 @

Azimuth 1-2 = 360°
Azimuth 1-3 = 120°
Azimuth 1-4 = 240°
Distance between
subplot centers is
120.0 ft horizontal

Microplot:

6.8 ft radius center
is 12.0 ft horizontal
@ 90° azimuth from
the subplot center

En la mayoria de los inventarios, el conjunto se denomina conglomerado (cluster) y los elementos
individuales se denominan parcelas. Una excepcion es el programa Forest Inventory and Analysis (FIA) del
Servicio Forestal de los Estados Unidos, que denomina al conjunto parcela (plot) y a los elementos
individuales subparcelas. Para evitar confusiones entre los dos usos de "parcela”, nos referiremos al conjunto
FIA como parcela FIA (FIA-plot).

En Open Foris Calc, la unidad mas pequefia de drea medida se denomina unidad base, y se supone que la
unidad base corresponde a un Unico tipo de rodal. En muchos inventarios, la parcela es la unidad base,
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aunque en algunos inventarios la parcela puede cartografiarse en distintos tipos de rodal. Un ejemplo de ello
es el FIA, en el que los equipos de campo dividen las subparcelas en distintos rodales si existe un limite de
rodal que pueda cartografiarse de forma repetible.

Normalmente, los arboles se miden en conglomerados de parcelas, donde las parcelas pueden variar en
tamafo y/o nimero segln la clase diamétrica del arbol. Por ello, cada entidad que contiene variables
"basadas en el area" recibe automaticamente un nuevo atributo de resultado en una cadena de

procesamiento; por ejemplo, "tree" recibe el atributo "tree_plot_area_".

10.4.2. Configuracion del disefio de muestreo
La pestaina Disefio de muestreo, que se muestra cuando se selecciona la opcion Disefio de muestreo en la

pestafia Basico, contiene un formulario para describir la estrategia de la encuesta. El formulario tiene el
siguiente aspecto:

Sampling strategy = Stratified Random Sampling
Base unit plot
Stratum attribute @ land_use
Clustering entity @ cluster
Clustering only for variances [}
Non-response bias correction @ D

Total reporting area (ha) (Optional) ® 70

El contenido es el siguiente:

Linea ¢Obligatorio? Explicacion
Estrategia de muestreo Opcional Opciones:
0. ninguna

Si es NINGUNA, no se | 1. muestreo aleatorio
ejecuta el analisis
estadistico 2. muestreo sistematico

3. muestreo aleatorio estratificado

4. muestreo sistematico estratificado

5. muestreo de dos fases?®

18 This method will be developed by the end of 2026.
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Unidad base

Si

La unidad mas pequeia de superficie medida

Atributo de estrato

Si, si la estrategia de
muestreo es
estratificada

Seleccione un atributo categérico (de la
unidad base o de su nivel superior).
Solo se puede seleccionar un atributo.

También puede ser un atributo de resultado
categorico.

Se deben indicar las areas de los estratos.

Entidad de agrupacion
(en el muestreo por
conglomerados)

Opcional

Establezca la entidad de agrupacion.

En el muestreo por conglomerados, los
resultados se agregan primero al nivel de la
unidad base, luego al nivel del conglomerado
y después al nivel del dominio (estratos /
unidad de informe).

si esta vacio: encuesta de una sola etapa.

¢Agrupacioén solo para
varianzas?

Opcional

Como una encuesta de una sola etapa: se
establece una entidad de agrupacién, pero
los conglomerados solo se aplican para
calcular las varianzas, no para las medias.

¢Correccién de sesgo por no
respuesta?

Opcional

Si esta habilitada, el calculo requiere una
tabla de categorias 'sampling_units_plan'
que contenga el disefio de muestreo (es
decir, el nUmero planificado de muestras, y
de conglomerados si el muestreo es por
conglomerados).

Consulte mas informacion a continuacion.

Area total de informe (ha)

Opcional

Caso de muestreo no estratificado.
Area de interés para informar los "totales".

La estrategia de muestreo de dos fases contiene mas opciones, como se indica a continuacion.
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Sampling strategy | Two-Phase Sampling
Base unit | plot
1st phase category @ Sampling_point_data Z Edit
Join entity (2nd phase} @  plot

Join by using Sampling Point Data linkage @

Stratum attribute G ---Not specified---
Clustering entity @ | ---Not specified---

La unidad base, el atributo de estrato y la entidad de agrupacién se explican en la tabla anterior. En el
muestreo de dos fases, el atributo de estrato se utiliza para subestratificar la muestra de la primera fase: solo
se muestran los atributos cuyo nombre es también una columna de la categoria de primera fase. La
informacién adicional requerida es la siguiente.

Categoria de primera fase Nombre de la tabla de categorias que contiene las
muestras de la primera fase.

Entidad de union (22 fase) Entidad (tabla) de la 22 fase que se unira con la
tabla de la 12 fase.

¢Unir usando el enlace de Sampling Point Data? Si: la entidad de la 22 fase (‘plot’ en la imagen
anterior) obtiene los valores de sus atributos clave
de la tabla de categorias de la 1% fase
(sampling_point_data).

NO: la entidad de la 2 fase (‘plot’ en la imagen
anterior) no estd vinculada con la tabla de
categorias de la 1° fase.

Surgiran las dos preguntas siguientes.

Join by using Sampling Point Data linkage @ [_]
Join attribute (1st phase) &) | code

Join attribute (2nd phase) @ | plot_id

Atributo de unién (1?2 fase) Nombre de la columna en la tabla de categorias de
la 1% fase
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Atributo de union (22 fase) Nombre del atributo en la entidad (tabla) de la 22
fase.
Solo puede ser de tipo categorico o texto.

Todas las selecciones del "Disefio de muestreo"” se envian como archivo JSON al proyecto de R y estaran
disponibles como una lista con nombre arena.chainSummary en RStudio.

El archivo JSON de resumen de la cadena se puede descargar desde el mend Funciones avanzadas de la

& Download Summary (JSON)
cadena con el comando

Mas informacioén sobre el archivo JSON de Arena en el Anexo 5.

Areas de los estratos

muestreo estratificado requiere calcular las probabilidades de inclusion por estrato. En Arena, las
El t tratificad Icular | babilidades d [ trato. En A [
probabilidades de inclusidon se expresan como "factores de expansidon" (que equivalen a la inversa de la
probabilidad de inclusién).

El script de Arena dispone de dos métodos para calcular el factor de expansién de una unidad base:

a) Calculo mediante los pesos de las muestras en el estrato, es decir,
Exp_factor = [base unit weight in stratum] / (sum([base unit weights in stratum])

b) Se conocen las areas de los estratos, es decir,
Exp_factor = [area in stratum] / (sum([base unit weights in stratum])

El método A no permite calcular correctamente los "totales" (como el volumen total o la biomasa). Sin
embargo, si se pueden calcular los resultados por hectarea.

En el caso B, se deben proporcionar las areas de muestreo. Se indican en la tabla de categorias de la entidad
de estratificacion, en una columna llamada "area". Todas las areas se indican en hectareas (o acres).
El area total del inventario es la suma de la columna "area". El contenido de la ‘tabla de informes’ se describe
a continuacion.

Caso 1. Muestreo estratificado. Areas de los estratos como archivo CSV/Excel en la seccién "Categorias"
para el atributo "stratum":

A b T
level 1 code label en area
1 Uplands 15300000
2 Wetlands 2400000
3 Mangrove 66092
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10.4.3. Analisis estadistico
Una nueva aplicacion Shiny puede ejecutar un analisis estadistico para todas las variables de resultado

cuantitativas (activas) basadas en el drea. Se destacan a continuacion.

ENTITY NAME LABEL AREA-BASED TYPE
= tree tree_dbh_10cm Tree DBH 10cm classes (C) Categorical
= tree tree_dead_alive Tree: Dead - Alive (C) Categorical
= tree tree_count Number of trees (C) | v | .. Quantitative
= tree tree_basal_area Basal area (C) v Quantitative
= tree tree_height_calc Tree height (estimated) (C) . Quantitative
= tree tree_volume_stem Tree volume - stem (C) v . Quantitative
= tree tree_volume_bole Tree volume - bole (C) v Quantitative
= tree tree_biomass_ag Above-ground biomass (C) v Quantitative

Deben cumplirse las siguientes condiciones para ejecutar el analisis con la aplicacién Shiny de Arena:

- BASICO: la entidad sobre la que se informa contiene variables de resultado cuantitativas activas
basadas en el area en la cadena,

- BASICO: la casilla ‘Disefio de muestreo’ est4 activada,

- DISENO DE MUESTREO: se ha seleccionado la estrategia de muestreo. Algunas estrategias de
muestreo pueden requerir que se especifiquen opciones adicionales.

- DISENO DE MUESTREO: se ha indicado la entidad de unidad base.

10.4.4. Area para el analisis estadistico
Si se conoce la extension de las muestras (como la superficie de las parcelas de muestreo en los inventarios

forestales), el script de Arena siempre puede calcular resultados por hectarea, como el volumen de arboles
por hectarea. Para calcular los resultados "totales" de un area de interés (AOI) determinada, como el volumen
total de arboles, el usuario debe indicar el area. EIl método para indicar el AOI (extensién) depende de la
estrategia de muestreo, como se indica a continuacion:

1. Muestreo no estratificado.
En la pestafa Disefio de muestreo, introduzca el area en el campo Area total de informe (ha):

Total reporting area (ha) (Optional) ® 70

2. Muestreo estratificado, se conoce el AOI total pero no se conocen de antemano las areas de los
estratos:
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Igual que en el caso n.° 1. Las areas de los estratos se calculan segln la proporcion de los estratos (es
decir, la suma de los pesos en el estrato dividida por la suma total de los pesos de todos los estratos).

3. Muestreo estratificado, se conocen de antemano las areas de los estratos:
Las areas (ha) se indican en la tabla de categorias del atributo como una "propiedad extra", como se
indica a continuacioén:

A B C D
1 |level 1 code label en description_en area |
1 Stratum 1 30
2 Stratum 2 a0

4. No se conoce el AOI (extension) o no es relevante: el script asume que el drea de informe es igual a
100 ha.

10.4.5. Correcciones del sesgo por no respuesta
Un problema comun a casi todas las encuestas basadas en muestras es la falta de respuesta parcial o total de

algunas de las unidades de muestreo seleccionadas. El script de Arena puede aplicar el método de ajuste por
clases de ponderacion (Weighting Class Adjustment) y calcular factores de ajuste de los pesos a partir de los
datos sobre el nUmero planificado de unidades de muestreo. En este caso, las observaciones que faltan se
ignoran y se incorpora un factor de ajuste en el peso de la muestra para compensar la falta de respuesta o las
situaciones en las que toda o parte de una muestra (parcela) queda fuera de la poblacion.

El ajuste de los pesos requiere informacion sobre el nimero planificado de unidades primarias de muestreo
(UPM, en inglés PSU) y de unidades secundarias de muestreo (USM, en inglés SSU).

En un inventario forestal, las unidades primarias de muestreo pueden ser parcelas de muestreo o
conglomerados, por estratos en el caso del muestreo estratificado. Las unidades secundarias de muestreo
pueden ser parcelas de muestreo.

En el muestreo estratificado, el nUmero de PSU y SSU se indica en la tabla de categorias del atributo de
estrato, como se indica a continuacion:

A B C D E F
1 |level 1 code label _en description_en area design_psu design_ssu
1 Stratum 1 30 85 4
2 Stratum 2 50 90 4

En el ejemplo anterior, el drea del estrato 1 es de 30 ha, el niimero inicial de conglomerados (PSU) es 85 y el
namero de parcelas de muestreo en un conglomerado es 4.

En el siguiente ejemplo, la correccién del sesgo por no respuesta no se calcula para los conglomerados que
faltan, sino solo para las parcelas de muestreo que faltan (SSU):
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A E C D E F
1 |level 1 code label en description_en area design_psu  design_ssu
1 Stratum 1 30 0 4
2 Stratum 2 S0 0 4

Y en el siguiente ejemplo, la correccion del sesgo por no respuesta se calcula solo para los conglomerados que
faltan (PSU) en los estratos, pero no para las parcelas de muestreo (SSU):

A B C D E F
1 |level_1_code label_en description_en area design_psu  design_ssu
2 1 Stratum 1 30 83 0
3 2 Stratum 2 50 90 0

Si falta esta tabla de consulta o su formato es incorrecto, el script de R de Arena no puede calcular las
correcciones.

Caso de muestreo estratificado:

level_1_code: estratificado, indique los codigos de los atributos de estrato (texto)

label_en: Etiqueta (texto)

area: area del estrato (en hectareas. Opcional)

design_psu: numero planificado de muestras primarias (como conglomerados) en los estratos
(numérico)

design_ssu: numero planificado de muestras (como parcelas) en los conglomerados (numérico)

NOTA: Esta parte de la plataforma Arena y de los scripts de R seguird siendo desarrollada por el equipo de OF
Arena, y los cambios se documentardn en este manual y en el repositorio de GitHub.
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10.5. Arenalytics: paquete de R para el analisis estadistico y la elaboracion de
informes

Arenalytics es un panel analitico desarrollado para elaborar informes y explorar los datos recopilados y
procesados con Open Foris Arena. Se disefid para abordar uno de los principales retos de las evaluaciones
basadas en muestras: generar estadisticas, tablas y figuras fiables a partir de conjuntos de datos de encuestas
grandes y complejos, sin que los usuarios tengan que definir de antemano todos los resultados de los
informes. El panel se desarrollé especialmente para inventarios forestales y otras evaluaciones basadas en
muestras en las que los usuarios necesitan producir estimaciones como biomasa, densidad de éarboles,
volumen, reservas de carbono u otros indicadores en multiples dominios de informe. El panel permite
analizar dinamicamente los resultados de la encuesta seleccionando medidas, dimensiones vy filtros, y
produce bajo demanda estimaciones, totales, medias y estadisticas de fiabilidad.

% Analytical Dashboard for Open Foris Arena Home Tool About EfFEN~

Powerful analytics for your Open
Foris Arena data

Explore your data from Open Foris Arena, gain insights and develop
report-ready figures and statistics.

Arena Analytics Open Foris Arena Need help?
A dashboard shinyApp, arenalytics, shippedasaR Arena Analytics is tailored to work with Open Foris Tutorials, examples and additional resources can
package, unlocking the powerful statistics of R with 3@3@_ help you harness the analytical power of Arena
the visual convenience of dashboards. Analytics.

Open Foris Arena helps you create a survey, collect
For more detalls about the app developement or if and clean data, and develop a processing chain for The full package documentation, as well as case
any issue, find us on: Github € calculating additional variables from your data. studies and tutorials have been developed to help

you navigate through the dashboard capabilities.

Start playing with your data in the Tool section! The outcome of this process is a ZIP file of semi-

aggregated data that will serve as input here. For more information, go to: m

El flujo de trabajo de Arenalytics comienza en Open Foris Arena, donde los datos de la encuesta se recopilany
procesan mediante una cadena de calculo. Una vez ejecutada la cadena de procesamiento en RStudio, Arena
genera automaticamente archivos de unidad minima de area (MAU, por sus siglas en inglés) que contienen
variables de resultado precalculadas y los atributos auxiliares necesarios para los informes. Estos archivos se
empaquetan en un archivo ZIP y se cargan en Arenalytics para su analisis.

Tras cargar un archivo zip MAU, Arenalytics realiza comprobaciones de validacion autométicas y ofrece un
resumen de la encuesta para ayudar a verificar que los datos cargados estan listos para el analisis. A
continuacién, se puede seleccionar una entidad, elegir una o varias medidas para analizar y definir las
dimensiones vy los filtros que determinan cdmo se agregaran y presentaran los resultados. Las dimensiones
pueden proceder de los datos originales de la encuesta o de la cadena de procesamiento, lo que permite
elaborar informes flexibles por unidades administrativas, tipos de bosque, clases diamétricas, grupos de
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especies y muchas otras categorias. Las tablas resultantes se generan al instante y se actualizan cada vez que
cambia la configuracion en la seccion ‘Cross outputs settings’.

Resumen del flujo de trabajo:

Encuesta de Arena con datos y cadena de
procesamiento
— Ejecutar la cadena en RStudio
— Generar el archivo ZIP MAU
— Cargar los datos en Arenalytics
— Seleccionar la entidad y las dimensiones

— Hacer clic en Run analysis
— Seleccionar las medidas y los filtros
— Revisar y exportar los resultados
— Crear figuras
— Generar informes

Se puede acceder al panel a través de una aplicacion web o instalarlo localmente desde su paquete de R de
cédigo abierto, lo que lo hace adecuado tanto para entornos en linea como sin conexion:

1. Usar la versién en linea. Abra el panel alojado en su navegador web: https://openforis-
shiny.shinyapps.io/arenalytics/

2. RECOMENDADO: instalarlo y ejecutarlo localmente en una instancia de RStudio con

if (!'require(remotes)) install.packages("remotes")

if (!require(arenalytics)) remotes::install_github("openforis/arenalytics",
upgrade="never"

arenalytics::shiny_run_arenalytics()

La presentacion interna de la herramienta también indica que hay un conjunto de datos de demostracion
disponible en la seccién About de la aplicacién. Hay una guia paso a paso de Arenalytics disponible
aqui.

El resultado de la cadena de procesamiento de Arena es un archivo ZIP de datos semiagregados que servira
como entrada para Arenalytics: un archivo de unidad minima de area (MAU). El archivo MAU contiene datos
agregados al nivel de la unidad minima de area, que se define como la unidad de terreno homogénea mas
pequena del drea de la encuesta. En la cadena de procesamiento de Arena, la MAU equivale a la unidad base
utilizada para la estimacion estadistica.

Ejemplos:
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e Siuna parcela es completamente homogénea (un Unico uso del suelo o tipo de vegetacion), la propia
parcela es la MAU.

® Si una parcela se divide en varias secciones de uso del suelo o de vegetacion, cada seccion
homogénea se convierte en una unidad MAU independiente. Las variables de estimacién se calculan
primero para estas secciones y luego se agregan a niveles de informe superiores.

MAL

sampling unit results

| g MAL_Shiny_(testi_4_chain)_cycle_1--2026-09-17.zip

El archivo MAU lo genera automaticamente un script del sistema de Arena como archivo ZIP. Contiene:

Estimaciones de resultados para cada unidad base (MAU).

Todas las dimensiones pertinentes derivadas de atributos categoéricos, taxonémicos y booleanos.
Medidas precalculadas que Arenalytics puede agregar posteriormente en tablas, graficos, medias,
totales y estimaciones del error de muestreo para cualquier combinacién de dimensiones
seleccionada por el usuario.

Arenalytics lee las medidas al nivel de la MAU y las agrega dindAmicamente a cualquier nivel de informe (tipo
de bosque, especie, regiéon administrativa, clase diamétrica, etc.) solicitado por el usuario. En un caso tipico
de inventario forestal, en el que las parcelas pueden dividirse en estratos de uso del suelo o tipos de bosque,
puede considerar el archivo MAU como un conjunto de datos en el que cada registro representa una seccion
homogénea de parcela junto con todas sus variables basadas en el area calculadas y sus dimensiones de
informe.

El archivo ZIP MAU generado puede almacenarse en el servidor de Arena para facilitar su archivo y su
recuperacion futura. Siga estos pasos:

1. Desbloguee la cadena @ Unlock

2. Haga clic en Funciones avanzadas y luego en Subir MAU.zip
B tdvanced functions ., o Lock

ata LMOW Qg aUImimary | jaliNg
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3. Una vez subido el archivo, vera una opcién para descargarlo o eliminarlo:
X Advanced functions « o' Lock

i

& Download Summary (JSON)

& Upload MAU.zip
& Download MAU.zip
W Delete MAU.z

El archivo MAU.zip esta vinculado al ciclo seleccionado en la cabecera: si la encuesta tiene mas de un ciclo,
Arena le pide que confirme el ciclo antes de subir el archivo, y Descargar MAU.zip y Eliminar MAU.zip
acttian sobre el archivo del ciclo actual.

Solo se aceptan archivos .zip. Si ya se ha subido un archivo MAU.zip para la cadena, Arena le pide
confirmacioén antes de reemplazarlo. Subir MAU.zip y Eliminar MAU.zip solo estan disponibles cuando la
cadena esta desbloqueada; Descargar MAU.zip también cuando esta bloqueada.

10.6. Duplicar o clonar una cadena desde otra encuesta
Este capitulo explica cdmo copiar una cadena de procesamiento existente, con sus scripts de R, de una

encuesta a otra sin tener que crear una nueva cadena paso a paso.

10.6.1. Descripcion general
La funciéon ‘Clonar cadena desde otro estudio’ permite a un Administrador de encuestas o a un Analista de

datos copiar una cadena completa desde una encuesta a la que tiene acceso a la encuesta en la que esta
trabajando. La operacion de clonacion copia:

las propiedades de la cadena (nombre, etiquetas y descripcion);
todos los scripts de R;
las variables de resultado calculadas (atributos de andlisis) definidas en la cadena, que se vuelven a
crear en las entidades correspondientes de la encuesta de destino;

e las categorias y taxonomias a las que hacen referencia esas variables calculadas, para que los
resultados codificados sigan funcionando después de la clonacién.

La cadena clonada se crea como una cadena nueva e independiente en la encuesta de destino: la cadena de
origen no se modifica y las dos cadenas no se mantienen sincronizadas después de la clonacion.

10.6.2. Requisitos previos
® Debe tener permisos de Administrador de encuestas o de Analista de datos en la encuesta de destino

(aquella a la que desea copiar la cadena).
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e También debe tener acceso a la encuesta de origen (aquella desde la que se copia la cadena). Solo se
ofrecen como origen las encuestas a las que tiene acceso y que ya contienen al menos una cadena.

® La encuesta de destino ya deberia contener las entidades a las que hacen referencia las variables
calculadas de la cadena de origen (por ejemplo, plot o tree), con los mismos nombres de entidad.
Arena lo comprueba por usted antes de ejecutar la clonacién; si las entidades no existen en la
encuesta de destino, las variables de andlisis asociadas a esas entidades no se clonaran.

10.6.3. Paso a paso: clonar una cadena
1. Abralaencuesta de destino (la encuesta a la que desea copiar la cadena) y vaya a Andlisis = Cadenas.

2. En el panel Cadenas, haga clic en el botén “Clonar desde otro estudio”.

3. En el cuadro de didlogo Clonar cadena desde otro estudio, seleccione el Estudio de origen (o la
plantilla) en la lista desplegable. Aqui solo aparecen las encuestas y plantillas a las que tiene acceso y
que contienen al menos una cadena.

Seleccione la Cadena de origen que desea copiar de la lista de cadenas disponibles en esa encuesta.

5. Arena ejecuta automaticamente una comprobacion de compatibilidad, comparando las entidades
utilizadas por los pasos de calculo de la cadena de origen con las entidades disponibles en la encuesta
de destino.

Clone chain from another survey X

Source survey Demo survey for forest inventory [demo_forest...

Source chain { Forest inventory processing chain X | v

tree

Entity compatibilit .
Y P y plot

6. Revise los resultados de compatibilidad. Si todo es compatible, confirme la clonacién haciendo clic en
Clonar. Las entidades que no existen en la encuesta de destino se marcan como falta en el estudio
destino: seleccione Omitir atributos de analisis de entidades que faltan en el estudio destino para
clonar la cadena sin sus atributos de andlisis (de lo contrario, Clonar permanece deshabilitado).

7. Arena crea la nueva cadena en la encuesta de destino, copia los scripts y las variables calculadas y, a
continuacién, abre automaticamente la cadena recién creada para que pueda revisarla.

10.6.4. Qué ocurre después de la clonacion

® Se crea una nueva cadena en la encuesta de destino con un identificador nuevo y Unico; es
totalmente independiente de la cadena de origen.

® Todos los scripts de R de la cadena de origen se copian tal cual; puede editarlos después como
cualquier otro script de cadena.

® Las variables calculadas se vuelven a crear en las entidades correspondientes de la encuesta de
destino, junto con las categorias o taxonomias de las que dependen.
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La nueva cadena se valida automaticamente una vez creada, y cualquier problema (por ejemplo, una
expresion que hace referencia a un atributo que no existe en la encuesta de destino) se sefiala para
que lo resuelva, del mismo modo que funciona la validacién de una cadena creada manualmente.
Se le lleva directamente a la cadena recién creada, lista para revisarla, ajustarla y publicarla.

10.6.5. Notas y limitaciones

La clonacion copia la definicién de la cadena y los scripts; no copia los resultados calculados
previamente ni los datos publicados: debe ejecutar la cadena en RStudio para generar resultados en
la encuesta de destino.

Solo pueden usarse como origen las cadenas a las que tiene acceso (es decir, las cadenas de
encuestas de las que es miembro o de plantillas publicadas).

Si las encuestas de origen y de destino usan nombres distintos para entidades que, por lo demas, son
equivalentes, cambie primero el nombre de la entidad en una de las dos encuestas para que la
comprobacién de compatibilidad pueda emparejarlas.

Una encuesta puede contener mas de una cadena; la clonacion afade una nueva cadena junto a las
que ya existen en la encuesta de destino, sin reemplazarlas.

Cuando se clona una encuesta completa (Clonar en la pagina de nueva encuesta), también se clonan
sus cadenas.

10.7. Eliminar una cadena

Una cadena de célculo se puede eliminar desde el menu Funciones avanzadas. Desbloquee el formulario y

haga

clic en Eliminar cadena.

Esta accion no se puede deshacer.
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11. Roles de usuario e invitacion para acceder a una encuesta

11.1. Roles de usuario
Cada encuesta esta a cargo de uno o varios Administradores de encuestas. Un Administrador de encuestas
puede invitar a nuevos usuarios enviando una invitacién por correo electrénico desde Arena.

La condicién de Gestor de encuestas es un privilegio de usuario y no un rol: este usuario puede crear una
nueva encuesta y convertirse en Administrador de encuestas de esa nueva encuesta.

Para convertirse en Gestor de encuestas y empezar a crear una nueva encuesta, vaya a www.openforis-
arena.org y haga clic en el enlace Solicitar acceso:

r G
Login

Welcome! Enter your credentials to
continue to Open Foris Arena.

Your email

Your password &
Forgot password?

or

New to Open Foris Arena? Request access

Nota: Los roles de usuario como “Analista de datos”, “Limpiador de datos” y “Editor de datos” solo pueden
asignarse cuando la encuesta esta publicada. Durante la fase de disefio de la encuesta, solo se puede asignar
el rol de “Administrador de encuestas” a otro usuario de Arena. Despublicar una encuesta ya publicada no
elimina los roles de usuario asignados en la encuesta. Por lo general, a los equipos de campo o a los
recolectores de datos de campo se les da acceso con el rol de “Editor de datos” en la encuesta.
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Start your first
survey in Arena.

2 ) We review it

3 | Get your Invitation

4 | Start working

User manual

Open Foris Arena - Manual

@. ®English .

Request access

Arena's resources are limited, so access is granted on request. Tell
us what you want te do with it!

First Name * Last Name *
Amina Said
Emall * Institution *
amina.said@example.org Kenya Forest Service
Country * Propose a Survey Name *
Kenya kenya_nfi_2026
What do you need it for? *
Naticnal forest inventory: plot and tree measurements
Start from a template?

Not selected (start from scratch)

Already have an account? Login LRI R

Rellene el formulario. Se recomienda empezar utilizando una plantilla; puede leer mas sobre ellas en este
anexo. Después, envie la solicitud y espere la aprobacion. Recibird un correo electrénico con los detalles

sobre como acceder a Arena.

Los usuarios se dividen en los siguientes roles, cada uno con diferentes derechos de acceso a las

herramientas, encuestas y datos.
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Permiso Administrador de Analista de Limpiador de Editor de datos Invitado
encuestas datos datos
Panel de Panel de control de datos X X X
control
Encuesta Crear una nueva encuesta Condicidn de "Gestor de encuestas"
Editar encuestas propias X
Eliminar encuestas propias X
Publicar / despublicar la encuesta X
Ver la jerarquia X X X X X
Ver el arbol de dependencias X
Ver categorias y taxonomias X X X X X
Exportar el esquema (Arena) X
Exportar el esquema + datos (Arena) X
(copia de seguridad)
Ver el Informe de importacién de Collect X
(para la importacion del esquema)
Ver y exportar el resumen del esquema X X X X X
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Permiso Administrador de Analista de Limpiador de Editor de datos Invitado
encuestas datos datos
Datos Ver registros (encuestas propias) X X X X X
Anadir nuevos registros (encuestas X X X X
propias)
Editar todos los registros (encuestas X X X
propias)
Editar registros propios (encuestas X X X X
propias)
Enviar el registro a limpieza X X X X
Enviar el registro a analisis X X X
Retroceder/avanzar todos los registros X X
Clonar datos X X
Usar el mapa X X
Exportar (datos a CSV/Excel) X X X X (solo registros X
propios)
Importar (CSV/Excel/Arena/Collect) X X X X
Informe de validacion X X X
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Permiso Administrador de Analista de Limpiador de Editor de datos Invitado
encuestas datos datos
Analisis Acceso a las herramientas de analisis X X
Ver las variables de resultado en las vistas X X

Explorador de datos y Jerarquia

Usuarios Invitar usuarios a encuestas propias X

Editar los usuarios de encuestas propias X

Si se elimina a un usuario de una encuesta, todos sus registros se asignan al Administrador de encuestas.
Notas sobre la tabla anterior:

e El Panel de control, el Explorador de datos y el Informe de validacién estan disponibles para los Administradores de encuestas, los Analistas de datos y los
Limpiadores de datos. No estan disponibles para los Editores de datos.

e El Mapa esta disponible para los Administradores de encuestas y los Analistas de datos.
e Laimportacion de datos solo es posible en encuestas publicadas.
e Los administradores del sistema tienen todos los permisos en todas las encuestas del servidor.

¢ Invitado: puede ver y exportar los registros de la encuesta, también en Arena Mobile, pero no puede ainadirlos, editarlos, eliminarlos ni enviarlos. Al igual que
los demas roles de datos, solo puede asignarse cuando la encuesta esta publicada. Aflada el invitado a un grupo de usuarios con calificadores para mostrarle
solo los registros de ese grupo (véase 11.3).
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11.2. Invitacion a la encuesta

Un Administrador de encuestas puede invitar a nuevos usuarios a acceder a la encuesta publicada actual.

Para enviar una invitacién a un nuevo usuario de la encuesta o a un grupo de usuarios, vaya a la seccion

USERS LIST -'olnvit-:—'
y haga clic en el botén . Aparecera el siguiente formulario.
mark.njoroge@example.org amina.said@example.org joseph.mwangi@example.org

Emails I ( 3 el

System administrator |:|

Role Data editor

¢ Data:

o o add new records (own surveys)
Permissions < e
o edit existing records (own surveys)

o submit records to “Cleansing” phase

Welcome to the forest inventory survey team!
Message (optional) @

®Send invitation

La invitacion se envia a todas las direcciones de correo electrénico indicadas. Rellene primero las direcciones
de correo electronico (escriba cada direccidn y pulse Afadir), luego seleccione un Rol y escriba un mensaje
adicional si es necesario. Los Permisos del rol seleccionado se muestran debajo. Solo los administradores del
sistema ven la casilla Administrador del sistema, que se utiliza para invitar a otros administradores del
sistema.

Este es un ejemplo del correo electrénico que recibira el cliente:
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Hello,

You have been invited by Mr Lauri to join the Open Foris Arena survey ‘testi_2 - Template B: cluster-plot-{other entities) as Data editor
Hello Stefane, this is the invitation to the MFI project survey.

With the role of Data editor vou have the following permissions:

s Data
< @add new records (own surveys)
« edit existing records (own surveys)
& submit recerds to "Cleansing” phase

Click here to complete your regi

If it doesn't work, please copy and paste the following link in your browser: http:/ftest.openforis-arena.org/guest/zzz.html

This link is only valid for the next 7 days. Please do not share it with anyone else.

You have received this email because Mr Lauri invited you 1o access Open Foris Arena through hitp.//'t

After you have completed the registration, you can access directly Open Foris Arena with thig link: http-//test openforis-arena.org
In case of problems please raise a ticket with a tag ‘arena’ in cur Support Forum: https://openforis support
Thank you,

Open Foris Arena platform

El texto del mensaje es mas corto si la persona invitada (es decir, el correo electrénico) ya es un usuario
registrado de Arena.

Si un destinatario no recibe el correo electrénico, es posible que el mensaje haya sido bloqueado por un filtro
de cortafuegos estricto en el lado del destinatario. Pida al destinatario que busque el mensaje de invitacion
en sus carpetas de spam, correo no deseado y otros. Una invitacion de usuario se elimina si no se aceptaen 1
mes.

Si el usuario invitado ha iniciado sesién en la plataforma Arena en ese momento, es posible que tenga que
cerrar sesion y volver a iniciarla para ver la encuesta correctamente.
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11.3. Agrupacion de usuarios

11.3.1. Descripcion general
Un Administrador de encuestas puede organizar a las personas que recopilan datos para una encuesta en

grupos con nombre (por ejemplo, por region, equipo u organizacioén). Opcionalmente, un grupo puede tener
uno o varios calificadores (pares clave/valor que restringen y rellenan automaticamente los datos que
recopilan sus miembros), de modo que cada grupo solo pueda ver y editar los registros que le pertenecen.l

Los grupos de usuarios son utiles cuando:

® Varios equipos de campo comparten la misma encuesta, pero no deben ver ni editar los registros de los
demés.l

® Losregistros deben etiquetarse automaticamente con un cédigo de regién, proyecto u organizacién en
cuanto se crean, segln quién introduzca los datos.

@® Desea obtener una vision rapida de qué usuarios estan asignados a cada equipo y disponer de un
método para reasignarlos.

11.3.2. Acceso a los grupos de usuarios
Solo los usuarios con el rol de Administrador de encuestas en la encuesta actual pueden crear, editar y

eliminar grupos o gestionar sus miembros.
Los grupos de usuarios se gestionan por encuesta, desde la seccion Usuarios del menu de la encuesta:l

1. Seleccione la encuesta y vaya a Usuarios en el menu de la izquierda.
2. Seleccione la pestafia Grupos de usuarios.

La pagina Grupos de usuarios tiene hasta tres pestanas, seglin sus permisos:l

Pestana Qué muestra

Grupos de usuarios Una lista sencilla de los grupos definidos en la encuesta.

Asignacion de grupos Un tablero de tipo Kanban con una columna por grupo (mas una columna "Sin
asignar") y una tarjeta por usuario; arrastre y suelte la tarjeta de un usuario para
cambiar su grupo.

Informe de miembros Una tabla plana con una fila por miembro del grupo, que muestra el nombre, la

etiqueta y los calificadores del grupo junto con el nombre, el correo electrénico, el rol
en la encuesta y el estado de la cuenta del miembro.

11.3.3. Creary editar un grupo de usuarios
1. Enla pestaia Grupos de usuarios, haga clic en Nuevo grupo.

2. Introduzca un Nombre para el grupo. El nombre se normaliza automaticamente (sin espacios ni
caracteres especiales) y debe ser Ginico en la encuesta.

3. Introduzca una Etiqueta para cada idioma de la encuesta: es el nombre descriptivo que se muestra a los
usuarios en todo Arena.
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4. Opcionalmente, afiada uno o varios Calificadores (consulte 11.3.4) y seleccione en Puede ver los registros
de los grupos cuyos registros pueden ver los miembros (consulte 11.3.8).I

5. Haga clic en Guardar. Una vez guardado el grupo, aparece un panel Miembros en la parte inferior de la
pagina (consulte 11.3.5).

Name ' morogoro_team

Label  Morogoro team

Qualifiers

Qualifier 1

+Add qualifier

Can view the records of ®  rysha team x

region 02 x

Members
Joseph Mwangi (joseph.mwangi@example.org) %

Add member

Back W Delete

Para editar un grupo existente, abralo desde la lista de grupos de usuarios, cambie cualquier campo y vuelva a
hacer clic en Guardar. Para eliminar un grupo, abralo y haga clic en Eliminar; en este caso, los miembros no se
eliminan, simplemente quedan sin asignar.

11.3.4. Calificadores: vincular un grupo con los datos de la encuesta
Un calificador es un par clave/valor asociado a un grupo. La clave debe coincidir con el nombre de un atributo

de la encuesta que se haya marcado como atributo calificador en el Disefiador de formularios (consulte
11.3.4.1). Una vez hecho esto, Arena utiliza el par para rellenar y restringir automaticamente los datos de los
miembros de ese grupo.

11.3.4.1. Marcar un atributo como calificador
Solo pueden usarse como calificadores los atributos de texto o de cédigo de valor Unico situados
directamente bajo la entidad raiz del formulario. Para habilitar uno, haga lo siguiente:l
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1. Abra el Disefador de formularios y seleccione el atributo de texto o de codigo (debe estar definido
dentro de la entidad del nivel raiz) que contendrd el valor del grupo (por ejemplo, "region" o

Name region

Advanced Mobile App

Label Region

Description

key [J

Multiple

Qualifier @

"project_code").l
2. En el panel Propiedades basicas del atributo, active la casilla Calificador. Esta opcién solo aparece
cuando existe al menos un grupo de usuarios en la encuesta.

Qué hace "Calificador": cuando un usuario que pertenece a un grupo crea un nuevo registro, este atributo se
rellena automaticamente con el valor especificado para él entre los calificadores de ese grupo. Si pertenecen a un
grupo, los usuarios solo podran ver y modificar los registros de su propio grupo.

11.3.4.2. Aniadir valores de calificador a un grupo
De vuelta en la pagina de edicién del grupo, en el panel Calificadores:

Haga clic en Anadir calificador.
En Clave, introduzca el nombre exacto del atributo calificador definido en el formulario (p. €j., "region").l
En Valor, introduzca el valor que debe aplicarse a este grupo (p. €j., "North"; para un atributo de cédigo,
introduzca el codigo del elemento).

4. Repita la operacion para otros atributos calificadores y luego haga clic en Guardar.

Un grupo puede tener varios calificadores si el formulario define varios atributos calificadores. Cada clave de
calificador debe ser Unica dentro del grupo y no puede dejarse en bIanco.l

11.3.4.3. Efecto en la entrada de datos y el acceso a los datos
® Nuevo registro: los atributos calificadores se rellenan automaticamente en cuanto un miembro del
grupo empieza a recopilar un nuevo registro, con los valores establecidos en su grupo.l
@ Registros existentes: un usuario solo puede ver y editar los registros cuyo valor del atributo calificador
coincide con el valor del calificador de su propio grupo. Los intentos de abrir o editar un registro fuera de
su grupo se rechazan.
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@® Los usuarios sin asignar, o los grupos sin un calificador coincidente, no estan restringidos por este
mecanismo.l

@ Invitados: los miembros del grupo con el rol Invitado pueden ver los registros de su grupo (y de los
grupos seleccionados en Puede ver los registros de, véase 11.3.8), también en Arena Mobile, pero no
pueden editarlos ni afiadir nuevos registros.

® Se considera que un usuario pertenece como maximo a un grupo por encuesta; solo se aplican los
calificadores de ese grupo.

11.3.5. Gestionar los miembros del grupo
Hay dos formas de asignar usuarios de la encuesta a un grupo. Se explican a continuacién.l

11.3.5.1. Método 1. Desde la pagina de edicion del grupo

1. Abra el grupo y desplacese hasta el panel Miembros.

2. Utilice la lista desplegable Aiadir miembro para elegir un usuario de la encuesta por nombre y correo
electrénico.l

3. Si el usuario elegido ya pertenece a otro grupo, Arena pide confirmacién antes de moverlo (un usuario
solo puede ser miembro de un grupo a la vez).

4. Para quitar a un miembro, haga clic en el icono X junto a su nombre. Queda sin asignar, no se elimina de
la encuesta.

11.3.5.2. Método 2. Desde el tablero Asignacién de grupos (arrastrar y soltar)

La pestafia Asignacion de grupos (visible solo para los usuarios que pueden gestionar grupos) muestra cada
usuario de la encuesta como una tarjeta en un tablero de tipo Kanban, con una columna por grupo mas una
columna inicial Sin asignar.

1. Vaya a Usuarios > Grupos de usuarios > Asignacion de grupos.
2. Arrastre la tarjeta de un usuario desde su columna actual a la columna del grupo al que desea asignarlo (o
a Sin asignar para quitarlo de cualquier grupo).

El nuevo estado se guarda inmediatamente; en esta vista no hay un paso de Guardar independiente.

Unassigned 1 Arusha team 1 Morogoro team 1 Iringa team 1

Mark Njoroge Amina Said Joseph Mwangi Neema Kileo

mark.njoroge@example.... amina.said@example.org joseph.mwangi@exampl.. neema.kileo@example.org

11.3.6. Informe de miembros
La pestana Informe de miembros ofrece una vista plana, de tipo exportable, para auditar la pertenencia a los

grupos: una fila por cada par grupo/miembro, que muestra el nombre, la etiquetay los calificadores del grupo
junto al nombre, el correo electrénico, el rol en la encuesta y el estado de la cuenta del miembro (Invitado,
Aceptado o Cambio de contrasefia requerido). Los grupos sin miembros también aparecen, con una sola fila
de miembro vacia, para que no se omita ningln grupo.
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Name Label Qualifiers
arusha_team Arusha team region=01
morogoro_team Morogoro team region=02
iringa_team Iringa team region=03

11.3.7. Preguntas frecuentes

Member Name

Amina Said

Joseph Mwangi

Neema Kileo

Open Foris Arena - Manual

Member Email

amina.said@example.org

joseph.mwangi@example...

neema.kileo@example.org

e ;Puede un usuario pertenecer a mas de un grupo?

Survey Role

Data editor

Data editor

Data editor

Status

Accepted

Accepted

Accepted

No. Si se aflade a un grupo un usuario que ya pertenece a otro grupo, se le mueve al nuevo grupo tras

una confirmacion.

® ;Qué ocurre con los miembros de un grupo si se elimina el grupo?l

No se eliminan de la encuesta; simplemente quedan sin asignar y pierden cualquier restricciéon de

calificador que aplicara el grupo.

e ;Puedo usar un atributo de seleccién miiltiple o anidado como caliﬁcador?l

No. Solo pueden marcarse como calificadores los atributos de texto o de cédigo de valor Unico
situados directamente bajo la entidad raiz del formulario.

11.3.8. Acceso de solo lectura a los registros de otros grupos
Los miembros de un grupo con calificadores solo pueden ver y editar los registros de su propio grupo. Para

gue también puedan ver los registros de otros grupos (p. €j., un equipo de supervisores), abra el grupo,
seleccione esos grupos en Puede ver los registros de y haga clic en Guardar.

Los miembros del grupo podran entonces ver, exportar y descargar (también en Arena Mobile) los registros

de los grupos seleccionados, pero no podran editarlos. En el ejemplo de la seccién 11.3.3, los miembros del

equipo de Morogoro pueden ver los registros del equipo de Arusha.

Los archivos de los registros, las exportaciones de datos y los registros subidos desde Arena Mobile también

se limitan a los registros a los que puede acceder el grupo de usuarios.
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12. Ejemplos de expresiones
Arena utiliza el lenguaje de programacién JavaScript para las expresiones. Dado que algunos usuarios pueden estar familiarizados con las expresiones en

lenguaje XPath utilizadas en OF Collect, las tablas (use el enlace siguiente) presentan las expresiones en ambos lenguajes.

Los filtros del Explorador de datos y del Informe de validacion también utilizan Gnicamente la sintaxis de JavaScript. Para buscar valores de texto, utilice
includes, startsWith o endsWith, p. ej. remarks.includes('dead'); afiada .toLowerCase() antes de ellos para no distinguir entre mayusculas y minusculas, p. €j.
remarks.toLowerCase().includes('dead').

Nota: En JavaScript, una cadena es una secuencia de caracteres entre comillas simples (‘) o dobles ("). La elecciéon del tipo de comillas depende del
programador.

Operadores (mas informacion aqui):
Y (AND): && O (OR): | | NO (NOT): !
Igual a: == distinto de: != Menor que: <, <= Mayor que: >, >=

Multiplicacién: * , Division: / , Moédulo: % , Potencia: **

Puede encontrar todos los ejemplos de expresiones en este documento en linea. contiene los siguientes temas:

12.1. Reglas "Relevante si" y "Aplicar si"
12.2. Métodos y funciones

12.3. Validacion de datos

12.4. Funciones que usan el usuario actual
12.5. Funciones que usan el registro actual
12.6. Ejemplos

12.7. Expresiones de filtro de elementos

Como evitar problemas de rendimiento con Arena / Arena Mobile
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Si nota lentitud al editar un gran nimero de entidades en una entidad multiple (tabla), debe revisar las expresiones definidas en cada atributo (valores
predeterminados, reglas de validacion, etc.), ya que, segin cdmo estén definidas, Arena y Arena Mobile pueden evaluarlas demasiadas veces. Esto puede
ocurrir al registrar una nueva entidad o al eliminar una existente.

Siga estas reglas:

e cuando tenga un valor predeterminado con una expresion que depende del "indice" de la entidad, como index($context) + 1, marquelo con "Valor
predeterminado evaluado solo una vez"; de lo contrario, la expresion se evaluara repetidamente cada vez que inserte una nueva entidad;

e cuando tenga una regla de validacién que compruebe el valor de un atributo, utilice preferentemente "this" en lugar del nombre de la variable; p. €j.
this > 10 en lugar de attribute_name > 10 o parent_entity_name.attribute_name > 10

e Cuando haga referencia a otro atributo (p. €]. this < tree_height_top), aseglrese de que el atributo (tree_height_top) esté antes en la estructura de
datos.
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13. Cambiar o restablecer la contrasena
Cambiar su contrasena

1. Inicie sesién en Open Foris Arena

2. Haga clic en su foto de perfil en la esquina superior derecha, seleccione "Mi perfil" y haga clic en
"Cambiar contrasefna" en la parte inferior de la pagina

. & >

Mark Njoroge

2 My profile

Surveys

=+ New Survey

2 Login to Arena Mobile using QR code

& Logout /' Change password

3. Escriba su contrasefa anterior y la nueva contrasefia, y confirme la nueva. La nueva contrasefia

debe superar todas las Verificaciones de seguridad de la contrasefia; luego haga clic en "Cambiar
contrasena".

0Old password &

New password 3
v Password strength checks

No white spaces

At least 8 characters long
Contains lowercase letters
Contains uppercase letters
Contains numbers

XXXXX

Confirm new password =53

Back
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Restablecer su contrasefa

1. Vaya a la pagina de inicio de sesién de Open Foris Arena
2. Hagaclic en el enlace "¢ Olvidé su contrasena?"

r A
Log in

Welcome! Enter your credentials to
continue to Open Foris Arena.

Your email

Your password %

Forgot password?

or

New to Open Foris Arena? Request access

A 4

3. Escriba su direccion de inicio de sesidn (correo electrénico) y haga clic en "Enviar correo electrénico

de restablecimiento de contrasena"
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< Back to login

»

Reset your password

Enter the email address of your account
and we'll send you a link to choose a new
password.

Your email
{amina.said@example.org

Send password reset email

g 4

Y recibira el siguiente mensaje:

x : i :
You should have received an email to you @ mail.com.

Please check also the Spam/Junk mail folder.

4. Abra el correo electrénico. Tiene este aspecto:

Hello UserName - Editor,
You recently requested to reset vour password for vour Open Foris Arena account. Click the hink below to reset it.

Reset vour password

This link is anly valid for the next 7 days. Please do not share it with anyone else,

If you did not request a password reset, please ignore this email or let us know.
This password reset link 1s only valid for the next 7 days.

Thank you,
Open Foris Arena platform
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5. Hagaclic en el enlace del correo electrénico y aparecera el siguiente formulario
4 =)

»

Set your new password

Choose a new password for your account.

Your email

amina.said@example.org

Your new password

sssssssens &
« At least 8 characters long + No white spaces
+ Contains lowercase letters v Contains uppercase letters

v Contains numbers

Repeat your new password &
A 4

6. Después de restablecer la contraseiia, inicie sesién en Arena.
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14. Administracion del sistema
Los usuarios con el privilegio de Administrador del sistema ven el men( Administracion del sistema en la
parte inferior de la barra lateral. No esta vinculado a la encuesta actual y contiene los siguientes elementos:

& SYSTEM

#° ADMINISTRATION
USERS ACCESS
REQUESTS

USERS LIST (ALL)
JOB MONITOR
SYSTEM LOGS
MESSAGES

Solicitudes de acceso de usuarios: solicitudes enviadas con el enlace Solicitar acceso de la pagina de
inicio de sesion (solo se muestra cuando las solicitudes de acceso estan habilitadas en el servidor);

Lista de usuarios (todos): todos los usuarios del servidor, con Exportar a Excel, Copia de seguridad /
Restaurar y Nuevo usuario;

Monitor de trabajos: los trabajos en segundo plano (importaciones, exportaciones, publicaciones...)
de todos los usuarios; seleccione Solo trabajos activos para ver los trabajos en ejecucion y cancele un
trabajo si es necesario;

Registros del sistema: el registro del servidor, en vivo;

Mensajes: mensajes enviados a los usuarios por correo electréonico o como notificaciones en la
aplicacién.

Los administradores del sistema también ven el Registro de cambios en el men( Ayuda.

14.1. Copia de seguridad y restauracion de usuarios
Puede copiar los usuarios de un servidor de Arena a otro. En Lista de usuarios (todos), haga clic en Copia

de seguridad / Restaurar:

s Export to Excel @ Backup / Restore « New User L visible columns

s R re users

admin®@openforis.org Arena Administrator v 08/11/2026 17:44:11 “
agent1@openforis.org Maria Rossi v v 08/11/2026 18:23:23 14
agent2@openforis.org John Kimaro v v 08/11/2026 18:23:02 “

Copia de seguridad de usuarios exporta todos los usuarios con sus roles en las encuestas y sus grupos
de usuarios (los dispositivos 2FA no se exportan). Seleccione Incluir contrasefas para incluir los
hashes de las contrasefas: en ese caso, guarde el archivo de copia de seguridad en un lugar seguro y
eliminelo después de usarlo.
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Restaurar usuarios lee un archivo de copia de seguridad en el otro servidor. Los usuarios se
emparejan por correo electrénico; los roles en las encuestas y los grupos de usuarios se emparejan
por nombre de encuesta y nombre de grupo, y se ignoran los roles de las encuestas que no existen en
el servidor. Para cada usuario puede elegir la accién: Afadir (usuarios nuevos), Omitir, Actualizar
roles en las encuestas o Actualizar roles en las encuestas y datos, y si desea restaurar la Contraseia
guardada en la copia de seguridad. Si las contrasefnas no estan incluidas en la copia de seguridad, los
usuarios nuevos tendran que restablecer su contrasena.

14.2. Mensajes
En Mensajes, haga clic en Nuevo para escribir un mensaje:

Subject Planned maintenance on Saturday
Dear {{userTitleAndName}},

Open Foris Arena will not be available on **Saturday from 8:00 to 10:00 UTC** because of a
planned maintenance.

Many thanks,
The Open Foris Arena Team

Body ®

® Preview

Dear {{userTitleAndName}},

Open Foris Arena will not be available on Saturday from 8:00 to 10:00 UTC because of a planned
maintenance.

Many thanks, The Open Foris Arena Team

Notification Type REuEIRSGWYTRNGITENET

All System Survey Survey Data Data Data Individual
Target User Type y . .
Users Administrators Administrators Managers Analysts Cleaners Editors Users

Excluded Emails

Date Valid Until ) : '

Back [Send Message W Dele

Asunto y Cuerpo: el cuerpo puede formatearse con Markdown y puede contener los marcadores de
posicion {{userTitleAndName}} y {{userName}}; active Vista previa para ver el resultado;

Tipo de notificacion: Correo electrénico, Notificacion en la aplicacion o ambos;

Tipo de usuario objetivo: Todos los usuarios, o solo algunos tipos de usuarios, p. ej. Administradores
de encuestas (para escribir solo a los administradores de las encuestas) o Usuarios individuales
(escriba sus direcciones de correo electrénico en Correos electrénicos incluidos); utilice Correos
electrénicos excluidos para excluir a algunos usuarios;

Fecha valida hasta: hasta cuando se muestra la notificacion en la aplicacion.
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Haga clic en Enviar mensaje. El mensaje se envia en segundo plano y se muestra un cuadro de dialogo de
progreso desde el que puede cancelar el envio. Los mensajes ya enviados no se retiran.

14.3. Registros del sistema
Registros del sistema muestra el registro del servidor en vivo (En vivo en la esquina superior derecha).

Puede filtrar las lineas por texto y por nivel (Error, Advertencia, Info, Depuracion), mostrar u ocultar las
Solicitudes HTTP, establecer el nimero Max. lineas mostradas, Pausar la vista, Exportar las lineas cargadas
a un archivo de texto o Limpiar la vista. Si el servidor se ejecuta en varias instancias, seleccione la instancia
en Instancias.

System Logs Connected to instance: vm - File: arena.log

CiReconnect

G ELTEI Clvm (connected) @
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Anexo 1. Arquitectura del sistema
OF Arena esta desarrollado con el lenguaje de programacion JavaScript y el sistema se basa en los siguientes

componentes:
¢ Front-end estatico en React.js
e Back-end en Node.js
e Sistema de gestion de bases de datos: PostgreSQL
e Amazon Web Services (AWS),
e Biblioteca JavaScript Leaflet para mapas interactivos,

e Elfront-endy el back-end del sistema se comunican mediante una conexién Web Socket, y el sistema
de autenticacion de OF Arena utiliza un almacenamiento local de usuarios. OF Arena envia
notificaciones por correo electrénico.

e Datos externos: los usuarios pueden subir archivos al sistema,
e OF Arena se integra con RStudio Server,

¢ Instalacién y uso locales sin conexién mediante docker.
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OF Arena utiliza cookies, por lo que deben estar permitidas en el navegador web. El sistema se ha probado
con los siguientes navegadores web: Google Chrome (recomendado), Windows Edge y Opera.
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Anexo 2. Abreviaturasy siglas

AOI Area de interés (Area of Interest)

AWS Amazon Web Services

Ccsv Archivo de valores separados por comas (Comma Separated File)

DBH, dbh Diametro a la altura del pecho (1,3 m) (de un arbol)

EM Earth Map (https://www.openforis.org/earth-map/)

EPSG Conjunto de parametros geodésicos EPSG (también registro EPSG)

FAO Organizacion de las Naciones Unidas para la Alimentacién y la Agricultura

GEE Google Earth Engine

ID, id Identificador

JS Javascript

JSON JavaScript Object Notation (notacidn de objetos de JavaScript)

NA No disponible (dato faltante)

OF Open Foris

R Lenguaje de programacion ‘R’

SQL Structured Query Language (lenguaje de consulta estructurado)

SRS Sistema de referencia espacial (Spatial Reference System)

UTF-8 Unicode Transformation Format - 8-bit (formato de transformacion
Unicode de 8 bits)

UuID Identificador Unico universal (Universally Unique Identifier)

Whisp “What is in that plot” (qué hay en esa parcela), una herramienta de
consulta de cédigo abierto disponible aqui
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Anexo 3. RStudio Server: escribir y descargar archivos creados durante la
ejecucion

Como RStudio Server funciona en un servidor remoto, transferir desde el servidor al equipo del usuario los
archivos creados por los scripts de R, como archivos CSV o graficos, requiere métodos especiales. A
continuacion se explica cdmo hacerlo.

1) Escriba este script en 000-common.R:

# define a folder for output files

user_file_path <-'./user_output/’

# create a folder for files to be exported

if ('dir.exists( user_file_path )) dir.create( user_file_path, showWarnings = FALSE )

cat( normalizePath(user_file_path) )

Opcionalmente, también puede usar una funcién para anadir todos los "archivos del usuario" a un
archivo zip (arena_R_export.zip) que se puede descargar (después de ejecutar los archivos del
proyecto). Aflada también este script en 000-common.R (después del script anterior):

zip_user_files <- function(tFolder) {
#delete zip if it exists (i.e., file to be downloaded)
fn <- pasteO( tFolder, "arena_R_export.zip ")
if (file.exists(fn)) {
#Delete file if it exists

file.remove(fn)

# check if any files to be zipped
f <- list.files(tFolder, all.files=TRUE, recursive=TRUE, full.names=FALSE)

if (length(f) > 0) {
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zip::zip("arena_R_export.zip", f, recurse=TRUE , root=tFolder, include_directories = TRUE,
mode = "mirror")

Nota: afada el script
zip_user_files( user_file_path )
en el dltimo paso de calculo.

2) enla parte en la que necesite escribir algo en un archivo CSV, utilice este tipo de linea de comandos

write.csv(my_DF, pasteO( user_file_path, "test.csv" ), row.names = FALSE)

3) Para descargar los archivos del servidor, hay dos métodos:
a) usar la herramienta EXPORT de RStudio (es lo mas facil),
b) o mediante codigo R.

a) Herramienta EXPORT de RStudio:
En el panel Files, men( More, hay una opcién Export...:

Files Plots Packages Help Viewer

& | Mew Folder | & | Upload | € Delete | Rename H} More =
/3y Home . user_export

Copy...
& Nam
S s Copy To._.
- Move...
Cl test.csv
Export...

et A Export selected files or folders

GCo To Working Directory

Show Hidden Files

b) Método de codigo para exportar los archivos del servidor:

nx

file_list = list.files(path=user_file_path, pattern="*.csv")
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for (i in seq_along(file_list)) {

export_filename = file_list[[i]]

# create a path for file to export

my_export_file_path <- pasteO(user_file_path, export_filename)

# make a pause before exporting the next file, otherwise there can be a pop-up warning
if (i>1){
cat('*** PRESS ENTER HERE')

readLines(stdin(), 1)

# export to local disk using browser's capabilities

browseURL(my_export_file_path)
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Anexo 4. Plantillas para Arena

Las siguientes tablas muestran capturas de pantalla de plantillas en OF Collect y Arena.

Sarsplng Unkt_[chisiee 4% | +subpage | CLUSTER template_forest_inventory_b
Definitions -

View mode: [Entry Form - - .

S (i Cluster v CLUSTER Plantilla B:

S cluster_id
cluster_stratum 0 0
gl: conglomerado - parcela - varias entidades
#- [™] cluster_date_time
- () cluster_detai
= [ Plot
= [E] plot
/'" plot_id
o plot_accessibility
3 plot_date_start
@ plot_time_star
) plot_ntfp_recorded

Finalidad: Caso de inventario forestal en el que los
datos se recopilaran en unidades de muestreo
agrupadas en conglomerados.

/! plot_soil_recorded
"] plot_end_dala

[E] Reference objects

(iG] Piot details

—Hslanion Idiomas: inglés, francés, espafiol
™1 Biodiversity . g ’ k) p

(i8] Canopy

(i) Disturbance
[i] Forest productServices
(&) Non-timber forest product
il Regeneration
™) iree

(i) Stump

™1 Tree + Stump
|| Deadwood (area

| Deadwood (transect)

| Bamboo
| Shrub

F

[

(i) Climber

/& plant

O OREE R EEEEEEEEEEE®®EE S
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Sampling Unit | cluster
Definitions
Viewmode: [Enfry Form v |

e cluster_stratum
O cluster_accessibilty

H- " clusler_date_fime

[ plof_date_siar
@ plot_time_start

_recorded

_recorded
- ™) plot_snd_data
. fer obiects
(] Reference cbjects
E | Piot dietails:
# [ Plot photos
- [ Biodiversity
[
- [ Canopy
® [ Desturbance

®- [i| Forest product/Services

ber foresi product

= Sul sechon)
= [E] subpl
B2 subpiot_id
- [ Land use
* Regenerabion
- [ Tree
4= Stump
* Tree + Stump
-2 | Bamboo
- Shrub
- ] Climber
= Invasrve plant
+ Deadwood
* ! Deadwood transect {plol

!

% (@] CWD and Litter
=

- (5] Soil pil

il samples

adwood transect (cluster)

& »* < Sub page CLUSTER

o
»
¥ CLUSTER
uster
vy PLOT
Reference objects
La ang U

Mon-timber forest product

template_forest_inventory_c
Plantilla C:

conglomerado - parcela - subparcela - varias
entidades

Finalidad: Caso de inventario forestal en el que los
datos se recopilaran en unidades de muestreo
agrupadas en conglomerados.

Un caso tipico: las parcelas de muestreo pueden
dividirse en subparcelas o secciones.

Idiomas: inglés, francés, espafol
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Sampling Unit: |plut

Definitions

View mode: |Eniry Form v

(L] Plot
df” plot_id
G plot_accessibility
@ plot_stratum
[ plot_date_start
() plot_time_start
| plot_ntfp_recorded
| plot_soil_recorded
" plot_end_data
B (] Reference objecis
=] Plot details
=l Plot photos
e [l Biodiversity
B [l Canopy
& [ Disturbance
B (& Forest productServices
B (] Mon-timber forest product
= |_|5ut:|:lot {or section)
= (=] subplot
2 subplot_id
#- ™ subplot_detail
B (&l Regeneration
o [ Tree
B & Stump
B & Tree + Stump
i [[] Bamboo
- L] Shrub
& [ Glimber
B (&l Invasive plant
B &l Deadwood
B (] Deadwood fransect (plot)
B (] CWD and Litter
e [l Soil pit
+ |_|50i| samples

2"

+ Sub page PLOT

template_forest_inventory_d
Plantilla D:
parcela - subparcela - varias entidades

Finalidad: Caso de inventario forestal en el que los
datos se recopilaran en unidades de muestreo
(independientes).

Un caso tipico: las parcelas de muestreo contienen
subparcelas o secciones.

Idiomas: inglés, francés, espafol
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Sampling Unit: | plot

Definitions

View mode: | Eniry Form

= [ Flot
- ',.r"?) plot_id
- (&) plot_accessibility
- (& plot_stratum
' [F plot_date_siart
— (%) plot_time:_start
- [« plot_nifp_recorded
- [« plot_soil_recorded
B [™] plot_end_data
o [l Reference objecis
- [l Plot details
e (] Plot photos
- ] Biodiversity
= [ Canopy
- [ Disturbance
e (] Forest product/Services
o [l Mon-timber forest product
- [l Regeneration
= Tree
- ] Stump
EE -|_|Tree + Stump
- [l Bamboo
= [ Shrub
o [l Climber
i3 -|_|Imrasive plant
i | Deadwood (area)
e ] Deadwood fransect {plot)
= [ CWD and Litter
- [l Soil pit
B -|_|Suil samples

2 2% | 4+ Sub page PLOT

Canopy closure
Disturbances

Forest product/service
Mon-timber forest product
SEEDLING

TREE

STUMP

TREE + STUMP
BAMBOO {clump)
SHRUB

CLIMBER

NWVASIVE PLANT

EAD WOCD (plot)

CWD AND LITTER
SOIL PIT
COMPOSITE SCIL SAMPLES

Rermarks and End date

template_forest_inventory_e
Plantilla E:

parcela - varias entidades

Finalidad: Caso de inventario forestal en el que los

datos se recopilaran en unidades de muestreo.

Idiomas: inglés, francés, espafol
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template_community_survey - Community Questionnaire
(‘National socioeconomic surveys in forestry')

FAO Forestry Paper 179 ‘National socioeconomic surveys in forestry:
guidance and survey modules for measuring the multiple roles of
forests in household welfare and livelihoods’ is available at
https://epenknowledge.fao.org/items/c2d8f208-23f9-4861-b2ff-
224a3d30c37b

Idiomas: inglés, francés, espafol

template_household_survey - Household Questionnaire (
‘National socioeconomic surveys in forestry')

FAO Forestry Paper 179 'National socioeconomic surveys in forestry:
guidance and survey modules for measuring the multiple roles of
forests in household welfare and livelihoods” available at
https://openknowledge.fao.org/items/c2d8f208-239-4861-b2ff-
22423d30c37b

Idiomas: inglés, francés, espanol

Plantillas para el Estudio FAO: Montes 179
"Encuestas socioeconémicas nacionales en el
sector forestal"

Manuales:

- Inglés:
https://openknowledge.fao.org/items/c2d8f208-23f9-
4861-b2ff-224a3d30c37b

- Francés:

https://openknowledge.fao.org/items/4daa62ed-86d6-
4163-997e-312cb5707d61

- Espaiol:
https://openknowledge.fao.org/items/50469569-d42c-
4ece-a3c4-¢3¢3417b835d

template_energy_household - Rapid Household Survey -
Energy access and associated challenges

This template was developed for the FAO project "Greening the
Humanitarian Response in Displacement Settings" for Somalia,
funded by the EU/DG-ECHO. It is designed to collect and analyze data
on energy access for cooking at the household level in both
displacement settings and host communities. The information
collected through this survey helps assess various aspects of
household energy access, including energy consumption for cooking,
stove use, preferences, and disadvantages, as well as the most
common fuel types used and preferred. Additionally, the survey
covers sources of cooking fuels, firewood collection challenges, tree
planting activities and preferred species. This Arena template is fully
functional and customizable, making it suitable for conducting similar
household surveys.

' template_prosopis_biophysical - Biophysical Field Data

Collection Survey

This template was developed for the FAO project "Greening the
Humanitarian Response in Displacement Settings,” funded by the
EU/DG-ECHO. It is designed to carry out biophysical field data
cellection and generate information on forest resources, to support
planning, conservation, and utilization of natural resources. The
survey focuses primarily on gathering data related to forest and land
cover areas, biomass stock of specific land use and land cover (LULC)
types, species identification, and the state and quality of forests,
including trees outside of forests. Additianally, field data will be used
to calibrate remote sensing supervised classification, aimed at

assessing biomass stock, LULC, and changes within the targeted area.

This Arena template is fully functional and customizable, making it
ideal for conducting similar biophysical surveys.
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Idiomas: inglés, somali

Idiomas: inglés

template_landslide_assessment - Landslide assessment
survey

Landslide vulnerability assessment - Template:

This template was designed for a FAQ project in Bangladesh to
identify the vulnerable sites and collect robust data on landsiide type,
frequency, probability, context, composition, class, land cover, and
causalities. Around nine hundred sample points data were collected
using the Open Foris tools. The collected information was used to
develop a functional Landslide Early Warning System for the
particular region (hitps://www.landslidebd.com/coxs-warning/). This
Arena template is fully functional and customizable to conduct a
similar kind of landslide assessment.

¥ | andslide
Basic Information
Landslide Classification
Land Use Information
Incidents Information
Risk Assessment

Photographs

Evaluacion de la vulnerabilidad a los
deslizamientos de tierra - Plantilla

(eninglés)

Proyecto:

https://www.landslidebd.com/coxs-warning/

Esta plantilla de Arena se puede personalizar para
realizar evaluaciones de deslizamientos de tierra
similares.
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~ EPSP
#I=PEPID
sec province code
£= Province
sec Stratum
sec Location
¥ Coordinates
i= Plot status
sec Remarks
v [ Measurement dale
# [ Date measured
123 Measurement number
ssc Recorder
Logged
E Date enterad
5 Date validated
aec Mofices
~ [ Quadrat
# i= Quadrat ID
v [ Tree
A 123 Tree no
F Species
i= Species flag (SF)
ME= Tree Condition
1.2: Easting (m)
1.2: Morthing (m})
1.22 POM (m})
1.2: Diameter (cm)
= DBH flag (DF)
== Stem form
£= Crown position
£= Crown form
1.2: Crown diam. 1 (m)

1.2: Crown diam. 2 (m)

Plantilla de parcelas permanentes de muestreo
(PSP)
(eninglés)

Esta plantilla se disefi6 para el Instituto de
Investigacion Forestal de PapUa Nueva Guinea en
noviembre de 2024, para recopilar y alojar los
datos de parcelas permanentes de muestreo
recogidos en parcelas de muestreo de 1 ha. Las
parcelas se dividieron en 25 cuadrantes (de 20 m x
20 m cada uno).

Esta plantilla de Arena se puede personalizar y
aplicar en evaluaciones de tipo similar.

Idiomas: inglés
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Anexo 5. Archivo JSON en el procesamiento de datos
En la seccion Cadenas de Arena, todas las selecciones del "Disefio de muestreo" se envian al proyecto de R como un archivo JavaScript Object Notation (JSON)

‘chain_summary.json’. La seccion de cadenas también contiene un comando para exportar la informacion de la cadena como archivo JSON. Como un archivo JSON es
un archivo de texto, puede abrirlo con cualquier editor de texto.

s Download Summary (JSON)

Algunas herramientas para ver el contenido de este archivo:

- abrael archivo en el Bloc de notas, copie el texto y péguelo en un analizador de JSON en linea (busque una herramienta gratuita), o
- utilice NotePad++, instale el complemento "JSON Viewer" y utilicelo (Plugins > JSON Viewer > Format JSON).

[ ehain_summary (5)json E3 l

] =]
2 "sur /Name": "testi 2",
3 ; I "+ "Template B: cluster-plot-(other entities)”,
eyDescr ": "This is a template with the following stru
": "processing chain”,
6 "selected T
- = " w
: e,
nyn
1 1.
- TRt " "% trus;
i . . . L2 3 “¢ "plok";
| Plugins Admin B et e
E| 14 "cluster_ id",
Available Updates Installed |ncompatible 15 "plot_id"
16 i 1.
I i g O <
Search: ": "plot_fra”,
9 Sy TS
L 20 ¥
Plugin Version 21 "areaWeight fethod": false,
22 o e 2 vy ome
(] JSON Viewer 22 23 " aris g
— 24 = " 7 e
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Anexo 6. Plot Grid Generator para crear datos espaciales de puntos de
muestreo

Los datos de puntos de muestreo son una tabla de consulta que se puede usar para recuperar datos en
formularios y tablas. Puede contener, por ejemplo, la lista predefinida de puntos de muestreo, como los
nameros de conglomerados y de parcelas de muestreo. También puede contener propiedades de estos
puntos, como la ubicacién (coordenadas) y datos derivados de SIG u otras fuentes auxiliares.

Un método practico para generar una cuadricula espacial para Arena es utilizar la herramienta Plot Grid
Generator, disponible en https://openforis.org/materials/, en la seccién Handy Shiny apps.

Esta herramienta incluye una Guia del usuario.

About this app

This Shiny application provide an easy tool for designing a sampling grid for field inventories and for visual remote
sensing data analysis. You can use this tool to create a 'sampling point data’ file for Open Foris Arena and a sampling grid
for Open Foris Collect Earth.

The sampling grid can be delineated with the help of an imported {pobyzon or multipolyzon) shapefile, or just by giving in
the coordinate reference system (CRS) and extent of the area of interest (A01).

The application can create a systematic network of points and these are called as ‘clusters’ Each cluster can contain 1-x
sampling points, and theze are called as ‘plots’. The user should define the AQI, distances between clusters in X (West-
East) and ¥ {South-Morth) directions. A hexagonal grid iz also available.

Una vez generada correctamente la cuadricula, se puede exportar como archivos CSV. La aplicacién genera un
archivo zip que contiene los siguientes archivos:

File Mame

@dusterjnint.csv

E@plutjnints.csu
@plotjnints_.ﬁ.rena.csv

@plntjnints_CE.csu

El archivo "plot_points_Arena.csv" puede tener el siguiente aspecto:
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A B C D E F G H | J |
1 |levell_code level2_code label description location_x  location_y  location_srs location_map_x location_map_y location_map_srs
2 1 cluster 1 98.26708568 51.21834667 4326 36982.93687 5695040.511 32648
3 1 1 plot 1 98.36708568 51.21834667 4326 36082.93687 5695040.511 32648
4 1 2 plot2 98.26866439 51.21843654 4326 37093.93687 5695040.511 32648
5 1 3 plot3 98.36694257 51.21933812 4326 36582.93687 5695151.511 32648
6 2 cluster 2 99,79241495 51.290682871 4326 136982.9369 5695040.511 326438
7 2 1 plot1 99.79241495 51.29068871 4326 136982.9365 5695040.511 326438
8 2 2 plot2 99,79400022 51.2907594 4326 137093.9369 5695040.511 326438
9 2 3 plot 3 99.7923022 51.29168271 4326 136982.9365 5695151.511 326438
10 3 cluster 3 101.222965 51.34567188 4326 236982.9369 5695040.511 32648
11 3 1 plotl 101.222965 51.34567188 4326 236982.9365 5695040.511 32648

Es una tabla de categorias jerarquica que se puede importar en las categorias de Arena. Como "label" y
"description" no contienen ninglin cédigo de idioma, estos campos se escribiran en el idioma predeterminado
de la encuesta, es decir, en el primer idioma de la encuesta (propiedades).

* location_x, location_y, location_srs : coordenadas del punto en EPSG:4326 (latitud-

longitud)

* location_map_x, location_map_y, location_map_srs: coordenadas del punto en el sistema de referencia
espacial (SRS) del mapa importado

Este archivo CSV se puede importar en Arena como una nueva categoria con el nombre
"sampling_point_data", y Arena mostrara en pantalla el siguiente Resumen de importacién de categoria:

Category import summary X
# Column Type Data Type
1 levell_code Level 1 code
2 level2_code Level 2 code
3 label Label (English)
4 description Description (English)
5 location_x, location_y, location_srs Extra property Geometry Point
6 location_map_x, location_map_y, location_map_srs Extra property Geometry Point

Nota: para importar coordenadas de mapa, ese SRS debe estar indicado en la encuesta; de lo contrario,
aparecera este mensaje de error:
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Category Import

| 45%
» Errors
v Details
x. Category Import - 90%
¥ Errors
Item Errors
1 SRS with code 32648 not defined in survey
2 SRS with code 32648 not defined in survey
3 SRS with code 32648 not defined in survey
4 SRS with code 32648 not defined in survey
5 SRS with code 32648 not defined in survey
6 SRS with code 32648 not defined in survey
7 SRS with code 32648 not defined in survey
8 SRS with code 32648 not defined in survey
9 SRS with code 32648 not defined in survey

¥Export Rows per page: 100 = 1-20 of 20

2. cateaorv validation

En este caso, el SRS debe contener EPSG:32648, como se indica a continuacion:

SRS | WGS 1984 (EPSG:4326) WGS 1984 (EPSG:32648) Type code or label

Anexo 7. Instalar Open Foris Arena en un servidor propio

Esta seccion explica cdmo instalar y ejecutar Open Foris Arena en su propio servidor (local o maquina virtual
en la nube) con Docker, en lugar de usar la plataforma alojada openforis-arena.org. Esta dirigida a los
administradores de sistemas que mantendran el servidor.

1. Descripcién general

Arena se distribuye como un conjunto de imagenes de Docker: la propia aplicacién Arena, una base de datos
PostgreSQL/PostGIS y, opcionalmente, un contenedor de RStudio Server que se usa para ejecutar scripts de R
personalizados sobre los datos recopilados. Por lo tanto, para ejecutar Arena en un servidor propio se
necesita Docker y, a menos que ya disponga de una, una base de datos PostgreSQL.

2. Requisitos previos
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® Un servidor (se recomienda Linux) con una direccion IP puablica o accesible, si se debe acceder al
servidor desde fuera de la red local.

® Docker instalado. Descarguelo e instalelo desde docker.com si alin no esta presente.

® Espacio en disco suficiente para la base de datos, los archivos subidos y los directorios de resultados
de analisis.

® Acceso a Internet desde el servidor, para descargar las imagenes de Docker (o una copia local de las
imagenes si el servidor no tiene conexion).

® Opcional: una cuenta SMTP o de SendGrid/Office365/Amazon SES, si Arena debe enviar correos
electrénicos (p. ej., restablecimientos de contrasefia, invitaciones a encuestas).

3. Instalar y configurar PostgreSQL

Si aun no dispone de una base de datos PostgreSQL, ejecute una como contenedor de Docker. El siguiente
comando crea una base de datos llamada "arena" y un usuario "arena" con la contrasefa "arena", que
escucha en el puerto 5444:

docker run -d --name arena-db -p 5444:5432 \
-e POSTGRES_DB=arena \

-e POSTGRES_PASSWORD=arena \

-e POSTGRES_USER=arena \
postgis/postgis:17-3.5

Nota: Cambie el nombre de la base de datos, el usuario, la contrasefna y el puerto seglin su entorno y sus
requisitos de seguridad. Arena también puede conectarse a una instancia de PostgreSQL/PostGIS ya
existente en lugar de a un contenedor dedicado.

4, Crear el archivo de configuracién (arena.env)

Cree un archivo de texto llamado arena.env que contenga los pardmetros que Arena necesita al iniciarse. Las
variables mas utilizadas se enumeran a continuacion; la lista completa esta disponible en el repositorio de
GitHub de Arena.

Variable Finalidad Ejemplo

IARENA_PORT Puerto en el que escucha la 9090
laplicacion web

PGHOST / PGPORT / Parametros de conexién a localhost / 5444 / arena / arena / arena
PGDATABASE / PGUSER / PostgreSQL (o use

PGPASSWORD DATABASE_URL)

TEMP_FOLDER Carpeta para los archivos home/your_user/openforis/arena/upload

subidos temporales

IFILE_STORAGE_PATH Carpeta del sistema de archivos jhome/your_user/openforis/arena/files
para los archivos almacenados
(omitala para usar la base de
datos o S3)

IANALYSIS_OUTPUT_DIR Carpeta compartida con RStudiofhome/your_user/openforis/arena/analysis
Server para los resultados de
analisis
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USE_HTTPS

Establézcala en true si un proxy
inverso reenvia las solicitudes a
HTTPS

false

ADMIN_EMAIL /
IADMIN_PASSWORD

Credenciales de la primera
cuenta de administrador del
sistema

admin@example.org / temporary-password

Un archivo arena.env minimo que funcione tiene este aspecto:

ARENA_PORT=9090

PGHOST=localhost
PGPORT=5444
PGDATABASE=arena
PGUSER=arena
PGPASSWORD=arena

TEMP_FOLDER=/home/your_user/openforis/arena/upload
FILE_STORAGE_PATH=/home/your_user/openforis/arena/files
ANALYSIS_OUTPUT_DIR=/home/your_user/openforis/arena/analysis

USER_AUTH_TOKEN_SECRET=replace-with-a-long-random-string

USE_HTTPS=false

ADMIN_EMAIL=admin@example.org

ADMIN_PASSWORD-=replace-with-a-temporary-password

Seguridad: ADMIN_PASSWORD solo se usa para crear la primera cuenta de administrador del sistema.
Cambie esta contrasena desde Arena inmediatamente después del primer inicio de sesion y considere

eliminarla del archivo después.
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5. Instalar y ejecutar Arena

Desde la carpeta que contiene arena.env, ejecute:

docker run --env-file ./arena.env --network="host" openforis/arena:latest

Este comando descarga la imagen oficial de Arena e inicia el contenedor, que expone la aplicaciéon web en el
puerto definido por ARENA_PORT (9090 por defecto). Use el mismo comando para reiniciar Arena después de
haberlo detenido.

6. Abrir Arena en el navegador

Una vez que el contenedor esté en ejecucién, abra:

http://localhost:9090

(sustituya localhost por el nombre de host o la direccion IP del servidor si se conecta de forma remota).
Deberia aparecer el formulario de inicio de sesion de Arena. En el primer inicio, Arena crea automaticamente
una cuenta de administrador del sistema con ADMIN_EMAIL y ADMIN_PASSWORD de arena.env. Inicie
sesion con esas credenciales y cambie la contrasefna con la funcién Cambiar contrasena de Arena.

7. Opcional: ejecutar RStudio Server para el analisis estadistico

Para habilitar los scripts de R personalizados y las cadenas de calculo, ejecute RStudio Server como un
contenedor independiente que comparta la carpeta ANALYSIS_OUTPUT_DIR definida en arena.env:

docker run -d --name arena-rstudio --network=host \
-v ANALYSIS_OUTPUT_DIR:/home/rstudio \

-e DISABLE_AUTH-=true \

rocker/rstudio

Sustituya ANALYSIS_OUTPUT_DIR por la ruta real utilizada en arena.env. RStudio Server estara disponible en:

http://localhost:8787

Para reiniciar RStudio Server después de un reinicio del sistema o una detencion:

docker container restart arena-rstudio

Como alternativa, se puede conectar un RStudio Server externo ya existente (o un grupo de RStudio Server
Pro) configurando RSTUDIO_SERVER_URL (y las variables RSTUDIO_* relacionadas) en arena.env, en lugar de
ejecutar un contenedor local.

8. Préximos pasos recomendados

e Configure HTTPS mediante un proxy inverso (p. ej., Nginx o Traefik) delante de Arena y establezca
USE_HTTPS=true en arena.env.

e Configure un servicio de correo electronico (SendGrid, Office365 o Amazon SES) para que Arena
pueda enviar correos de cuentas y de invitacion a encuestas.

® Programe copias de seguridad periddicas de la base de datos PostgreSQL y de los directorios de
almacenamiento de archivos y de andlisis.

® Revise la configuracion de ALLOW_USER_ACCESS_REQUEST, FILE_UPLOAD_LIMITy
JOB_QUEUE_CONCURRENCY para adaptarla a las necesidades de su organizacion.
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Anexo 8. Politica de privacidad
Fecha de entrada en vigor: 1 de mayo de 2021

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Alimentacion y la Agricultura ("FAQ", "nosotros" o
"nuestro") gestiona el sitio web Open Foris Arena (el "Servicio").

Esta pagina le informa de nuestras politicas relativas a la recopilacién, el uso y la divulgacion de datos
personales cuando utiliza nuestro Servicio, y de las opciones que tiene en relacion con esos datos. Esta
Politica de privacidad ha sido elaborada con FreePrivacyPolicy.com.

Utilizamos sus datos para prestar y mejorar el Servicio. Al utilizar el Servicio, acepta la recopilacion y el uso

de informacion de acuerdo con esta politica. Salvo que se definan de otro modo en esta Politica de
privacidad, los términos utilizados en ella tienen el mismo significado que en nuestros Términos y

condiciones, accesibles desde https://www.openforis-arena.org/

Utilicelo bajo su propia responsabilidad

Las denominaciones empleadas en este producto informativo y la forma en que aparecen presentados los
datos que contiene no implican, por parte de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Alimentacién y
la Agricultura (FAO), juicio alguno sobre la condicion juridica o el nivel de desarrollo de paises, territorios,

ciudades o zonas, o de sus autoridades, ni respecto de la delimitacién de sus fronteras o limites.

La mencion de empresas o productos de fabricantes en particular, estén o no patentados, no implica que la
FAO los apruebe o recomiende de preferencia a otros de naturaleza similar que no se mencionan.

Las opiniones expresadas en este producto informativo son las de su(s) autor(es) y no reflejan
necesariamente los puntos de vista o politicas de la FAO.

Recopilacién y uso de la informacion

Recopilamos varios tipos de informacion con diversos fines para prestarle y mejorar nuestro Servicio.

Tipos de datos recopilados

Datos personales

Mientras utiliza nuestro Servicio, podemos pedirle que nos proporcione cierta informaciéon de identificacion

personal que puede utilizarse para contactarle o identificarle ("Datos personales"). La informacion de
identificacion personal puede incluir, entre otros:

@® Direccion de correo electrénico,

@® Nombrey apellidos,
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@® Organizacioén asociada,
@ Titulo,
@ Pais,

@® Cookiesy datos de uso.

Datos de uso

También podemos recopilar informacioén sobre como se accede al Servicio y cdmo se utiliza ("Datos de
uso"). Estos Datos de uso pueden incluir informaciéon como la direccién de protocolo de Internet de su
ordenador (p. €j., la direccion IP), el tipo y la version del navegador, las paginas de nuestro Servicio que
visita, la fecha y la hora de su visita, el tiempo dedicado a esas paginas, identificadores Unicos de dispositivo
y otros datos de diagnéstico.

Datos de seguimiento y cookies

Utilizamos cookies y tecnologias de seguimiento similares para rastrear la actividad en nuestro Servicio y
conservar determinada informacion.

Las cookies son archivos con una pequena cantidad de datos que pueden incluir un identificador Unico
anénimo. Las cookies se envian a su navegador desde un sitio web y se almacenan en su dispositivo.
También se utilizan otras tecnologias de seguimiento, como balizas, etiquetas y scripts, para recopilar y
rastrear informacién y para mejorar y analizar nuestro Servicio.

Puede indicar a su navegador que rechace todas las cookies o que le avise cuando se envie una cookie. Sin
embargo, si no acepta las cookies, es posible que no pueda utilizar algunas partes de nuestro Servicio.

Ejemplos de cookies que utilizamos:
® Cookies de sesion. Utilizamos cookies de sesion para hacer funcionar nuestro Servicio.

® Cookies de preferencias. Utilizamos cookies de preferencias para recordar sus preferencias y
diversas configuraciones.

@® Cookies de seguridad. Utilizamos cookies de seguridad con fines de seguridad.

Uso de los datos

Utilizamos los datos recopilados con diversos fines:

@ Para prestar y mantener el Servicio
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@® Para notificarle los cambios en nuestro Servicio

@ Para permitirle participar en las funciones interactivas de nuestro Servicio cuando decida hacerlo
@® Para ofrecer atencién y asistencia al cliente

@ Para proporcionar analisis o informacién valiosa que nos permita mejorar el Servicio

@® Para supervisar el uso del Servicio

@ Para detectar, prevenir y resolver problemas técnicos

Transferencia de datos
Su informacion, incluidos los Datos personales, puede transferirse a ordenadores situados fuera de su
estado, provincia, pais u otra jurisdiccion gubernamental, donde las leyes de proteccién de datos pueden

ser distintas de las de su jurisdiccion, y conservarse en ellos.

Su consentimiento a esta Politica de privacidad, seguido del envio de dicha informacién, representa su
aceptacion de dicha transferencia.

Tomaremos todas las medidas razonablemente necesarias para garantizar que sus datos se traten de forma
segura y de acuerdo con esta Politica de privacidad, y no se realizara ninguna transferencia de sus Datos
personales a una organizacién o un pais a menos que existan controles adecuados, incluida la seguridad de
sus datos y demas informacién personal.

Divulgacién de datos
Requisitos legales

Podemos divulgar sus Datos personales si creemos de buena fe que dicha accién es necesaria para:
@® Cumplir una obligacién legal
@® Protegery defender los derechos o la propiedad de la FAO
@® Prevenir o investigar posibles irregularidades en relacién con el Servicio
@ Proteger la seguridad personal de los usuarios del Servicio o del publico
@ Protegerse frente a responsabilidades legales

Seguridad de los datos
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La seguridad de sus datos es importante para nosotros, pero recuerde que ninglin método de transmisién
por Internet ni de almacenamiento electrénico es 100 % seguro. Aungque nos esforzamos por utilizar
medios comercialmente aceptables para proteger sus datos, no podemos garantizar su seguridad absoluta.

Proveedores de servicios
Podemos recurrir a empresas y personas externas para facilitar nuestro Servicio ("Proveedores de
servicios"), prestar el Servicio en nuestro nombre, realizar servicios relacionados con el Servicio o

ayudarnos a analizar como se utiliza nuestro Servicio.

Estos terceros tienen acceso a sus Datos personales Gnicamente para realizar estas tareas en nuestro
nombre y estan obligados a no divulgarlos ni utilizarlos para ningun otro fin.

Analisis
Utilizamos Proveedores de servicios externos para supervisar y analizar el uso de nuestro Servicio.
@® Google Analytics

Google Analytics es un servicio de analisis web ofrecido por Google que rastrea e informa sobre el
trafico del sitio web. Google utiliza los datos recopilados para rastrear y supervisar el uso de
nuestro Servicio. Estos datos se comparten con otros servicios de Google. Google puede utilizar los
datos recopilados para contextualizar y personalizar los anuncios de su propia red publicitaria.

Puede impedir que su actividad en el Servicio esté disponible para Google Analytics instalando el

complemento de inhabilitacion para navegadores de Google Analytics. Este complemento impide
que el JavaScript de Google Analytics (ga.js, analytics.js y dc.js) comparta informacién con Google
Analytics sobre la actividad de las visitas.

Para obtener mas informacion sobre las practicas de privacidad de Google, visite la pagina web de
Privacidad y Condiciones de Google: https://policies.google.com/privacy?hl=en

Enlaces a otros sitios
Nuestro Servicio puede contener enlaces a otros sitios que no gestionamos nosotros. Si hace clic en un
enlace de un tercero, se le dirigira al sitio de ese tercero. Le recomendamos encarecidamente que revise la

Politica de privacidad de cada sitio que visite.

No tenemos ningulin control ni asumimos ninguna responsabilidad sobre el contenido, las politicas de
privacidad o las practicas de sitios o servicios de terceros.

Mapas
Las denominaciones empleadas en los mapas y la forma en que aparecen presentados los datos que

contienen no implican, por parte de la FAO, juicio alguno sobre la condicién juridica o constitucional de
paises, territorios o zonas maritimas, ni respecto de la delimitacion de fronteras.
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Productos electronicos

La FAO declina toda responsabilidad por los errores o deficiencias de la base de datos o del software, o de
la documentacion que los acompania, por el mantenimiento y la actualizacion de los programas, asi como
por cualquier dafio que pueda derivarse de ellos. La FAO también declina toda responsabilidad por la
actualizacién de los datos y no asume ninguna responsabilidad por los errores y omisiones en los datos
proporcionados. No obstante, se ruega a los usuarios que comuniquen a la FAO cualquier error o
deficiencia de este producto.

Privacidad de los menores

Nuestro Servicio no esta dirigido a menores de 18 afios ("Menores").

No recopilamos a sabiendas informacion de identificacion personal de menores de 18 afos. Si es usted
padre, madre o tutor y sabe que sus hijos nos han proporcionado Datos personales, péngase en contacto
con nosotros. Si descubrimos que hemos recopilado Datos personales de menores sin verificar el
consentimiento de los padres, tomaremos medidas para eliminar esa informacion de nuestros servidores.

Cambios en esta Politica de privacidad

Podemos actualizar nuestra Politica de privacidad periédicamente. Le notificaremos cualquier cambio
publicando la nueva Politica de privacidad en esta pagina.

uni dni i un avi u vici
Se lo comunicaremos por correo electrénico y/o mediante un aviso destacado en nuestro Servicio antes de
que el cambio entre en vigor, y actualizaremos la "fecha de entrada en vigor" que figura al principio de esta

Politica de privacidad.

Le recomendamos que revise periédicamente esta Politica de privacidad para conocer posibles cambios.
Los cambios en esta Politica de privacidad entran en vigor cuando se publican en esta pagina.

Contacto

Si tiene alguna pregunta sobre esta Politica de privacidad, péngase en contacto con nosotros por correo
electronico: openforisinitiative@gmail.com

Open Foris Arena ha sido desarrollado y esta alojado por la Division Forestal de la FAO

244



